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Neden ve sonuç ilişkilerini aragurmadan, önüne sunulan her yapay "gerçeğe Yazı İşleri Tel: 
inanma alışkanlığı sadece bizim insanımıza mı özgü acaba? Sistematik bir şekilde ue 
düşünme yeteneği elinden alınan, böylece bir halktan çok, tebaya dönüşen a 
insanımız neden Nasrettin Hoca gibi "aslında sen de haklısın” demeyi bu kadar тата 
seviyor acaba, hiç düşündünüz mü? Çünkü içinde bulunduğumuz ülkede deg А к, z 
düşünmek insanlara en çok zorlayan aktivite. Birisi televizyonda düşman olarak inue e ead 
gösterilir "acaba doğruluk payı nedir?" veya "niye böyle?" sorularının cevabını Ric 
araştırmadan kabul ederiz, Birisi çıkar, hepimizin hayatının bağlı olduğu bir sayı yu EN 
söyler, hep birlikte inanırız. İşin kötüsü, bunu farkında olmadan, sırf daha d 
. Pazarlama Bölümü. 
kolayımıza gittiği için yapararız. Sonra da oturup "Vay biz neden geri kaldik?!" uerus а 
zlem Cenker, Ayten Çar 
diye ağlarız PEE eee 
Bu ay oldukça duygulu anlar geçirdik. Depremzede çocukları bir günlüğüne de Gönül мош 
olsa mutlu etmek için ne yapabiliriz diye düşünüyorduk ne zamandır, kısmet bu Reklam Müdürü 
miş. Burada çok fazla bahsetmeyeceğim bu konu hakkındaki görüşlerimi ve Şebnem Karabıyık 
o duygu dolu gün hakkındaki görüşlerimi sayfa 101'deki köşemde anlattım Reklam Servisi 
Lütfen okuyun, ama sadece okumayın, Anlayın Sevil Santas, Yeliz Koyun 
Reklam Trafikeri 
Derinlerden oyun dünyasına çıkalım isterseniz. Hani iki aydır "Yılbaşı VERE 
Furyas'ndan bahsedip duruyorum size ya. İşte bu giriş yazısını yazdığım gün km АЕ 
olan 25 Kasım'dan (kısaca bu ay da geciktik demek istiyorum) bir gün önce EE 
kafamıza resmen oyun yağdı. Normal olarak Aralık sayısına yetişmeyen bu oyun- au eru 
lan önümüzdeki aylarda inceleyeceğiz. Ama benim dikkatimi çeken bir noktaya Nü izler kara oy ы 
burada değinmek istiyorum. Bu yılbaşı, oyun dünyasının üvey evlatları sayıl Akgüre, Ebru Epik 
adventurecilar açısından oldukça bereketli geçeceğe benziyor. Gelen her elli yeni Dağıtım Serisi 
oyun haşına bir tane kaliteli adventure düşerse kendilerini şanslı sayan bu kesime Nebi Danacı 
hitap eden birçok oyun var şu an piyasada. Bu ay incelenen Noclume'ü say Dağıtım Asistanı 
mazsak, Faust, Amerzone, Star Trek: Hidden Evil, Gabriel Knight 3 gibi bir- Mehmet Çil 
birinden güzel adventure'lar kapıya dizildi, Bu aya yetiştirememiş olsak da, bir ay Abone Servisi Faki: 
bu oyunlardan mahrum kalmanıza gönlüm razı olmadı, Gördüğünüz yerde alın (212) 2387343 
ve tüketin. Abone E-Mail: 
A 1 + es А. yi , abone&chip.cemar 
Aralık'ta başlıyacak olan Bilişim 99 fuarında sizlere büyük bir sürprizimiz ole m ous 


cak. Microsoft Türkiye ile ortak bir çaba sarfederek hazırladığımız bu sürprizin ne 
Тигу Tekatan 


olduğunu öğrenmek için 62. sayfaya bir göz almanızı öneriyorum. Sürpriz ne mi? z 
Fierak edi biraz cour КОО e е; a و‎ ав 
Genel Müdür 
Gelecek aya yetiştirmeye çalıştığımız "1999'un En İyileri" yazımızın içeriği şekil Hermann W. Paul 
lenmeye başladı. Her yıl olduğu gibi oyun dünyasında bu yıl da kazananlar ve Genel Müdür Yardımcısı 
kaybedenler olacak, bakalım sizin seçtiğiniz oyun ne alemde? Merak ediyorsanız Beste Özerdem 
hemen 17. sayfayı çevirin. Ve eğer sizin oyununuz listede yoksa, oy almanızın VOGEL Yayıncılık Ud. Şti Айта Sahibi 
am zamanı demektir Gökhun Sungurtekin 
Renk Ayrımı - Film Çıkış 
Dikkat ettiyseniz "Yükselen Değerlere duyduğum antipati dolayısıyla yeni AE NEMİ 
>inyıldan veya her önüne gelenin kullandığı tabiriyle "Millenium"dan tek kelime ri 
bile bahsetmedim. Ftmeyecegim de. Sadece hepinizin yeni yılını şimdiden kut- mi 
luyorum ve yeni yılın hepimiz için eskilerinden daha iyi olmasını temenni ediyo- UU ДЕ, 
rum. Tel: (212) 283-8438. 
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Gran Turismo tan tamına 7 milyon- 
dan fazla satmıştı ine biçim cümle lan 
Би? -hen! , İkincisi ise 1 Ocağa kadar 
Amerika piyasasına ayak basacak. 

Memi de 500 yeni araba ve 45 farklı 
imalatıvla. İnanmazsanız Playstation 
sayfalarındaki ön incelememizi okuyun. 


* Hoy siz dolay milyarderi alan ve joy 
istik koleksiyonu yapanlar. Sevinin, 
Sevinin çünkü koleksiyonuna cok baba 
bir parça getivor : The ThrustMaster 
NASCAR Pro Digital Racing Wheel 
Dört tuşlu bir direksiyon, vites ve pëd- 
allarıyla bu araba seti fjoyistik demeye 
yüzüm tutmadı -üretici fiemanin 
başkanı Douglas Liberman'in dediğine 
göre- oyunculara gerçekten araba kul- 
tandıklarını hissettirecekmis. 


ж Origin'den gelen son açıklamaya 
göre Ultima IX: Ascension’ çıktı. Bu 
sefey Brillania'nin tamamı 3D olacak. 
Oyundaki 200 karakterin her birinin 
divalogian profesyonel senaristler 
tarafindan özenle hazırlandı ve titizlikle 
dijitize edildi. Goce ve gündüz 
değişiliklerine, hava durumuna ve 
gerçek fizik kurallarına dikkat edilen 
oyunumuz yılbaşında çıkılmış olacak, 
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FOOTBALL MANAGER 2000 


Spor oyunlarında 

EA'nın üstünlüğünü 

artık kimse 

tartışmıyor. FIFA ve 

NBA konusunda 

yalnızca kendileri; ile 

da su 

götürmez bir gerçek. Öle 

yandan menajerlik alanında 

da bastırıyorlar. Piyasaya yeni çıkanı 
Championship Manager 3'ün en iddi 
alı rakibi Foothall Manager 2000 de, 
EA'nin , Premier League, Bundesliga 
ve LNF'nin haklarını satn. almış 
olması nedeniyle 
Fransız, Alman. ve 
ingiliz liglerinin 
gerçek takim ve 
oyuncu adlarını 
içeren tek menajerlik 


unu olma özelliğini 
PF tgyor. Oyuncuyu mac 


S ADIM WEST, 
JIM WEST. 


Adet yerini bulsun, iyi iş yapan ve 
oyuna adapte edilmesi kolay her film 
vizyona girdikten kısa bir süre sonr 
oyun oluverip geliyor. Önceden Mer 
in Black'in bilgisayar oyunun 

yapımcıları olan Southpeak. firması, 
yola yine Will Smith ile devam ediyor 
Wild Wild West, oyunculara hen 
vahşi batının gözü kara olduğu kada 
da sopar ajanı Jim West'i, hem de 
çilgin bili madamı Artemus Gordon's 


atmosferinin içine tam 
olarak sokabilmek 
için yalnızca kağıt 
üzerinde değil 
tipki bir teknik 
adam gibi saha 
kenarında yön 
lendirmeler Se 
yapma olanağı 
sunulmuş. Bunun dışında yıllık bute 
enizi oluşturmanız, kulüp başkanının, 
gözüne girip size ayırılacak harca 
maları arttırmanız. hatta sağlık ve saha 
görevlilerine varana dek her türlü per 
saneli satin almanız, kiralamanız, kov 
manız. gibi detaylar da mevcut, İsters 
eniz sekiz kişiye kadar tek bilgisayarda 
arkadaşlarınızla kapışabilir, ya da LAN 
üzerinden 16 kişiye kadar ubarta 
bilirsiniz Fifa'da yorulan 
parmaklarınızı dinlendirme ме 
düşünme zamanı, ha bi de şu var tabii 
Arkadaşlar Fener ‘de 4 lur mu 


olursa n'oolur 


sunuyor, Karakte de oyumun 
türünü “önüne seriyor zaten - Hem 
aksiyon, hem de bulmacalar içeren 
Аде bu iki öğe arasındaki den: 
rulması için çok uğraşılmış 
Örneğin siz hiç iki ayrı alanda zorluk 
ayarı yapıldığını gördünüz mü ? Bu 
kez göreceksiniz, çünkü WWW ‘de 
bulmacaların ve aksiyon sahnelerinin 
zorluğunu ayrı ayrı (üst: de oyunun 

ortasında bile) değiştirebiliyorsünu 
Üstelik yapımcı ekip, bir aksiyon oyu 
nunun üzerine rasgele serpistirilmi: 
gibi durmamalart içim bulmacalar 
букі jok uygun yerlerde soktuk 
larını söylüyorlar. Filmi izledim, oyu 
лип tadı kaçtı demeyin sakın, çünkü 
yk filmin bittiği yerden başlıyor 
Tabli ki bir western oyununa uygun 
olmasi gerektiği gibi silahlar bol 
bol konuşuyor, ir salon 
kavgası sahnesi: bile var. $ 

ana kadar һер oyunun 

versiyonundan söz etlik, PSX 
için çıkacak WWW ise (size 
lecok ama) farklı 


AHO g 
bir ekip tarafından hazırlanan 
farklı bir oyun olacak. PC ver 
iyonu Aralık'ta hazır PSX 

210 inot: film bence ve billur 
sese göre en fazla eğlencelik 
vine de gidilebilir, fena değil 
Сою 


THE DUKES OF HAZARD: 
RACING FOR HOME 


Söz Southpeak'den açılmışken devam 
edelim. Esas uğraşı alanı olan 
Multimedya ürünlerinden yavaş yavaş 
oyun piyasasına doğru kayan genç bir 

ma. Ayrıca oyunlarında Looney 
Tunes, Animaniacs ve -az önce de 
okuduğunuz. gibi- Wild Wild West 
gibi lisanslı ürünleri kullanan firma, 
yine bir uyarlama ile karşınızda 
B0'lerin Amerika'da pek popüler, 
Avrupa'nın büyük kısmında popüler, 
bizde ise o kadar bilinmeyen TV dizisi 
Dukes of Hazard'ın bilgisayar oyunu 
2000'in ilk yarısında pazardaki yerini 

cak. Oyunda Во ya da Luke 


SUPER 1 KARTING 


Bu kez de gerçekçilik, fizik kurallarına 


bağlılık kazandı. Bu sora da "Tavuk 
mu yumurtadan çıkar, yumurta m 
tavuktan ¢ gibi bir hal aldı, Renkler ve 
zevkler meselesi. Benim üzerime 
düşen burada yorum yapmak değil 
yalnızca olup biteni sizlere duyurmak. 
Efenim, Midas Interaction bey 

er yeni bir yarış oyunu yapıyorlar da. 
Adi da Süper Karting 1 olacak. Go kart 
yarışı. sananlar kaldılar, adından 
anlaşılacağı üzere bu bir süper kart 
oyunu olacak. Farkı ne derseniz şöyle 
söyleyelim, bu aletler saatte 100 mile 
kadar çıkabilen araçlat ve günümüzün 
pek çok önlü Formula 1 sürücüsü 
(Bkz. = Schumacher, Hill, Cauthuard) 
süper kart altyapısından geliyorlar 
Oyunda da yalnızca bu yere yakın 
Küçük hız canavarları ile yarışmaya- 


Duke'den birini canlandıracak ve 
ailenin emektar arabası General 
Lee ve diğer 10 araçla çiftliği 
kurtarmaya çalışacaksınız. Stil bir 
nevi Interstate ‘76 anlayacağınız 
thos о da eski TV dizilerine ben- 
j ziyordu), belli bir senaryo etratinda 
yalnızca vansmak değil, kötü 
adamların arabalarını dinamitli oklar- 
la patlatmak, yola yağ birakmak, 
köprüleri yıkmak gibi eski numaralara 
başvurmak zorunda da kalacaksınız 
Meşhur fizik kuralları mt, eğlence mi 
sorusuna İse yapımcıların verdiği yanıt 
bir fikir sahibi olmanızı sağlar her- 
halde ; "Hava savaş simulasyonfan 
gerçekçi olmaya çalışırken kendi 
kendilerini neredeyse öldürdüler." 
(Ozan kızma, elçiye zeval almaz 1) 
Sonuç belli : Bol bol sicravis, ara- 
banz: tamir ettirirken zaman kay 
belme ya da yakalanma korkusu 
patlathilimak: eğiliminde lastikler ve 
tabii ki nitro 11 İyi bekleyişler ! 


c IA 


cak, aracınızın her ШИЙ bakım 
onarım İşlerini de üstleneceksiniz 
Hem de öyle bakkaldan ekmek alı 
gibi yeni parça alma modası sona eriy- 
ör, dedik ya her şey gerçeğe uygun. 
aracınıza en uygun parcaları seçip, 
hangilerinin onarılıp, hangilerinin 
modifiye edilmesi gerek- 
tiğine siz karar vere 
ceksiniz, Kimi kartlarsa 
1 motor güçlerine, sürüş 
esnekliklerine gore 
farklılıklar. gösterecekler 
pistlerin çoğu gerçek SK 
pistleri, ayrica eski bir 
savunma bakanlığı 
havaalanı gibi orjinal fikir 
lere de yer var. Formula 1 
yarışlarına alışkın olanlara 
belki biraz farklı gelehile- 
cek, ата kısa sürede 
gerçekçi yapısıyla 
merakhlarm ilgisini. çeke 
| bilecek bir oyun. Şubata 


* Bungie diye bir firma. Ont adlı oyun, 
Konoko adinda bir ajan. Acimast 
suçluların yok olması. Mimarlar 
tarafından hazırlanmış çok geniş 
ayrıntılı bölümler. Kesetedilec 

ult dünyası. Oyundaki herekesin 
düşman olması, Heyecan fırtına 
Yeterli ayrıntı bulamayan yazarın 


ж Ve bayanlar baylar JDEX gelecek yıl 
çıkarata 1 son model ekran kartlarını 
özellikleriyle tanıttı. Yeni 32 bit katlar 
64 MB RAM'e, DVD Hardware 
desteğine, ge amanlı tam ekran 
Vti Aliasing'e lismis dijital sinem 
efektlene (órnegin: Motion Blur, Depth 
of-Fiekd, Saft Shados 
olacak (nam hu е0 

Türkçe kurmak cek yılın 
başlarında tek, cif veya dörtlü çipler 
halinde dükkanları ssh 2 
lim teknolojik harikalarının булаг ise 
limenin tam anlamıyla boru gibi, 
Öyleki tek çipli 32 Mb RAM Hi bi 
Voodoo lin fiyat ) £ibu işaretin 
altı kore karmızı kalemle çiziyorum 
olacakken, rüya kart dort çipli ve 128 
Mb RAMI Vooxloos 6000 4- 

terlin, farkettiniz di mit р; 


* Siz bu satıları okurken oyun 
dünyasının Halu Sid Meier'in son oyunu 
Sid Meier's Antietam! de oyun 
dünyasında yerleri alm k (ashr 
Amerika oyun dünyasında. Türkiye'ye 
aman gelir bilememi, Sid Mier's 
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oyun dünyası 


gelişmiş bir artificial intelligence 
birlikler, yer şekilleri ve tam savaş veya 


yarım gün senayoları olacak 


+ "Star Trek'in suyunu çıkartıp 
dünyasını sömürme" mafyasında gelen 
on bilgilere göre (her ay İki üç tane 
Star Trek haberi yaptıktan sonra böyl 
bir mafyanın varlığından eminim artık) 
Deep Space Nine’ ikincisi Dominion. 

Wars seneye piyasada olac 
Federation, Klingon, Cardassian ve Jem 
Hadar ırklarından birini 
yönettiğiniz real time stratejide söyle 
nenlere göre bissürù farklı çeşitlerde 


ler olacakm 


ж CogniToy adh firmanın son oyunu 
Mindrover: The Europa Project'te kendi 
xounuzu dizayn edip varativorsunuz 
Çeşit çeşit sensör, motor ve silah kul 
lanbilirsiniz. Robotunuzu bitirdikten 
sonra da diğer robotlann kötü 
dünyasına veya Jüpiter'in zor koşulla 
daki dünyasına götürüp ayakta kalıp 
kalamayacağını görebilirsiniz. 3D 
grafiklerin ve tamamen görsel bir pro 
gramlama sisteminin kullanıldığı ¢ 
da kolay kolay sıkılmayacaksınız 
çünküm savaşların yanısıra puzzle'lar 
yarışlar ve bazı spor oyunları da ola 
cak, CegniToy'un sitesinden seneryolar 
yeni parçalar çekebilir; yeni teknikler 
ve ipuçları öğrenebilirsiniz 
(merakhsina özel not: oyunumuz 1999 
independent Games Festival'inin 
inden biriydi) 


sından sonra 
yapımcı firma Hothouse Creation 
hemen İkincisini programlamaya 
başladı ve gelecek yılın sonlarına doğru 
piyasaya sürecek. Yeni oyunda da bir 
mafya ailesinin başına geçecek ve 
şehirdeki diğer ailelerin cücüğünü 
düreeksiniz (bu 
arada çok 
yakında bu 
сосок 


olayını даһа 
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HOSTILE WATERS 


2032 yılında insanoğlu (gülüsenler, 
kesin samatayi, belki konu o kadar da 
klasik değil, ne biliyosunuz 21) ütopik 
bir barış ortamı Kurmayı, başarmış, 
kardeş kardeş yaşıyor, silahları atmış 
bir köşeye. Fakat ne oluyor, kenditer- 
ine bu dünyada yer olmadığını gören 
bi grup eski kafalı asker, Pasifik'te bir 
adaya çekilip oyuncaklarını yapma, 

başlıyorlar. Devreye girip bu amcalara 
adayı dar etmeniz gerekli, Bu isi 
yaparken de emrinizde bilumum tank, 


STUPID INVADERS 


Aslında bu oyun hakkında hiç bir şey 
yazmaya gerek yok. Adı salak 
istilacılar olan bir oyundan пе 
bekleyebilirsiniz ki? Gaumont 
Multimedia adlı Fransız şirketi (Fra 

yapımı deyince henüz Omikron'u 
edinmemis olanlar önce utanip, 
ardından kendilerini edinmeye ikna 


helikopter falan bulunuyor. Sıkı durun 
bu aletlerin de komutanları bir zaman 
asker olan silikon çipler. Vaktiyle bir 
insanın beyninde yer aldıkları için 
tıpkı bir insan gibi düşünebiliyor, 
dahası aralarında sohbet bile edebiliy- 
orlar. Rage firmasının bu aksiyon. 

ratejide hedefledikleri oyuncuya 
gerçek бода koşullarını yansıtabilmek. 
Örneğin yağışlı havalarda tankların 
eğimli yamaçlarda kayabilmeleri ya 
da helikopeterlerin görüş mesafesinin 
düşmesi gibi ayrıntılar göz önünde 
tutulmuş, Oyunun ara filmlerindeki 
motor da oyun motoru ile aynı, yani 
çok kaliteli bir demonunardından ezik 
grafikler gibi sürprizlere yer yok. En iyi 
ihtimalle ilkbaharda piyasada. Force 


21 sevenlerin dikkatine | 


etsinler !} uzun süredir Day of the 
Tentacle gibi neşeli adventure'larnn 
apılmadığına — hükmedip — kollar 
sıvamışlar. Ortaya da nereden geldiği 
belirsiz ve de beyinsiz bi dolu yaratık 
kmm. N'apacaklarını. bilemeyip, 
hebe, hebe" diye koşuşturan tüm bu 
varlıkları bir айуепїше'ип içine 
пкт аг, Üstelik 2000 başında da 
sürmeye çalışıyorlarmış 
hepimizin sonunu hayır etsin, 
çünkü eski uzaylı İstilası konulu bilim 
kurgularla dalga geçen bu kahkaha 
tufanı oyunda yapay zeka yok 11 
Yaratıkların hepsinin zeka yoksunu 
olduğu bir oyunda neden olsun ki ? 
Dr. 5. adl: kûlê niyetli bir profesörün. 
Bolok adir yardımcısı ile birlikte 
uzaylılarla. ilgili deneylerine alet 
#lmek istediği bes masum yaratığı 
öynalacağınız. oyunda bulmacalar 
uçuk konuya ters düşecek şekilde 
mantıklı hazırlanacak. Eh, bu kadar 
kusur kadı kızında da olur tabii ! 


- Oyun dünyası 


inceleyeceğiz 1) 


ж Diablo2 nin suyunu сап, 
Blizzand'daki programe in den 
ni sağlamak ve buglar düzeltmek 
ıçısından biraz daha test edilmesini uygu 
iordüklerinden oyunun çıkışını 21. YY'm 
ilk aylarına attılar. Ne diyeyim işallah bu 


eler de keklenmiyoruzdur 


* Eyt Starcraft camiası , duyduk 
duymadik demeyin ve kendinizi 
hazırlayın; çünkü Blizzard Entertainmet'y 
hazırladığı milenyumun ilk dev yarışması 
Starcraft Masters 2000 için başvurular 
açılmış durumelaelie. Yarışmamız single 
team ve women (yanlış duymacn 

almak üzere üç ayrı kategoride yapılıyor 
Üç kategorinin her birindeki ilk 16'ya 
»l 3700 dağıtalacak. Singles birin 
isine d Team şampiyonuna 4200$ 
ve women liginin kralicesine 2500$ ver 
lecek. Ayri 


ların kazandığı ve kaybettiği maç sayısına 


göre MP3 player'lar, laptoplar, monitörler 
ve daha neler neler ekstradan hediye 
lilecek. Singles liginin ilk 128%, ilk 16 
akım ve bayanlar liginin 16 finalisti son 
finaller için 23 Ocak 2000 ‘de Kore'y 
gidecek, Blizzard taylasindan bir kaç c 
man da orada hazırda bulunacak, Ayrica 
finallere katılanların ulaşımları ve hemer 
her masrafları karşılacanacak, Finallere 
tiden yol ise battle met ten 10$ 
karşılığında geçecek, Kaydolmak isteyen 
ler www thecommandeenter,can ‘a 
baksınlar. Bu inanılmaz büyük şampiyona 
da elbet bizden birileri de olmalı, Ben 
biliyorur arki de çok sağlam 
шаг var anivorum ki sacmasapa 
apkallıklar yapmazlarsa finallere rahat 
idebilirler atu lan, biz de katılsak mi 
ne diyon 


ж Segasoff'un bu аут sonunda cikartacas 
oyun Multiplayer a ağırlık veren bir re 
ime strateji. Oyunun action kısmı ağırlıklı 


olacak. Adi mr... 1 six mi r 


Lees 
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TREAD MARK 


Yettiniz gari M bu oyun türlerini 
karıştırmanın da hir adabı vardır (Di 
im?- Di efenim"). Ne bilim, 
insan RTS ve role playing karışımı bişi 
yapabilir (Bkz, Blizzard Warcraft 3) 
ama tarihin hangi aşamasında off-road 
racing lle tank simulasyonun birl 
ilebildiği görülmüştür ki sayın okuyu 
cu й Hem tanka bineceksin, hem de o 
kelli felli aletin ağırlığına bakmadan 
"Bizim de orduda arkadaşlar vardı, 
haftasonları. Kilyos'ta tankları alıp 
kapigiyoz!" diyeceksin 1 Yok aslında, 
«ğer güzel bir oyun olacaksa yenilik 
lere sonuna kadar açığız. İki ayrı yarış 
modu olan ayunda tahrip gücü düşük 


BLITZ: THE DISC ARENA 


Gelecekte büyük şirketlerin devl 
lerin yerini alması da tanıdık senary- 
olar arasında artik... Ancak 
Southend Interactive'in yeni 
vapımında işler bundan sonra 
değişiyor, Her türlü gelir kaynağının. 
hızla tükendiğini gören küçük kuru- 
luşlar, çareyi yasal olmayan işlerde 
buluyorlar ve her türlü yasadışı 
faaliyetin bir numaralı organizatörü 
durumuna geliyorlar. $ baskı 
yüzünden uyuşturucu ve silah 
ticareti imkansız hole gelince tek açık 
kapı olan kumara sanlivorlar- Yer 
altındaki hangarlarda düzenlenen spor 
karşılaşmalarında (Tabli buna spor 
denirset) dönen paralar baba şirket- 


eneği seçerseniz tanklar ciddi 
hasar görmüyorlar, yalnızca namluları 
ateş edemez duruma geliyor. İkinci ve 
tehlikeli seçenek ise (nasılsa tahmin 
etmişsinizdir) size rakipleri 
geçmek için onları havaya uçurabilme 
iznini de veriyor. Bu kez ilkinin aksine 
tankların silahlarını. yeniden kullan- 
abilmeleri için gerekli hasar onarımı 
da — gerçekleşmiyor, © yalnızca 
bulduğunuz ekstralarla kendinizi 
yenileyebiliyorsunuz. Bu aşamada 
bulacağınız silah ekstraları da oldukça 
zengin bir kolleksiyondan seçilmiş : 
roket atarlar, kısa,orta ve uzun menzil- 
li füzeler, lazer ve plazma silahları, vs. 
İlgilenenlere : Longbow Digital Arts 
tarafından 2000 bitmeden piyasada, 


lerin dikkatini çekiveriyor tabii. 
Bununla başedemeyeceklerini 
anlayınca en uygun çözümü buluyor- 
lar ve : Sporu yasallaştırıyorlar. Artik 
oyuncular, elit askerlerden seçiliyor, 
g Felişmiş zırhlar giyiyor ve 
oyunu daha heyecanlı hale 
getiriyorlar. Öykü de bizi 
Dövüşten tek farkı bir disk ve 
azıcık kural olan bu oyunun 
içine alıyor. Speedball ve 
Hyperblade benzeri geleceğin 
kanlı spor oyunlarına en yeni 
üye Blitz ; Disc Arena. Ender 
ürün veren, ama kimi zaman 
da iyi çıkışlar yapabilen bu 
türün hayranları her zaman 
olmuştur ve olacaktır. Eğer siz 
de onlara dahilseniz, pek de 
beklemeniz. gerekmeyecek 
1449 bitme, piyasaya 

] çıkması bekleniyor Ча... 


. (Oyun dünyası 


YOLDAKİLER 


Alone in the Dark 2 2000 Bahan 
Asheron's G Aralık 99 
Baldur's Gate 2 2000 Bahan 
Black & White 2000 Bahar: 
Aralık 99 


Aralık 99 
Comanche 4 Nisan 2000 
Dalkatana Ocak 2000 
Deus Ex Mart 2000 
Diablo 2 2000 Kışı 
Duke Nukem 
Forever Hazir oldugunda 
Earth 2150 Kasim 99 
Felony Pursuit Mart 2000 
Final Fantasy 8 2000 Yılbaşı 
Force Commander 2000 Kışı 
Hala Şubat 2000 
Hidden & Dangerous: 
Missions Mart 2000 
Interstate B2 Aralık 99 
Invictus Subat 2000 
Max Payne 2000 Kışı 
Messiah 2000 Kışı 
Metal Fatique 2000 Kışı 


2000 Mart 


2000 Nisan 
Aralık 99 
Mart 2000 
Aralık 99 
Mart 2000 
Aralık 99 
Aralık 99 

Soldier of Fortune Şubat 2000 

Star Trek: 

New Worlds Aralık 99 

Tachyon: The Fringe Mart 2000 

Team Fortress 2 

Test Orive 6 

Test Drive Cycles 


X-Com Alliance 
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ACILIN, MARSLILAR 
YARIŞIYOR!!! 


Mars sakinleri hep istilacı uzaylılar 
olacak değil ya ! Bu kez de insan oglu 
uzoya gidip, Mars'a yerleşip, bununta 
da yetinmeyip yarışmaya kalkarsa ne 
olur ? Aslında güzel olur. Atlarız paşa 
paşa hovercrait benzeri araçlarımıza, 
başlarız turlamaya güzelim gezegeni. 
Mars Maniacs, Church of Electronic 
Entertainment şirketi tarafmdan yıl 
sonuna yetiştirilecek (Dikkatinizi cek- 
eriz, yılbaşına değin geçirdiğimiz her 
gün, pek çoklarınca yeni milenyuma 
ne kadar yaklaşlığımızın bir göstergesi 


KORKMAK LAZIM!.. 


Soru ; Evil Dead 
Masiáimi hatırlayan 
var mi aranızda ? 
Bizde videocuların 
popûler olduğu 
özel kanallar 
öncesi dönemde 
"Şeytan — Ölüsü" 
adıyla  göslerilen 
film. Adını değilse 
bile afişini pek 
çoğunuz haurlaya- 
caksınız. Hani su 
yüzü gözü kan 
içinde bir amcanın 
elindeki elektrikli 
testereyi havaya 
kaldırıp 
karşısındaki 
yaratığa doğru 
baktığı ünlü afiş. 
Devam ediyoruz, 
H.P. Lovecraft ve 
onun da sıkça söz 


Necronomicon ex 
Mortis, yanı ölümün ve ötesinin kitabı 
hakkında da bilgileriniz var ise bu iki 


olarak sunulsa da, oyun severler için 
bu günler oyun piyasasının yatağından 
taştığı döneme ne kadar yakın olduk- 
lar göstergesi olacaktır) 
Dagitmayalim, 507 lerin Amerikan ara- 
an gibi (1) dizayn edilmiş bu bover- 
стай апп hız, güç ve kontrol gibi 
özetlikler bakımından far k 
gösteren sekiz ayrı modeli bulunuyor. 
Yarışacağınız pistler de en az 3km.den 
oluşan Mars'ın doğal güzellikleri : Su 
dağlar, ovalar vs 
oyunları sektörün en çok kardeşi 
olan çocukları, ancak önümüze 
gelene kadar haklarında fazla yorum 
yapmak mümkün olmuyor 
görelim, yenelim (24) 


ЕМУ 


ASHESZASHES 


öğeyi bir harmanlayın bakalım. Şimdi 
de oyun haline getirin. Adventure 
olsun, real time alsun, iyi olsun, hoş 
olsun. Heavy Iron Studios da uğraşıp 

il Dead ; Ashes 2 Ashes adi altında 

artacak olsun. Nasıl, ürpertici di 
mi? Oyunda serinin ünlü kahramanı 
bir elde tüfek, bir elde testere oraya 
buraya koşuşturan Ash’) 
canlandırıyorsunuz (Kelime oyununa 
dikkat l.Oyunumuz 2000 
sonbaharın wrwse hazır, tek kişilik 
olup soğutmadan oynanması tavsiye 
edilir. Aklımıza gelmişken, Alone in 
the k 4'ün de ha, andığı şu 
sıralar 3D korku-aksiyon-adventure 
dalındaki kapışma bakalım nereye 
kadar gidecek ? 


iniz oylar sayesinde, Ocak ayında  belirleye 
1999'ün En İyi Oyunları" listemizin okuyucu oyunlari bölümü 
şekillenmeye başladı. Tartışılmaz bir şekilde Fifa 2000, Tiberian 


lan ayuntar birinciliğe koşuyor 
niz Hit oyunları da görmeden 


Sun ve Half Life 
Ama Aralık aya içir 
peşin fikir yorutn 
la her türden ik be: 
Allobetile sir, 
xu anfamamaniz 


len tam nal 
лавілі bekte 

n. Yine de, işte su ana kadar gelen aylar 
nların kasa ve alfabetik sina 


k islemi 
bir le 
e Tistelemer 


izin se anpi oyunun 


e elkilenmemeniz 
Action Oyunları Kategorisi Yarış Oyunları Kateg 
Half Life 
Heretic 2 
Prince of Persia 3D 


R6 Rogue Spear 
Thief 


Driver 
Midtown Madness 
Need for Speed 4 
Re-Volt 

Star Wars Racer 
CRPG Kategorisi Adventure Kategorisi 
Baldur's Gate 
Fallout 2 

Might & Magic 7 
Silver 

System Shock 2 


Discworld Noir 
Grim Fandango 
King’s Quest В 
Outcast 

Resident Evil 2 


] 


Playstation Oyunları Simulasyon Kategorisi 
FIG MRF 
Final Fantasy d Falcon 4.0 
Metal Gear Solid Heavy Gear 2 
1 far Speed 4 Mig 29 Fulcrum 
X Wing Alliance 


i aya kadar bu liste 
Yki 


duyunca içimden 


Bunler şimdilik çüikleriniz. Önümü. 


Sişebilir, ünüş si böyle 
lin ibu kelimeyi 


1 kaçırmayın. Bakalim 


birlikte bim 
irük! son Besi Games of... y 
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That Really Pisses Me Off! 


F 


dünyamızın cool koruyucusu, 
uzaylıların kabusu, kadınların 
gördesi, hepimizin kalbindeki 
kahraman DUKE geri dönüyor. 
ni Ersoy'un. “deyimi ile 


de Scrolling 
bir, platiorm oyunu olarak 
çıka, Duke 
evi Quke Nukem 3D. 


piyasaya 
asl. çıkışını 195 


motoru ile 


ayni adh oyunündak 

formansi ile yapmiş 
BirincPoyMun neredeyse adının bile 
duyulmadığı hatırlar kinci oyu: 
nun kazandığı b. addi hesabı 


olmadığı söylenel Koy İŞ 

ardından çıkan paketleri, 

DUKE NUKEM eklemeler meklemeler derken 

Juke'ün şöhreti hep gündemde 

FOREVER o r vs 

с дылы ы 

lerinden sonuna kadar yarar 

Firma İlan хоп moda grafik motorlari 
itg da solda cirit atarken 

Çıkış tarihi: ti uke 1996'dan kalma eski 


ile 
m serar 


başkaydı. 


ahminl Sistem İhtiyaçları 


Sinemaya ahlak operasyonu 


my 


some alieamse 
tn kadar 


uzaylılarla dolu sinema salo: 


bagir: 


layan 
jede oynamaya dev 
etkisinde kalmi 
ve kadın düşkünü 


m edeni 


eşeli filmin 


olan, sehvet 


uzaylılara yaptığını hep 
Sinemanın 
ilerle 


imi, liyoruz 
tuvaletind 
asılan bir başka uzay 
dersini 


yip de 


nasıl erdiğini 


ni? İşte bütün 


hatırliyoru, 


beklenmedik, eğlenceli, siradis 


li k 


heyecanlı olaylari 


Düke'ün maceralar 
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wu 


yillarca eridi” 0 ynattırmava devam 
өш. 

Ancak, “Duke'ün yapımcıları, da 
hayranları da атк iik Doom gön- 
lerinden kalma Sevgili DUKE'un artık 


Diniz” makyaj yapması gerektiği 
konusunda birleşmiş durumdalar. 

Sakın. korkmayın, eski bozuk ve 
alaycı dill ile maço kahramanımız 
Duke aynen karşımızda olacak ancak 
bu sefer ultra modem iD 
hizlandırcıları = sonuna kadar 
sömüren Unreal grafik motorunu kul- 


lanarak uzaylı öldürmeye devam 
decek. Aslında, yeni oyunun yap 
masını beklediğimiz etkinin, eski 3D. 


oyunun İlk oyuna yaptığı şöyle ayni 


olacağını söyleyebilir 


Kadınlar kadınlar! Yine onlar her 
yerde onlar! 


Duke N 
karşılaşacağınız. bir 
(tik ne kadar sevinirsiniz bilemem! 
adanımızın yarında hi 
de bayan kahramanın rol 
lacak olması 
Duke'ün oldukça sek 
ama bia 
duğu ve bunu her 


defasinda dile getireceği 
kadın. ka 


ekilde kend: 
herkesden 
ve Duke'ün kaslarını kul 


lanmaktan başka hiç bi 
iye yaramadığını savu 
zaylıyı düsüngs 


v 


е Duke nsenip. 
kas gücü kullanıyor dii mi? Kadınlar 
işle. Bakın, programcılar bile bir 
kadının düşünme sistemini ne kadar 
iyi analiz etmiş ki oyuna böyle bir şe 
eklemişter 1 (bu cümleden sonra 
kesîn dergideki. bayanlar tarafından 
ling edilirim artik ancak kaba kuvvet 
уе baskılar bizi doğru bildiklerimizi 
söylemekten alıkoyamaz.) 


Bir bomba geliyor 


Görünüşe gore, Computer 
"Entertainment* sektörü hakikatten 
'entertainmentli bir oyuna kavuşacak 
gibi görünüyor. Eminim hepiniz, 
meraktan Aile “olsa mutlaka 
alacaksınız bu oyunu, Ayrıca yine 
eminim ki, sırf bu oyun yüzünden bit 
ayarcilar yoğun bir upgrade 
biyle Karşılacaklardır. Bekleyelim. 


t 


görelim, Ne de olsa daha erken 
CEM ŞANCI 
cemsanci&level.com.tr 


aaldur's Gate ve 
Ardtındakiler 


Baldur's Gate bilgisayar FRP'lerinden (CRPG) bir çığır açtı. Mükemmel grafikleri, gerçek 


AD&D kurallarına, sürükleyici bir ana senaryoya ve bağımsız onlarca yan senaryoya ve 80 


saatten fazla bir oynama süresine sahip olan Baldur's Gate tartışmasız olarak geçtiği- 


miz yılların en iyi CRPG'si oldu, Tabit bù başarı Black Isle Studios ile Bioware'deki yetenék- 


li insanların çabasından kaynaklanıyor, Ve bu yetenekli insanlar kazandiklari dolarların 


jrecek bir değil, tam üç yeni 


yatıp dinlenmektense CRPG severleri dehşete dü 


oyunlarla geri dönüyorlar. 
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hadows of Amn, Balı 
Troubled Times'in bitirdiği 
tadan hikâyeyi devralıyor. Ana 


senaryonun detayları henüz belli 


değil, ama hikaye yine Forgotten 


Realms'in Sword Coast bölg 


cek, İlk oyunda bulunan birçok 


şehire ek olarak, Tethir'in Elf orman 
lan, t şehirleri, Cloudpeak 
Dağlar, Underdark şehirle i 
Dark Elf'leer!!!), Astral boyut, Abyss, 


Amn imparatorlugunun başşehri 


ji birçok yeni ve geniş 


ralarınıza konukluk ede 


mekan 


cek. Grafik motoru olarak Bioware'in 


Infinity Engine’t hala indemde 
Arkaplan ve karakter grafiklerinde 
ufak 
ilinin esas farkı büyü ve karakter 
masyonlannda yatıyor. İlk oyunda 
in 108,420 
у! 279.420 


ek rötuşlar yapılıyor, ama BG 


karakter animasyonları 
di, BG Иде bu 
tilmig! Bu 


pürüzsüz ve mükemmele yakın 


ölüm; büyü ve savaş a 


masyonları 


anlamına geliyor. Aynca, BG 11 eğer 
ekran kartınız miniGl 3D standardını 
destekliyorsa bu API'yi de oyundaki 
büyü ей 
Ma da 3D ekran kart 
Sadece “Olsa daha iyi” di 


iyor. BG It 


çin önerilen е 
olarak) TNT serisi 


Sınırları Aşmak 


BG II: Shadows of the Amn'da expe 


yönelik birçok ўе 


silah ve bu karakterlere bile k 


türecek © güçte 
ekleniye Edi 
larına — büyük 

и 
maruz k. B 
eklenecek olan 


sınıflarını BG 
bilmek olarak gös 
Bo 
yüzünde 


eni ve güçlü büy 


yaratikla 


tiór 


ölçüde 


daha fözla yüksele 


Sınır “kalkmıştı 


Amn'da-bu ули Baştan iti 
M 
ШЕТ 


boylece Fighter 


kar. erin de 
oynanabilmesi 
yegane 1 kalk 


Seviyeye ulaşan 


dukları bölgedeki, herhangi “bir 


apeshif 


lerleye 
i игирий! 
anları bile 


k düzeyde. Ty 
olduğu gibi, grup 
terin etrafında 


alaca тек zamanda, 
Bazilanme 


experience 


Shadows 


n. dönüşebileci 


ilk oyunu k 


aki 
liye 


göre 
arı birkaç dakikada biterken. 
ılamak gönle 


volo 


minë i 
егу 


ics Gale'dewexperience 


st ео 


alırken, “bazıları sadece ‘reputation 
puaninizi etkileyecek. Bazıları da si 
kesin bir ölüme götürece 


avlere takılacağınız, oyunun 


esneklik “olacak. isterseniz. hi 


NPC'nin kenc 


erip ie ul işiklikler 
pabi dikkatli. veya saldır 
davranışlardan , birisini , yökle 
veya ince Wee işleyerek 


iruma uygun davranışlarda bulun- 


malarını sağlayabilirsin 


bberling © gördüğünde, Magi 


^ 


aya başl 
maya 


Missle 
Anlayaca; 


yönetim yapmaktan. h 
1 


ok oyunculu si 


lk c 


aktarılmış. Yan 
laşlarınız 
erkes gn 


ог. Ama c 


arakteri oyna 
diği zaman dondurma, diğer karak 
terleri oyundan atma gibi ayrıcalıklı 
ar, Ме çok oyunculu seahslar c 
senaryo" Üzerinde yeliştiğindön, ana 
rakter öldüğü taktirde 


eriyor. Bu çok с 


nculu sistem ban 
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Yapımcı 


Çıkış Tarihi 


Kapının Ardındakiler 


Sistem 


Ик İzlenim 


Bize Göre 


Eha 


Baldur's Cate 
Icewind Dale Е 
Neverwinter Nights К a 
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ine Baldur's Gate'in Infinity 
grafik motorunu kullanan bir 


ir oyun da Black isle 
Studios'un üzerinde çalışmakta 
olduğu Icewind Dales, Robert 


Salvatore'nin yazdığı ve belkî de 
Forgotten Realms'i kanu alan kitaplar 
arasında en sevilen kitaplar olan 
Icewind Dale üçlemelerinin geçtiği 
yerlerde konu bulan 10, Baldur's 
Gate serisinden belli yönlerden 


büyük farklılıklar. içeriyor. Peki 
neymiş bunlar? 
Öncelikle, Icewind Dale'in çok 


büyük bir kısmı yerallında geçecek. 
Yani tipik bir “Dungeon Adventure” 
olacak. Bunun nedeni Black le'm 
klasik AD&D FRP paketlerinin atmos- 
ferini bilgisayar oyuncularına hisset- 
tirecek bir oyun yapmaya çalışıyor 
olması, İçiniz rahat etsin, Icewind 
Dale çok güvenilir hir kaynaktan 
geliyor, oyun üzerinde çalışanlar 
daha önce Fallout 2'yi yapmış olan 
takim. 

Icewind Dale'in Baldur's Gate 
serisinden bir diger farkı da, tek bir 
ana karakter üzerine odaklanmış 
olmaması. BG'in aksine, oyuna 
başlamadan Once bir ana. karakter 
yaratmiyoruz. Grubunuzdaki olt 
karakteri de istediğiniz gibi 
yarattıktan Sonra — maceramiza 
başlıyorsunuz. Tabii oyun boyunca 
çeşitli NPC'lerle karşılaşacaksınız 
Ama bunlardan birçoğu size 
katılmayacak, katılanlar ise çok kisa 
bir süre için yanınızda bulunacak, 


Tabii bilenler bilir, Icewind — büyülerde gösteriyor 
Da diyince insanın aklına Tıpkı Shadows of Amn'da 
hemen Drizzt Pourden, — ok şibi, Icewind 
Cattybrie ve Wulfgar gibi bir — Dale'de de büyüler için 
kitap serisindeki sevilen karak- — miniGL uyumlu ekran 
terler geliyor. Acaba bu karak- kartlarından 


terleri oyunda görme şerefine faydalanılıyor ve büyü 
erişebilecek miyiz? Black Isla — efektlerinin küçük dilinizi 
hic şansımız 


yak, ama bunu söylerken pis 


göre bu konuda yutmanıza neden olacak 
kadar güzel oldu 


söyleniyor. BG ka 


u 


pis sırıtmayı da ihmal etmiyor- ar 
lar. Y amen ümidimizi hikayeye dayalı bir 
kaybetmeyin, belki de Drizzt оупапқа sahip değil 
ile omuz Omuza çarpışma Icewind Dale, daha çok 
şansını yeniden yakalayabiliriz eski güzel günlerdeki 
(Baldur's Gate'de bir kerecik Against the Giants ve 
olsun beraber savasmisik Tomb of Horrors FRP 
onunla, ölsem de gam yemem © modüllerini kendine 


nig, Yani 
özmektense 


model olarak seç 
bir entrikay 
önünüze 

leyip zindanlarda kafanıza 
göre — exp. 
ganimet elde 


artık). 


çıkanı Temiz 


Icewind Dale tamamen olmasa 
da yüzde doksan oranında zin. 
dan araştırmaya yönelik olacak ça 

demiştik. Bu amaçla on tanesi 
büyük ve önemli olmak üzere elliden 
fazla zindan olacak oyunda. 
Karakterlerinizi 15. Seviyeye kadar 
geliştirebildiğiniz. için, karşınıza 
çıkan yaratıklar da ona köre olacak, 
Yani BÜYÜK tiplerle karşılaşmaya 


ience ve 
etmeye 


sacaksiniz. Ви her пе 


kadar oyunun Single 
Player yönünü. baltalasa 
da, bence Baldur's Gate'in 
en kötü yan olan 
Multiplay özelliği 
bakımından çok büyük bir 
gelişme 


Yapım: 
Black Isle Studios / Bioware 


Çıkış Tarihi: 


sağlayacak. 
2000 Yazı 


Ortada sizi ba 


layacak 
hareketlerinizi ksıtlayacak 
bir senaryo olmaması Sistem: 
hazır olun, sayfanın bir yerlerinde bence farketmez. Yeter ki P235, 52 MB Ram, 


bileceğiniz Cyclops ve Rhino birkaç arkadaşımla bir araya 2 MB Ekran Kartı 


le dev boyutlu düşmanlarınıza geldiğimizde zevkle 
sadece iki örnek, "Ah ulan Lag 
Icewind Dale de büyük abisi Baldur's nletec 
Gate gibi Second Edition kurallarına 
uyularak hazırlanıyor. Black Isle, TSR 


İlk İzleni 
Çok iyi 


oynansin ve 
diye inim inim 


yavaşlıkta çalışmasın 


Bize Göre: 
Bir CRPG için çok oyunculu 


tarafından 2000 — Agustos'unda Uzun lafın k Baldur's 

açıklanacak olan Third Edition kural- Gate (ve devam oyunu) oynanışa ağırlık vermek riskli 
larini en iddialı (ve birazdan okuma «аһа çak tek kişilik oyunc bir hateket gibi görünebilir 
şerefine © erişeceğiniz) — projesi — lara hitap ederken, Icewind |) me Ultima Online: Everquest 
Neverwinter. Nights'a saklıyor. Ama Dale Multiplay ortamlara gibi oyunlann başarısı bunun 
hui Icewind Dales ile BG yönelik olarak hazırlanıyor doğru olmadığını kanıtladı 
arasında farklılıklar yok demek dedil. — Ama bunun böyle olması, |) MENG Dale hem МШШ hem 


de Single Player oynanışı den 
geleyerek her Iki pastadan da 
pay kapacak gibi görünüyor 
Bizce dört gözle beklemeye 

değecek bir oyun. 


Bir kere grafîk motoru üzerinde ufak Бе 
ufak bir sürü değişiklik yapılmış, bu 
değişimler kendini en güzel şekilde 
yüksek seviyedeki dehşet sacan 


im iki oyunu da alıp 
geberene kadar oynamaya: 


cafym anlamın; 
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Nights 


Güneyde Neverwinter ve kuzeyde Luskan 
İle sınırlanan bir oyun dünyasında geçen 
Nighte'in, Black Isle'in şimdiye kadar 
üstlendiği en İddialı proje olduğunu söyle- 


mek için ciddi sebeplerimiz var. 
len Önline amlara yönelik 


Nights, CRPG türünde yeni bir 


çağ başlatacak. Kağıt, kalem, işini 


bilen bir DM ve bel miktarda hayal 


cü gerektiren klasik masaüstü 
FRP'lerin tadını bi 
aktaracak ilk oyun | 
Neverwinter Nights. Şimdiye kadar 
birçok CRPG bu iddiayla girdi CD 
na istisnasız bir 


gisayar ortamına 


erimize, a 
2 hepsi çuvalladı. Gerçekler 
de, masaüstü FRP'lerin en büyük 


avantajı olan "karşına ne çıkacağı 


hiçbir zaman belli olma: 
şimdiye kadar hiçbir CRPG'de 


serçekleştirilemedi, çünkü bilgisayar 
FRP'lerinde Dungeon Master (ЭМ 
kavramı bir türlü oturmadı. Bir bil. 


" ontrolünde gelişen senaryo 
ne kadar genis olursa olsun, belli 
sınırlar içinde gelişmek zorundadır 
Ama işin içine DM'ler girdiğinde 
nerede, пе zaman, ne olacağını asla 
bilemezsiniz. Ve işin asıl zevki de 
kaynaklanır. Role-Playing, 
e davranma 


ау 


гота 


Неуесап!аптаМа haklisimz, ben 
bile Neverwinter Nights hakkında 
bilgi toplarken öğrendiklerime inan 
makta zorluk т. O kadar çok 
şey vaad ediliyor ki, buni; 
bile gerçek olsa Online oyun dünyası 
yıkılacak demektir 
Online oyunlara à 


rağmen Neverwint 


сек! 


tık vermesine 
Nights yalnız 
oyuncuları silip atmıyor. Oyunu tek 
başınıza oynadığınızda 60 ila 100 
е tamamlanacak, entrika ve ger 
u bir FRP Ziyal 
lacaksınız. Tabii DM de 
nız olacak, sınır ve kisitla 
Yine de oyunun 


ik 


malarıyla bi 
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Neverwinter 


Single tarafının en Baldur's 
Gate kadar çekici olacağını tahm 

ediyorum. Neverwinter Nights'im 
esas parladığı alan ise Online ortam, 


Getirdiği venilikler sayesinde Ultima 
Online, Ever Quest gibi Online 


FRP'lerin e şturacak. Peki 
nedir bu yenilikler? 

Modüler Oyun Sistemi 
Neverwinter Nights, tamamen 


yeniden programlanabilir bir yapıya 
sahip olacak. Oyunun içindeki bütün 
yaratıklar, karakterler, karakterlerin 


portreleri, bölümler, bölümlerin 
grafikleri, büyüler ve büyülü eşyalar, 
herşey ama herşey sıkı ve sabırlı bir 
core-gamer tarafınd. 
yaratılabilecek. Peki пе demek bu? 
Bu; Neverwinter Nigh 
çıktığında, teorik olarak sonsuz 
sayıda farklı CRPG üretilebilecek 
к. İsteyen herkes, oyunla birlik- 

gelecek olan Solstice Toolset isim. 
li program yardımıyla kendi FRP sis. 
temini oluşturma şansına sahip. 
İsterseniz oyun piyasa çıktıktan sonra 
internet üzerinden dağıtılacak olan 
hazır materyalleri kullanabilir, isters- 


sil baştan 


piyasaya 


eniz herşeyiyle size ait bir FRP mod 
ölü oluşturabilirsiniz. Senaryonuzun 
içindeki çatışma anlarını, hikayeyi bi 
adım öteye götürecek konuşma ve 


diyalogları, bir ol 
acak "tetikleyici" etkenleri belir. 


ar zincirini 
ba: 


lemekté tamamen serbestsiniz. 
Solstice Toolset'in etkileyici ve bir o 
kadar da kolay olan kullanımı 
sinde ай! seviye bir oyuncu dahi 
k ufak çaplı FRP 
Ne yaptığını 
enekli, gerçek core 


biraz uğraş 


bilen, y 
gamer ların yapabileceklerini artık siz 
düşünün! 


Peki kendi FRP  modülünüzü 
geliştirdikten sonra, onu ne 
yapacaksınız? Oturup kendi başınıza 
oynayabilirsiniz ama "ah bak şimdi, 


şu düğmeye basınca iki koridardan 
kafama Delayed Blast Fireball gele 
cek" gibi düşüncelere saplanmanız 


olası, Pek, © zaman niye 
ığraşacaksınız kendi modülünüzü 


+ 


hazırlamak için? Cevap: İyi bir 
Du 
odülünüzü hazırladıktan sonra 


geon Master olmak için. Evet, 


yapmanız gere 


n, onu diğer oyun 
culara açmak 

Neverwinter Nighte'in mantığının 
merkezinde Dung 
bulunuyor. En bı 


sit oynanış 
şeklinde, oturup hazırladı 
pençeleşen 


niz mod 


lön içinde ölüm 
oyuncuları seyredebilir ve isterseniz 
önlerine uğraşacakları bir Ogre veya 
sevinecekleri bir hazine sandığı 
çıkartabilirsiniz. Ama oyun üzerinde 
э kadar geniş bir kontrole sahipsini 
ki, bunlarla sınırlı kalmak büyük bir 


kayıp olacaktır. Tıpkı masaüstü 
FRP'lerdeki gibi, oyuncularınızla 
birebir etkileşim © kurabilirsiniz 
İstediğiniz herhangi bir karakter 


şeklinde kendi dünyanıza girip 
oyuncularınızın kafasını karıştıracak 
bir konuşma yapıp ortadan kaybola 
bilirsin Най-Огс 
oyuncularımızdan birisi, çevre 


köylere dehşet sacan Orc şefine son 
darbeyi indirmek için  baltasim 
kaldırdığında, Orc şefinin ağzından c 
oyuncuya, k 


adi öz oğlu olduğunu 
sóyleyel 
iki saniyelik şaşkın! 


firsiniz (we bunun yarattığı 
an faydalanıp 


çizmenize sakladığınız hançeri çeke 


bilirsiniz). Ve işin en 


bunu yaparken oyuncuların hiçbir 
zaman karşısındaki kişinin her 
bir NPC mi, yoksa bizzat Dungeon 


ılduğunu anlayamayacak 


Nights'da usta 


bilgisayar senaryosunun 


klavye/mouse 


Inandiracaksimiz 


katlayacagini 
ilmayim ve oyuncularınızı şaşırtın 


başarılı olursanız oyuncularınız 


modülleriniz kısa sürede 


dilden dile dolaşarak meşhur « 
caktır. Bu durumda birçok oyune 


nun sizin Master'liğinız altında oyun 
ıynamak için kapınızda (yani 
ICQ'nuzda) kuyruk oluşturmasını 


bekleyebilirsiniz 


bii çok geniş senar 
tek başınıza — yürütemeyeceğiniz 
kadar zorlaşırsa, size yardımcı olacak 


başka DM leri de oyuna katabilirsini 


ki bu, belki de hiçbir masaüstü 
FRP'de yaşayamayacağınız derecede 
karmaşık — durumlar ortay 


ikmasına yolacabilir 


Herşey bitti sanıyorsunuz değil mi 
Hayır, hayır, hayır! Daha Ultima 
Onlinen ve türevlerinin ocağına 
incir dikecek olan Portal'lardan bah 
setmedim. Nedir Portal? Basit olarak 
Neverwinter. Nights için yaratılmış 


çeşitli modüller arasındaki bir geçi 
Màster’ 
daha da 


olmasını istiyor 


tir. Örneğin, siz Dung 


olduğunuz bir modülü 


karmaşık (ve се 
sunuz. DM olan bir arkadaşınız da 
olur ya) ölümle yaşam arasındaki 
dünyayı temsil eden Abyss benzeri 
tuhaf, tehlikeli bir dünya yaratmış 


İkiniz anlaşıp dünyalarınızın 


urabiliyor 


arasında bit geçit € 
sunuz! İki DM'den biri 
kapatana kadar iki mox 


cular istedikleri dünyaya geçme 
serbestler. Üstelik bu Portal'lar 


sadece iki dünya arasında açılmak 


zorunda da değil. Peki kaç farklı 


dünya bu şekilde birbirine bağlan 


orik olarak, sonsu. 


öylece, yazının başındaki sonsuz 
dünyalar olayına geri dönmüş oluy 


oruz. Çünkü bir anda seri olarak bi 


birine bağlı olan birçok dünya 


oluşması mümkün. Yani Neverwinter 
Nights piyasaya çıktığ 
başlı başına Ultima Online kadar 
büyük ve karmaşık olan yüzlerce 


Online FRP dünyasının kendiliğinden 


oluşmasını bekleyebiliriz 
Teknoloji 


Biraz da oyunun teknik özellik 
lerinden dem vuralım. Diğer Black 


Isle Noware yapımı FRP'lerin 
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aksine, Neverwinter Nights tamamen 
JD bir grafik motoru kullanıyor 
MDK 2'de de 
Engine adli bu motor, hem yakin hem 


anilan Omen 


de uzak mesafedeki grafikleri en ince 


ayrıntısına kadar detâylandırabiliyor 
Karakteriniz ekranın 1/15") kada 
küçük, veya üçte biri kadar büyük 


olana kadar zoom in/out yapabiliyor 
sunuz. Yakın olduğunuz yüzeyleri 
det, 


lı çizerken, uzaktaki nesneler 


den poligon ve grafik çalarak işlemci 


gücünden tasarruf edebilen yetenekli 
bir grafik motoru Omen, Bu sayede 
Neverwinter Nights çalışmak için çok 
şatafatlı bir sistemi 
Şu anki sistem — gereksinimleri 
Pentium 200 işlemci, 32 MB Ram ve 
TNT/Voodoo 2 sınıfı bir ekran kartı 
Gü 
kulak kaldığını kabul etmek lazım. 
Tabii Online bir oyunda | 
erişiminin önemi de tartışılmaz 
Du on Master'ların bağlantı hızı, 
direkt olarak o modüle bağlanacak 
oyuncuların sayısını belirleyecek 


ektirmeyecek 


müz oyunlarına göre devede 


ernet 


Basit bir örmek vermek gerekirse 
96K lik temel bir bağlantıyla DM'lik 
yapmak İstersen 
alacak oyuncu sayısı sekizi geçemez 
р hizli bir ISDN 
attı aldıysanız. 64 kişiden oluşan 


z, modülünüzde yes 


Ama parayı ba 


müthiş zengin bir oyun ortamına ev 
sahipliği yapabilirsiniz. Bu da demek 
oluyor. ki, şu andaki Türkiye 
şartlarında birçok Neverwinter oyun 
tusu ya max. 8 kişilik ekiplerin DM'i 
yada sadece oyuncu olabilecek. Ama 


biç yoktan iyidir 
Kural seti olarak detaylar henüz 
açıklanmamış olan AD&D Third 


Edition Rüleset'i kullanan 
Neverwinter Nig 
söylediğim gibi Hall-Orc gibi güçlü 
yeni ırkları yönetebi 


I da, biraz önce de 


eksiniz. Yen 


meslek inda Sorcerer, 


upları 
Barbarian ve Monk'lar. sayılıyor 
Büyük ihtimalle siz grubunuzdaki bi 
kişiyi уг 


irken, diğerleri yapay 
zeka tarafından kontrol edilecek 
Büyük ihtimalle c 
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den fazla zaman var 


tam olarak karar verilmiş değil. Tabii 


Herkes kendi ka 


lan sorumlu olacak 


00'den fazla 
uygulayabileceğini, 


Tabii büyü efe 


lerinin gözlerinizi yuvalannd, 


bilmem gerek var m 


* Oyunda büyü kullanan bir karak 


bir seviyeye ulaştıktan sonra kendi. 


İngilizcesi “Familiar 
ne kadar kassam da Türkçe'sini bula 


madim bu yol arkadaşları, genellik 


işinize yarayacak eşyaların 
düşman dolu 
а dikkat dağılmak 


л çantanıza koyup, 


seyredebilirsiniz 


Tabii bizzat yünetebilirs 


yaratıklar için çok kolay bir yes 


çok bilgisayar 


20. seviyeye ulasm, 
karakteri кайг ила 


çim yapmanız gereki 
ikle karşınızdaki bir Mage ise) 
Black Isle'dakiler 


işiklikleri göz 
alarak bu sınırın daha да yük 
sehilebileceğini 


* Neverwinter Net isimli bir Online 


winden modüllerinize 


sistem 0, 
oyunc veya Oyuncu olmak 
isteyeceğiniz dünyalar bulabile 
eksiniz. Bu sistem, UO'nunkinden 


daha basit. Bir Chat odasında 


erkes kendi grubunu kuruyor 
M. 
Her DM'in makinası bi 


» belirleniyor ve oyun başlıyo: 


olduğundan, sistemin çökmesiyle bir 
likte 


olması da söz konusu değil 


binlerce oyuncunun madur 


Neverwinter. Nerte sadece karakter 


iletiniz. tutuluyor, böylece 
ker'lara 
karşı dürüst oyuncuların korunması 


aşağılık ve sefil che 


sağlanıyor. Tabii bu sistemin Ultima 


Online ve türevlerine göre bir diğer 
antajt da kredi kartı gerektirmeme 
ha basit bir deyişle: TAMAMEN 
BEDAVA OLMASI Hu sayede 
“Abone Olun, Üç Ay Bedava 
in! Vallahi E 
gariban editörleri | 
ay bile dolmadan kredi kartından 


Oyn k" gibi sözlerle 


hnp, daha bir 
çalır catir para çekenlerin akılları 
başlarına peles 
Genii 
Bu kadar 
ağzınızdan akan sular 
Bunca lat ardından Neverwinter 
Nights", "Mut Alinacaklar" list 
enize eklemediyseniz (böyle bir Ii 
eniz Varsa labii) siz ya CRPG'den 
anlamıyorsunuz, ya da okuma yazma 
ki, ikinci 


şu an boşu 


ktir umarım 


15 dolarim, рен!) 


ter sanıyorum, yoksa 


1 olacak, 


bilmiyorsunuz deme 


alternatif. doğruysa be 
bosuna konuşuyorum demektir. O 


vakit, bana susmak düşer 


Sakkol@level.com.tr 


Yapım: 
Black isle Studios / Bloware 


Çıkış Tarihi: 
2001 Başı 
Sistem: 
Pentium 233, 32 MB Ram, 8 
MB 3D Ekran Kartı 


lik İzlenim: 
Müthiş! 


ге Göre: 

Hazır olduğunda yeri göğü 
birbirine katacak bir oyun 
gözüyle bakabilirsiniz 
Neverwinter Nights'a, İster 
Single, ister Multi Player 
oynayacak olun. Neredeyse 
sonsuz yeniden oynananabilir- 
lige sahip olan Neverwinter 
Nights, kendine saygısı olan 
bütün CRPG'cilerin listesinde 
ilk sıralarda olmak zorunda. 


grafik kalitesi bak 


Wing Commande: 
içerik bak 
lite'e vaklasa 


lamış olsa да, 
munda 

ти! 
Аут şe 


lde, David Brabe 
| bekledikten son: 
uzay ticareti konu olunca 
ilk isim alan eski oyunu Elite'i geliş 
tirmeye karar verdiğinde, oraya he 


yaklaşık ол 


yecan verici bir ürün çıkarmıştı, 


du oyun da oyun alanının genişliği ve 


Бш biraz 
listirip oyunun- 
ibi yenililer-aktevip-iii 
ni göreme len piyasaya sündi ИСАК аг 
n vardı ve fikler hâlâ istenildiği ЮРЕНЕ ЙИР 


her Rezegenin Jisine özgü coğ un, konuya ve efsanevi Eli 


Chris Roberts'ın "Privater"i ile David fi yapi&bulunuyordu. Uzayda volcu Sol aya ei 


luk yaptıktan sonra bir ge 


ünden (oyun 


detayların fazlalığı y 


ın aralıksız olarak oyna: 
yılda bile һер 


kadar çok geze 


da, Е 


-— 
laştığınızdâğ rakip oyunlarda oldu 
i araya Bii demo girip sizin geze 


jstermiyordu, At 


zor geliye 
Herşeye rağmen, Eliten sons 


Braben'ın yıllarca beklenen devam oyunu 


ninde (yanlış okumadınız 


"Elite2:Frontier", yıllar önce aynı tarih- ne inisinizi de йн re E S 


Nie yapılma 


lerde piyasaya sürülmüşlerdi. O dönemde т е 


rendi) keşfedilmemiş sistemlerde do- 


vdunuz." Yani 


lasip var olup olmadıkları bir sır alan, 


Же " S atmosfer katmanlanrüg-hepsini десі. imanları vatlasmak yerine E 
bu iki oyunu gören herkesin ağzından aynı 7 geminizin peresinden ışık ты Уа неш 


şey çıkıyordu. Roberts ile Braben ortak Miis dips. M Mw y 


gende inmek istediğiniz se 
ce de, iniş işlemlerine başlıyorunu 
ki, bu inişler bile ayrı bir oyun = 


үү: ommander'in ve гро su olabilirdi, Kısacası Brabem. 
vateer serisinin yaratıcısı 2 
ele dışınızda gelişen, yaşayan сап 


r 
evren yaratmıştı. Siz dursaniz bile ör € 


yan bir uzaylı irkın peşinde koş 


son derece sürükleyici ve heye 


bir oyun oluşturuyordu, 


bir oyun yapmaliydilar, 


ental 


Amerikahlann İkinci Dunya Sava 
şi эшл, ue 
kabilecek dikine hareket ede 
tak yapma paranoyaları, havacılık 


ben 'emilerine inip kal 


inin efsanevi yaratıcısı 


rafinizda koşuşturan ve herbirinin tek 


birlesmediler, ama onların bu ayıbını 


başka programe 


tek kayıtlarını bulabileceğiniz, plaka 
li gemiler yaşamaya devam ediyorlar 


kapatmış gibi gö. 


rünüyorlar sına Experimantal diye tanım 


len önceki cüm: 
daşlar.) Elite: Fron. 


akibi. privateer'a 


imdi parar 


lanan uçak modellerini tanıtmıştır 

Em Up) olan Wing Commandereseri- merikalılar tarih içinde pek çok X 
tier'in grafik yapısı 

inin grafik üstür اا‎ ершн оде) йнїгфйег, ama çoğunu pra- 


caret у шрам йй опеван i р ik olmadıkları için iptal ettile 
уш si ceni Frontier: First Encounter tik olmadık al m 


T bir EUFO bilimellerinin & 


Bir uzay simülasyonu (hatta Shoot 


eyi bitiricem ark 
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diye tanımlanan cisimlerin 
öğ Amerikan ordusuna ай 
ТоЙ а Кіа татти, gizli, X uçak 
Јав oluştuğunu savunmaktadı 
Sar, 

—pOvunümuzun konusu da, insanların 
bu eXperimantal hav 
bir model eklemeleri ile ilintili 
Dünya, pek çok güneş sistemine yol 


araçlarına veni 


culuk yapabilecek bir teknolojik sevi 


yeye ulaşmıştır, ancak uzay yolculu 
Bu Güte adı verilen kapılarla gerçek 


edir, Kısa sürede bu kapılar 


dan epey miktarda Inga eden insa 


noglu, uzak sistemlerde başka canlı 


larla da karşılaş 
loji alışverişine bulunmuştur 


$ ve onlarla tekno 
Ancak 
sahipsiz gezegenleri yaşama elverişli 
hale getirsin diye geliştirdikleri yapay 
zeka ve onun kontrolündeki robotlar 
tüm karbon bazlı canlılara (sadece 
kadınlar değil; erkeklere de...) savaş 
açar. Dünya kaybedilmek üzereyken, 
kahraman birkaç komutan küçük bir 
filoyla, dünyayı dış uzaya bağlayan 
kapıyı yok ederler ve dünyayı robot 
ların istilasınelan kurtarırlar. Yüzyıl 
açılmanın başka 


lar sonra; dis uzay 
bir yolunu arayan insanoğlu, sonun 
da kapıya mapıya ihtiy 
bir gemi geliştirir. Kapının en esaslisi 


duymayan 


geminin ta kendisidir. Bi düğmeye 


Alpha Centauri'desiniz 
kim 


basarsınız, 
bir düğmeye I 
vile 
madamları icat etmiştir bu gemiyi) 
Neyse, işte bu eXperim. 
son denemelerinden. birinde kı 
olur ve adamımız (yani siz) kendisini 
insanların yüzyıl önce terk etmek zo- 
runda kaldığı dig uzayda, dost uzay! 
larin içinde bulur; Ancak, hir ser 
vardır ki, geminizin bozulan- faner 
olası tek yeri sisten ат 
dur. Kısacası yine eskisi gibi ka 
kullanıp dış uzayda seyahat ederek 
dünyaya dönmenin убіла bulmanız 
gerekecektir 


arsiniz, Sirius 


arındasınızdır. (kesin Türk bil 


ntal geminin 


Ima-motoru- 


Tüm bu hikaye sırasında, bize en 


çok gerekecek şeyi, yani parayı 
kazanmak için ticaret yapmak zo 
tundayız. Ama kork 


tem bir bu sistem mal 
нур üç kuruş için terk 
lökmeyecekseniz. Gerçi, 


teli gibi koşturacaksır 


biraz, ama isterseniz ken 
di uzay istasyonunuzu ir 
şa edip patron pozisyo 


nunda büronuzda oturup 


damlarınızın sizin için 
para kazanılmasını bile 
seyrodebilirsiniz. Siz ek 
ran karşısında gazete 


okuyup çay içerken (ben 


öyle yaptır 
гта özelliği yok ya 
dimi cüzdanınızın şişmesini bekleye 


bilir ve yeterince р a 
inandığınızda evreni fethetmeye baş 
layabilirsiniz (gittiğiniz. sistemlerde 


de benzer şekilde yeni fabrikalar kur- 
ma şansınız. olacaktır. Evren sizin, 
kim tutar sizi?) 

X: Beyond the f 
pek cok deBisik ц 
(bes tane falan). Her ırkla iliskilkeri 


ontier'i oynarken, 


» karşılacaksınız 


niz o ırkın uzayında dolaşırken bast 
kleri yakından etkile 


niza gelebilec 
y 


ce insanoğlunun evrer 


ektir, Herşeyden önce, yüzyıl ön 


п başına bela 


sardığı Xenon isimli Cyborg kin 


mileri ve ticaret gemilerini soyan Pi 
rate'lar ile sık sik karşılacaksınız. Bu 
lambekleri kendi başınıza yok edebi 


lec etraftaki İstasyonl, 


iniz. gibi 
dan da yardım isteyebilirsiniz. Bir и 
kın başına bela olan birkaç düşman 
gemisini yok edebilirseniz, o irk s 
hatta Knight c 
sz doldurucu 


sempati duyacaktır 
The Queen falan gibi 


lakaplar bile alabilirsi 


Grafik/Ses/Atmiğiğer 


Lafı uzatmayacağım. Ses, ve S 
ortalamanın biraz üstünde. Ama RR 


durmuyorlar, Oyun iceripininzzengine 
liği ve atmosferin çekiciliği gaik ve 
seslerdeki eksikli 


kapatıyor 
Geniş çaplı bir ticaret ve uzay savaşı 
oyunu olan X:Btf'da, en önemli şey 
para kazanmak. Çünkü, lazerler, mi. 
siller, Seta motorlar, kargo podlar 
gemi iyileştirmeleri hep 
yor: Hatta save etmek bile para ile 
Uzay istasyanlarındaki Salva 
тапсе denilen bir tür sigorta poliçesi 
ni satn aldığınız takdirde, save ede 
biliyorsunuz (sık sik yapın derim) 

n C tusu ile 


та ile olu 


> Insu 


Bir-istasyona- inmek j 
izin alm Kapısı acaline 
tarafındaki hizgöstergesinin üzerinde 
i bir çizgi-belirir Hızınız bu çiz 


kokpitin sol 


ginin alt inmeden istasyona 


giremezsiniz, güvenlik kapısına çar 


parsimz. Bir istasyona iki kez çarpar 


ör ve Allah ne verdiyse üzerinize yol 


luyor. 
Başlarda ticaret için, Energy Cell alıp 


fabrikalara satın. 5000 cr falan birik mers 
firince,  Destroyer'a borcunuzu О D 
ödeyin ve biraz daha para yapın, Ar mumla araniyor, [gt 
dindan Solar Plant satin alin ve para Privateer ? yapımının 


Jaha son n neredeyse 5 yil 


ипе rağmen, Origin gil 


kazar 


raki aşamalarda Silicon Mine almak 


nin keyfine varın, 


oldukça kârlı bir yatırım, ama önce Cuir ы. 
vid Scanner alıp hangi asteroid m AE 
silikon bulunduğunu öğren Bır kular geniş hir 


melisiniz reni olmasa da, mükemmele 
Bir fabrika yaptırmak için, sistemdeki » hikayesi ve atmosfe 
Transport Cruiser'i bulup erektirmeyen grafikler 


kiralamalısınız. Fabrikayı satın aldık 
di 


boşalt 


tan sonra da, İnşa etmek istediğiniz 


yere gidip Cruisera yükü 


masını söylemelisini, 


Son olarak, oyun sırasında Shifts} ve 5 
ShiltsH ile pek çok tüyo alabilir ga 
bütün tuşları görebilirsiniz. Ama tu: 
o yüzde burada 


sayısı 
yazmıyorum bile. 

Oyunumuzun. sinde 
belli, Kaliteli; 
emet üğerinde FAQ siteleri var ve 
gelmeyen anlardan olan Privat 


ığraşıldığı 
sürükleyici. In. 


hentiz benim aklıma bil 


binlerce soru ve cevap bulunuyor bu zaman б nden 5 almıştı. 
sitelerde. Zamanınız varsa bir göz we o TN 
atın ve oyunun nasıl hemencecik 


nük kalsa da, şu an en 


ianatikler oluşturduğunu görün. li Sallar 


Elite ve oyunlarının. ar 
tılarını t е Fron: 
tier, oynanmayı hak eden kaliteli bir 
ilmeniz 


privateer 


pstiren X: Beyond 


yapım. Evrenin sırlarını çöz 
ve çözdüğünüz zaman beni d 


haberdar etmeniz dileği ile, hoş- 
çakalın 


Cem Şancı 
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180 beygir güç, 150 kilogram ağırlık, 320 
km/h sürat ve sadece 2 tekerlek... 


ELIN CT MICHELIN < 
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Redline Racer 


pup. Fore Feedback 
a вр 
yeni piyasaya ç 


çıkan Redline 
Racer, saf aksiyona 
dayalı oynanışı ve 
Force Feedback. 


tam onikiden olmasa 
ds, ondin vurmuştu. 
Grafikleri müzikleri ve 
gerçekten biz hissini yasata- 
bilmesi nedeniyle bir süre 
oynadığımız tek motorsiklet 
yury oldn: 


motorsiklet simu- 


1авуоашлаа gtiael 
‘bir rack olan 
SBWC. arkasında. 
EA Sports'un da 
desteğinin olması 
ШӘ nedeniple oldükçü 
kaliteli bir yapımdı. 


31 *ARALIK 1999 


| 


т... 
РЧ İnsanlığın (WE birkaç önemsiz ırkın daha) neredeyse tamamen yokol 
| / 


ına yolaçan Büyük | 
a varıp insanlığın 


dildi. Artık diğer geze- 


Savaş'tan bu yana 32 yıl geçti. Dev Shivan destroyeri Lucifer, dü 
sonunu getirecekken, dünyaya bağlanan Jump-Gate'le birlikte 
К. Dünya her zaman 


mli olmuştu, bu nedenle AM 


onilerdeki insan ve Vasudan 


3 genlerdeki kolonilerin dünyaya и!арта veya пазете imk; 
hâyatta kalabilmek için bu kolonilerden gelecek kaynaklar 
açlık ve yokoluş arasında gidip geldiği tahmin ediliyor. 

deki kendilerini a vaplamke doi ай E dost bu iki irkin 
birİikgeliğinden rahatsız çlan bir grup asi iç Sav e Neo-Terran birliği 1 
i. d bu grup, GTVA'in başıma büyük bela a = 
olacak gibi. Öyle ki h&m Terran hem de Vaeudi T en УТ судагікіант : 
yeniden kurmak için Biriştikleri bütün projeleri bırakıp, te e 4 
güçlerini tekrar birleştirdiler. Şimdi, neredeyse Büyük Savaş ka ıkıci bir lg savağ 


patlamak üzere, . у А 


erin 


Bunlar olurken Shivani gücü Gamma Draconis sistemine girme üzere, Ve 


32 yıl önce etrafı kolaçan Bi bnderalkleri apaptirma birliğinin başına ne geldiğini” 
merak etmekteler, Р < NT .. 
й T. М ipie ' 
i ~ 
| - 
`~ 
` 
| ~ 
кае v we — 


Uykusuz gecelere yeniden merhaba 
sene basta Madd 


diyorum. Geçen 
olmak üzere birçok kendini bilmezin 
burun kıvırdığı Freespace, tam iki 


һайа boyunca beni güzellik uykum- 
dan (hala her aynaya 
baktığımda saçlarımın diken diken 
olmasının sebebi işte budur), Şimdiye 
kadar hiçbir uzay simulasyonunda 
görülmemiş derecede büyük çaplı 
savaşlar, her an ensenizde biten 
her 


etmişti 


yapay zeka pilotlar isteğinizi 
kusursuz bir şekilde yerine getiren 
kanat adamlarınız, uzayın sonsuz 


boşluğunu size dar eden ve "küçük 
olma*nin nasıl bir his olduğunu çok 
iyi hissettiren devasa destroyerler, 
kruvazörler. Herşey mükemmele 
yakındı, herşey bir uzay simulasy 
onundan bekleyebileceğinizden çok 
fazlaydı. Ama, kesinlikle mükemm 
değildi, Madd'in haklı olduğu bir 
nokta varsa, о da oyundaki atmosfe: 
eksikliğiydi. Ortada bir savaş vardı 
tamam, ama neden vardı, ilk etapta 
Vasudan ve insanlar arasındaki savaş 
nereden çıkmıştı, bunlar hakkında en 
ufak bir detay bile yoktu oyunda 
Görev  brifingleri ise neredeyse 
Uykudan Önce programını aratmaya- 
ak bir üslupla sunuluyordu (yeri 
gelmişken çok sevdiğim Adile Маи" 
saygıyla anıyorum burada, ruhu Şad 


olsun! 

Tabii geçmişe mazi, Interplay ve 
Volition firmaları ilk ayunun fanlarını 
büyük ölçüde kaale almiş ve 


Freespace 2'de ilk oyundaki bütün 
hataları gidermişler, Atmosfer eksik- 
liğini hiç hissetmiyorsunuz, ne de 
artık savaşın bir 
Oyunda ne zaman пе olacağı belli 
değil, size verilen görevler her an 
değişebiliyor, hatta bazen size kasıtlı 
olarak yanlış görev amaçları veriliyor 
ki bu, olayların arka planında gizli 
birtakım dolapların döndüğüne inan- 
maniza уо! açıyor 


olsa 


görevlere 


İsterseniz alte 
çıkabiliyorsunuz. 


erince başarı 


Cd 


olursanız, GTVA 
içinde faaliyetini 
sürdüren gizli 
teşkilatlarda çok 
çok karmaşık, 
belirs 
şimdiye 


zor 

sonu 

bence 
kadar oynadığım en heyecanlı ve 
zevkli görevleri uçma şansına sahip 
oluyorsunuz. Tabii bu görevler size 
teklif edildiğinde kabul етеу 
bilirsiniz, ama bu büyük aptallık olur 
Ucunda ölüm yok ya, basın imzayı 


еп 


derec 
gelişmiş ' 
büyük gelisme 
patlama 
silah efekt 
lerind 
farkediliyor 
Özellikle pat 
layan gemileri 
izlemek büyük 


ve 


zevk veriyor, | 
tamamen hasar 
alan küçük 


gemiler bir süre 
kıvılcımlar. ve 
alevler saçarak 
sürükleniyor, 
müthiş bir ses 
efekti eşliğinde 
patlıyor, ve siz 
dağılan küçük 
parçalar ve alevlerin 
geçerken kendinizi тий 
sunuz. Tabii büyük gemiler patlarken 
yakınlarda olursanız o kadar 
mutlu olamiyorsunuz, çünkü bu dev 
n patlaması öyle bir şok dal 
gası oluşturuyor ki yakınlardaki 
küçük bir saldırı filosu ne olduğunu 
anlamadan un ufak oluyor. Dev gemi 


arasından 
hissediyor 


da 


emi 


mi dedim ben, aslında DEV GEMİ 
demek istemiştim. Bazı gemiler ilk 
oyunun en büyük  destroyeri 
Lucifer'den 10 Kat sizin kul 


lanacağınız gemilerden ise neredeyse 
5000 (BEŞ BİN!) kat büyük. Mesela 
TVA'in en büyük GIV 
Colossus tam 8800 metre boyunda. 
» bataryası, 


en gemisi 


Üzerinde onlarca füz 
plazma tapu, iki çift ion cannon vs. 
bulunan bu canavarın yüzeyinden 10 
metre yukarıda uçmanın zevkini ve 


on siz 


vereceği güven duygusunu v 
düşünün! 


Şimdiye kadar bir uzay simu- 
lasyonunda önünüzü göreme- 
den ilerlemek zorunda Kalmış 


mıydınız hiç? Freespace 2'ye 


lenen nebula görevleri size 


bu imkan ve paranoya 
geliştirme şansı verecek 
Sürekli bir iyon fırtınası içind 
çakan şimşekler, 20 metre 
görüş mesalesi ve İyonize 


olduğu için çalışmayan rada 
larınız gözlerinizi kisip пей 
olduğunu daha iyi görmek için 


ekranın dibine kadar girm 
enize neden oluyor. Ne о, az 
ileride bir kruvazör pusuya mı 


Ӯ. 


yatmış gibi mi geldi? Dibine 
kadar girip de Anti-Fighter Flak 


Cannon ile tanışmadan bun- 


dan asla emin olamazsınız 
Flak Cannon dedim de, büyük 
gemiler artık büyüklüklerine 


yakışır güçte silahlara sahipler, 
İlk plazma 
topları ve füzelerle korunan 
artık yukarıda 
Anti-Fight Flak 
Cannon (düşük hasar, düşük 
isabet oranı, çok yüksek ateş 
bızı), Anti-Fighter çok 
yüksek hasar ' 
oranı, çok düşük ateş hızı) ve 
fon Cannon'lar bulunuyor. 
Cannon dedim de, bu 
ateşe ortalıkta 
olmak iste Oyunun 
mükemmel demosunda nelere 
kadir olduğunu gördüğünüz 
nnon büyük gemilerin 


oyunda sadece 


dev gemilerde 


söylediğim 


Beam 
yüksek 


cihaz 


ezsiniz 


lon € 


F 


> 


= Í 


hom 
| M 


LEVEL 


birbirine karşı kullandığı dev 
silahlardır. lon Cannon'larla savaşa 


ki böyük geminin arasında olmak 


temezsiniz, bana inanın! 
Запа inanın dedim de, Freespace 
2'nin kontrollerinde ilk oyun: 
nazaran еп ufak bir c yok 
Zaten nasil olabi oy 
klavyedeki bütün tuşları kullamyor 
Yalnız, ilk oyunda ош 


olmadığını hatırlayamadığır 


$5297 7, ne 
gireli kentlerin. ок olduğnu 


düzey е 
kademeli 


Biçim dedim de, aklıma 
geldi... 


Benim Celeron 300A 


Genk y 34567990 


SewMürk yı 21345578 
23456782 


Awmefer (20507008 
орк ш ш 
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wasladi ama 

zaman sinir hart 

leğildi. Buna ek 

ane dahi bu; 

yir kere kilitlendi, 

Ww düştü, 

n ulak bir sor 

Multiplay 

ik hi yal 
Wdeki 


ji yaratacak 
Магак, oyunc 
ata bulamadı 


kad 


Sinan Akkol 


Revenant 


Eidos bir olayı suyu çıkana kadar kullanıp 
insanları o olaydan maksimum derecede 
soğutabilen güzide oyun şirketlerinden 
biridir. Bunun еп güzel örneği de Tomb 
Raider, 


iç düşündünüz mü a 
andon bir hanim olmasaydı 

ба sradan bir herif olsaydi bu kadar ЖЫ Gece karaları ve ENABLE gore 
vagi olur тшшш Tall Kİ a М ovun ape Я 
olmazdı. Sonuç olarak Eidos 4 tane, уоран Толе ттт, 
birbirinin kopyası ТВ oyunu yapt Vê bir i dolama Örigörüsünü 
oyuncularinin, cogunlugu erkek oli — у kadar Мыса ы cee 
bir kitleyi kendine bağladı ekilde başarılı olabileğik oyinlara 
FOS eimi de ара bir olayin; vani as н АЯ 
RPG'nin suyunu çıkartmaya niyetler vu İki oyun gerçek birer ljazine olar 
mgo аһ ki kendin dre yenilikler ka nitelendiritebill K 

dolu gereksiz bir oyun yapmış Revenant bu İki oyunun oyun 
Revenant için birçok kişi gereksiz ser yapısına sahip bir oyun, Action unsu 
€: P, apii söyleyebilir. nu DANAA. old gidişatı ve 
uşkusuz. Ancak ben size daha oyun adventure oyun yapısını ise: Baldur's 
Higunsin band, oyunu sevme- оаа Ea 
diğimi ме Eidos şirketinden; nefret lida idi ie ЕРШ oyunda 
ettiğimi “sövleyey 5 RAY ола tmoster denen olgu ner se yok 
оге okuyun ve yorumlayın Gok bos bir hikave üzgün kurulu 
Diablo'da var olan ve oyunu her olduğundan b Je SR 
açlığnızda sizi Oyuna baglayan) Сази böcekle M diğer 
ШҮ? sahip oyun yapısını su ana çeşitli gereksiz yaratık ipek, 
kadar pek az oyunda gurdük, Bu gears. eri E 
a о kadar basaniydi eG an 
is belk de дут humle ie суш Katlar” cool, ursa | GR 
boyunca binden fazla yaratık öldü 


gözünüzde bir palvaco Radar бейет} 
Dolayisivia daha basta 


menin getireceği sıkıntıyı hissetmis 
li E i n ммен kalmıyor 
ordunuz. Bunun yerine, uzun 


değişik 
е Action oyun 


ralıklarla karşınıza gele 


araçlar, büyüler 


езі bölüm sonu 
yaratıklar gerçekten harikaydı. 
Diablo'dan aldığımız tada ERP 
destekli bir oyun olan ve 
orgotten Realms oyun 
dünyasın, mensubu ola 


Baldur's Gate'de de rastladık, 


oyundan kopuyorsv u. 
Oyun Revenant alan 


Daveram'in Ahluilon Adası'nı 


arin gerci Абды kaybet 
mis ve Quest й Rem adayı 
kötu büyüden ]ieivor 
hem de hafrzasiti е лево. 

¢ sürecine GIDE ruhuma, ne 
idunu ve пее гс, cozivor 
J hi "Клуб! ek bu 
kadar oyun çıkarılır. O {ш bu 
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hikaye kisminda fazla 
kasmayacağım. Daha söz edilecek ne 


tezillikler var... 


аво 


Bunun dışında sizi oyundan koparan 
bir başka etmen ise gereksiz kişilerle 
yaptığınız. gereksiz konuşmalar. Bu 
olay oyunu © kadar yavaşlatıyor ki, 
oyunu oynamanız için bir neden ara- 
aya başlıyorsunuz. abi bu 
konuşmalar ilk başta iki üç ana 
Quest'inizle ilgili cümle ile başlıyor 
daha sonra civitip gidiyor. Belli bir 
zaman sonra bunalıp adamları pas 
geçmeye başlıyorsunuz, bu sefer de 
Quest'inizle ilgili bilgileri kaçıriyor 
sunuz Yani sonuç olarak tûm 
adamlarla konuşup eşek gibi tüm 
yazılanları takip edeceksiniz, yoksa 
oyun bitmez. 

Oyunun bölüm yapisi iyi denebile- 
cek düzeyde. Oyunu Joystick ile 
oynayabiliyor olmanız da ayrı bir ala 
cakaranlık kuşağı, Oyunda ormanlik 
alana çıkana kadar kargil ити? 
olaylar sizi iyice oyuna isindinyor ve 
gelecekte özellikle savaş bölüm 


lerinde yabancılık. cekmemenizi 
sağlıyor. Aslında bu oyunda çeşitli 
RPG öğeleri olmasa tamamen Action 
oyunu diyebilirdik. Çünkü oyunda 
geçen zamanın: yüzde doksanı kılıç 
sallamakla geçiyor. Yani siz bir her 


le konuşup ondan yapmanız gereken 
bir of › kadar 


ok gereksiz zaman harcivorsu 


1 öğrendikten sonra, 


Hay Questine de, şuna da, buna 
da... diye sövmeye bashivorsunu. 

Buna bağlı olarak bir başka saçmalık 
da oyunun bariz bir şekilde iğrenç 


kurgulanmış olma 


Ad © kadar 
de 


Bediyorsunuz ki. yapm 


егесті О yaratıcılığınızı kutla 
manza дег ајр yor. A adamıyla 
konu B Гаки we C ile konuş 


hatsz 


falan diyerek Жұл saçma sapan 
Süfmusi yapı oyuna һакїт Бе) 
beğenirsiniz, a 

` 

"S. 


ri кену izda oyu- 
nun ere aE imi ne 
derinin de 
o bii e met po gerçeğinden 
başka bir şey çıkmıyor. karşımıza. 
Gratikler Baldur's Gate ayarında 
diyebilirim, ama genel grafiklerde 
çok büyük mekan kayıpları var. Yani 
шак bir kulübeye giriyorsunuz. 
İçerisi at oynatacak büyüklükte olu- 
veriyor birden. Bunun dişinda cisim 
orantısızlıkları da cabası, Ağaçlar ile 
sizin aranızdaki orantı ile kurbağa ve 
köpekler — arasındaki, — orantinm 
iğrençliği gerçekten görülmeye 
deter, Karşınıza çıkan kurbağaların 
dev olduklarını düşündüğümüzde, 
onların ağaçlar ve sizle oranları 
alındığında bir kahkaha patlata 
bilirsiniz. Oyunun iç mekan grafik- 
lerinde çeşitli orantısızlıklar olsa da, 
başarılı denebilecek düzeyde, Özel- 
likle Baldur's Gate'i hatırlıyorsunuz. 
Artık birçok oyunda rastladığımız 
mündüz-gece efekti Revenant’ da da 
kullanılmış. Gündüz ve кесе değişim 
süreci, belki de bana öyle 
zamansal — bağlamda 
Yaptığınız. işler ile geçen süre 
arasinda bir bağ yok. Günler geceler 
kafalarına göre birbirlerini kovalıyor 
lar. Oyunda 150 değişik parça eşya 
mevcut. Diable'dan daha iyi 
denilebilecek aksesuar görselliği 
пт. Vücudunuza giydiğiniz 
yarça direkt olarak genel ekranı 
görülüyor. Bu bir yenilik almasa bile 
oyuna hava katıyor kuşkusuz. 


" 


Grafik 

Olaya grafik ile girmişken oyunda 
Bug var demeden nasıl kötü bir oyun 
yorumlanır bilmiyorum, Revenant'da 
grafik tabanlı o kadar çok Bug var ki 
resmen oynamanız lyorlar. 


Örneğin şirken o kayalıkların 


Y irdíniz, огада m 
e kurbağa ve örüm ler m 
hakliyor. Огадайы Ш# falan atr 
gıkabiliyorsun yil du size ölecek 


kadar zaman уц zater 
Müzikler kötü eii... im, gükü 


dinleyebileceğini? пуд mer 


Marie айап 


«lar güzel olabilir ki 


Oyunda — beğendiğim 


tipi bir Adventure. yönü 


tebesinde bi 
yok. Lan:olm bari tonlar, 
alinasferyaralamadin ve bizi 
Oyuna grafik ve senaryo ile 
ayamlayacı o 
Şepultura ал! atmos 
bir müzik Коу da biz kendi 
atmosteflehizi yaratalım, Doğru 
düzgün müzik olmayan bir 
da gözel ses efektleri nasıl 
beklersiniz bilemiyorum. Sadece 


s olayı neredeyse 


Áinustubuhiiz. adamların aksan: 


güzel diye 
bilirim Oyunu çekilmez yapan 
bir başka; unsur da yükleme 
süreleri. Siz kı Diablo'daki 
bölümü arabs yüklemelerin 
diyenler, alın bir de 

ЇЙ Oynayın. Eidos'un 

her — mekan 
böyle dandik grafik 
n tüm Testure'ları bir 
lir mi bezi Cevap 
bk 


adamlar oyunu 
Oyunda zm pirt 

görülüyor 
amaya hevesli 
bir tip vatsa, bu anektodu da 
umursamaz sanırım, Devam koç 
devami. Oyundaki aksiyon 
yapısı İlk başta biraz yabancı 
ola дау! şekilde dizayn edil 
mig; Gerçi hareket kabiliyetiniz! 
her zaman yeterince kullana 


masanız da zevkli bir dövüş vis- 
temi var 

Büyüler de BG ve Diablo kadar 
olmasa d. eyde fay: 
dalı, Ana Que ilerlemeniz. 


daha önc 
hayli zor. Meselâ size yapmanız. 
öylenen bir işi yaptıktan sonra 
genellik! aldığınız. у 
dönüp orada bir defa daha 
zaman, kaybediyorsunuz. j 
her harcadığınız 10 d. aes 
dakika dabpidemeloluye 


ШҮ, olmayan bir 


var, 
Arkadaşlar Gelse Bize... 
ү 


Gülgün, aMlliplayer « 


Tabii bu unsur aksiyon ð: 


Multiplay oynayabiliyorsunu: 


i ліг kendi oyun ha muni da 
varatabiliyorsunuz Single 
Player's bile çekemediğimden bu 
laya hiç girmedim. © yüzden bir 
yorum yapamayacağım. Ama ne 


bileceğim tek unsur, oyunur 


Fa 
leri ile 
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halukarda da 


Ne olabilir? 4 ud kada c darplarin etkisi 
Tal ki.. ay £ çidan о 
4 exersiniz.Anmpr'a Va 


DIABLO п 


Ab be Diablo U aal 
bara 


Oyunda; en önemli 


şe aslında 
Armor ivzin güçlü 
asi. Çünkü ушм 


дит bölümü 
ve kusmuk bile 


Gelelim gereksiz oyunun gerek- 
siz taktiklerine... 


тай ki bir tür! 
verelim. Olsa bilirsin, 


H n ne cik 


varamivor. O 


ien Tow 


^ Healing 


hey | düm. Oyunun ne demosu, ne 
müzikleri ne de başka bir şeyi ivi 
denilebilecek düzeyde değil Oyunu 
Mk açışınızda. belki biraz etk 
Menebifirsiniz ama zaman 
ilerledikçe gerçekler ile karşılaşıyor 
sunaz. Belki oyunun potansiyelin 
haksızlık ettim ama oyun bu haliyle 
diclacele çıktmış dandik bir oyund. 


eneginiz tamamen 
[ Büyü konusuna 


ölümlerde ortalık kalas 
ok pata 
de söylediğin 


lar scr Gey bir şey değil. Eidos 
aya girin, her dı onca tantanadan so 

А nlardan байа fazlasını beklemek 
atıkların kendilerine kendi adıma apt. lo. To: 


Raider yapip üs 
şirketten de ancak bu b 
Kişisel kanaatim 


ilmen gerek 


gibi bir oyun piyasad. 


оу 
bittikten м 
a ilk 

ид К 


molissen d 


~. Stalker 
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у UN 


ilgisayar oyunları ile ilk oyna- 
maya başladığım zamana 
bakıyorum da, hep shoot em up. 


tarzı oyunlarla haşır neşirdim 
Aradan yillar geçti, hala bunları 
oynuyorum. Ahh nerde o 


Commodore'daki. ucakli shoot em 
uplar derken, Sinistar çikti 
ortasında kıyasıya bir mücadele 
Tabii ki teknolojinin nimetlerinde 
yararlanarak. Üç boyutlu bir ortam- 
Ча. 


Uzayın 


Uzayın derinliklerindeki zeki 
yaratıklar dünyamızı şöyle bir ziyaret 
etmeye karar verirler. "Merhaba 
dedikten sonra da katliam yapariz, 
onca yolu boşuna gelmemiş oluruz 
değil mi ?* düşüncesi de akıllarından 
geçmektedir. Sonra gezeğenler arası 
bir geçit yapıp... Yok yok, vazgeçtim 
bu oyun için bir konu olmasa da olur, 
nasıl olsa tek yaplığınız önünüze 
çıkanı vurmak. 

Oyuna başlamadan kendinize göre 
bir tuş kombinasyonu yapsanız iyi 


FAS 


HEb 


olur. Çünkü tuşlar biraz zor yerde, 
alışmak zaman alıyor.Hatta mouse'u 
iyi kullanıyorsanız. hareketleri mouse 
kontrolüne vermeniz, sizin daha 
rahat etmenizi sağlayabilir 

Oyunda üç düsman var 
taşıyıcılar, koruyucular ve kargo 
gemileri, Taşıyıcıların amacı meteor- 
lann içinden çıkan  kristallleri 
toplayıp kapının etrafına dizmek, Bu 
kapının geçiş için yeterli enerjiyi 
toplamasını sağlıyor. Bunlar kapının 
etrafına kristalleri dizmeyi tamam. 
ladığı zaman kapıdan bölüm yaratığ 
(Sinistar) ışınlanıyor 

Koruyucuların amacı sizi vurmak ve 
taşıyıcıları korumak. — Genelde 
taşıyıcıların yanında — oluyorlar, 
saldırırken dikkatli olun, Kargo gemi- 
lerinin amacı ölmek, Başka işleri yok, 


çeşit 


bunlan ^ vurduğunuz zaman 
içlerinden işinize yarayan silah, 
kalkan, güç, puan gibi objeler 


çıkıyor. Gorürseniz bitirin işini 
Siradan düşmanlarınız. elinizdeki 
silah ve bombalarla ölüyorlar. Ar 
Sinistar'ı sadece Sinibomb ile óldüre- 
bilirsiniz. Bu yaralıklar belli böl 
gelerinden hasar aliyor, yanlış yerden 
vurmak ona zarar vermiyor. İlerideki 
bölümlerde bunlarla | kapışmak 
gerçekten zor. Ama Sinistarla 
kapışmadan da bölümü geçebilirsiniz 
Bu nasıl olacak ? 

Kapıyı elinizdeki silahlarla patlatma 
şansınız yok ama etrafına dizilen 
kristalleri patlatma şansınız Var 
Böylece kapının ışınlama için gerekli 
gücü toplama şansı olamayacaktır 
Kapının опа kısımlarına fazla 
yaklaşmadan, diş çeperine bir tane 
sinibomb atın, Attığınız. yerde 
kristaller havaya uçar böylece yeter 


а 


li gücü toplamak için oraya yeniden 
kristal dizilmesi gerekecek. Bundan 
sonrası kolay siz gemi patlatukça о 


tekrar ışınlıyor, bunu 


yaptıkça gücü 
her defasında azalıyor ve sonunda 


patlıyor. 
Belli bir 
toplarsaniz bu güç 
kristaller gücünüzü artırıyor, maviler 
ise Sinibomb уе diğer silahları 
dolduruyor. Bu kristalleri, meteorlar 
patlatarak elde edebilirsiniz 


gücünüz var kristal 
'enileniyor. Yeşil 


Ana silahınız seri atış yapabileceğiniz 
bir lazer. En çok kullandığınız silahı 
diyebilirim. Bunun yanında ek olarak 
daha çok sayıda düşman öldüre: 
bileceğiniz silahlar da mevcut, Ama 
bunlar sınırlı. Bu silahları her oyunda 
olduğu gibi toplamanız gerekiyor 
(kargo gemilerinden), ayrica farklı 
renkteki kayaların içinden de 
çıkabiliyorlar. Bunlar sayı 
tuşlarından seçtikten 
Secondary Weapon tuşu ile atesleye- 
bilirsiniz . Bu silahların bazıları bit 
ince yeniden bulmanız gerekiyor, 
bazılarını için ise kristal toplamanız 
gerekiyor 

Bunların dışında diğer objelerde var 
bunlari kullanmak için tanımlı 
olduğu harfe basmanız: gerekiyor. Bu 
objeler size hız ve dayanma gücü 
sağlıyor. Belli bir süre için 
Grafik bakımından oldukça 
bir oyun. İnce ayrıntıya 
Özellikle uzay gerçekten 
büyüleyici, gözüküyor Ses efektleri 
bakımından da fena sayılmaz , daha 
iyi olabilirdi ama kötü de değil hani 
Atmosfere gelince; fazla değişik bir 
ortam göremiyorsunuz. Нер uzay. 
dasınız. ve her bölümde пе 
yapacağınızı çok iyi biliyorsunuz. 
Eğer shoot em ир türünden 
hoşlanıyorsanız sıkılmadan oynaya- 


sonra 


zengin 
fazlaca 


cağıniz bir oyun. Hepinize iyi oyun- 
lar 


SINISTAR: 


39 


UNLEASHED 


Swarm 


Veknotojinin hızla erkedigi su. 
E 


aynanabilirlige onem veren 
3 


Shower buly mümkün 


ava clap. 


гуана kaybolan Swarm da 
һәй аупанар, bir Shooter 
beklerecek diy 
rf ile kendimi bize 

iati. Aum 


ikan vurma xam 


Level Notu: Kisa Kisa 
bölümünde incelenen oyunlar 


© ayan hala birkaç eğlenceli saat 
geçirmek için ideal. 
Helalinden bir 8 alır gu an. 


җы "E 
| 
| 
s 
Forsaken 
| жеее di gözlerinin pron 
evk kadar б grafikleri 


Shooter severlurin ME torcik: 


lerinden Fomaken- Üzerinden 


© yeğen birhucük seneye 


gmin celdciliginde 
highingey kayhet 


Level Nota: 98 yılının пей 
bir Haziran sabaha bu oyun 4 
almış (о zamanlar beş 
üzerinden not verirdik). 
Orantıya vururvak yimdiain 8 
puam olan bu not hala geçerli. 
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СТА 2 


Şehrimize hoş geldiniz, efendim. 


Lf Goktehlikeli bir oyun çıkıyor 
V. yOyun çok güzel ve gaz bir demoyla 
\ г 


ördüğünüz ^ her / aracı 
şöförünü ^ atarak ^ kendi 
malınızmış gibi kullan- 


a 
balığından şikayetçiyseniz. 
dilediğiniz gibi yaya ezebilirsiniz 


üzülmenize gerek yok, onlar alışıktır 
Y 


aniniz şaynasız ДУ a biraz 
katliam sesihizi оаа düfürmaya 


yetecektir. Ayrıca günün spesiyelleri 
arasında SWAT timleri ve FBI ajan 


abilirsiniz. Eğer kaldırımların ka 


var efendim. Üstelik visimiz her 
türlü akıtıcı silahla sıcak olarak 
yapılır Şehrimize ayran 


Kalacaksınız efendim, lütfen çekin- 
içeri girin ve her türlü Suçu 
Yo bayır, bir sey ödemeli 


wunda değilsiniz, E zalen 


istediğimizi çoktan sizden aldı 


Kelimenin tam anlamıyla: 


a 


Yü 


il Bhipsikopat oyunuyla karşi 
уаз. Baştan uyari yorum, виса 
meyilli ölanlâr bu oyunu az oynasın 


ibakir-oyngimasin demiyorum); ya da. 
oynadıktan hemen sonra araba kul- 
lanmasın! Çünkü bu oyunda атас еп 
azılı süçlü olmak. O yüzden yapa- 
Bilecekleriniz çok geniş ve oyunun 
Zalen etkileyici olan atmosferi cok iyi 
Shafik: vg stslerle de süslenince ortaya 


sinlik- 


Aliyor JOTA oyna 
İğikendilerini evlerin 
Мег. Çünkü oyunda her hangi bir 

lik yok: Ama her konuda 
Grafikler GTA l'e 


i. Eğer adath gibi bir 


ik olmakı 


ksiniz 


batter 
radyo yayinini| eek 
ve inanilmaz]a 


ntılı olan oyuna #ilydrilari 

çok zeyklildleni 

aninte, oyun 
id gelim 


кей ліп tam anlamıyla: 
Tehlil 


TA Фуа, 
anlatmak авас 


ışİdi için çok kis: 


99/430 


E9 


inceleme 


LLLI 


ACCURACY BONUS! 


а сд 
5 GTA г E^ 
p—Ó— 


|| YAPIN ома Design 
DAĞITIM теке 2 interactive: 
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Jagged Alliance 5 boyutlu olsaydı ne 


SEM üll Ded 


olurdu diye merak edenler için bu ау 


сеуар yaziei yazmaya karar vermigtim ki, 


ağzımı yormaya gerek kalmadan, cevap 


gazete bayilerine, bilgisayarcı raflarına 


falan düşüverdi.. 


ürkiye, orijinal program kullanı- 

| mı konusunda hem iyi hem kö- 
tü günler yaşıyor su arala 
Benim düşünceme göre, elbetle orji- 
nal bilgisayar program kullanmak en 
doğrusudur, ancak ekonomik koşul- 
ların orijinal yazılım kullanmanın 
önündeki en büyük engel olduğu 
açıktır. Elbette yerli şirketlerin kaliteli 
oyunlar üretmesini ve bunları dünya» 
ya pazarlamasını dileriz. Böylece, 
hem ucuz ve kaliteli orijinal oyunlar 
oynayabiliriz. hem de ülkemizdeki 
dövizler dişarı gideceğine, dışarıdaki 
paralar ülkemize gelmeye başlar. An- 
cak bu sürece gelinceye kadar, yanl 
insanların hayatlarını ve yatırımlarını 
riske atıp ülkemizde oyun üretmeye 
başladıklarını görene kadar, bir süre 
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orijinal yabancı oyunlara mahkum 
olduğumuzu inkar edemeyiz (gerçi, 
bir oyunun aynısının hem yerli hem 
yabancı, versiyonu olmadığı ve bu iş 
bir zevk seçimi olduğu için, ülkemiz- 
de oyun üretilse ve ihraç edilse bile 
bizler yine de yabancı oyunları alma- 
уа devam edeceğiz ama en azından 
dışarıdaki oyuncular da bizim ürettik- 
lerimizi alacakları için, sektörümüz 
de Ihracat ve ithalat dengesi olus 
сай. Bunun Türkçesi, yabancı bir 
oyun alırken içimiz daha rahat ede- 
cektir. Ama bu günlere gelene kadar 
ülkemizdeki tüm orijinal yazılımları 
sahiplenmeli ve tercih etmeliyiz! 
Neyse, konuyu ekonomi dersinden 
oyun eleştirisi haline getirmek istiyo. 
rum, ancak Shadow Company'nin 
gazete bayilerinde makul bir fiyatla 
satıldığını gördüğüm için, istenildi- 
Binde orijinal oyunların da Türk tüke- 
Hicisinin ulaşabileceği fiyatlardan sati- 
lahileceğini anladığımızı belirtmek 
istedim. Herhangi bir gazete bayisin- 
den aldığınız orijinal Shadow Com- 
pany'i bilgisayarınıza kurduğunuzda, 
farklı bir RTS ile karşı karşıya oldugu- 
тиги anlayacaksınız. 


X-COM meets Jagged Alli- 
ance 


RTS konusundaki önyargıların kirdi- 
фт, bir oyunun RTS olmasının kabak 
tadı vermesine neden olmayacağını 
anladığım oyunun X-COMS olduğu. 
пи daha önceleri de yazmıştım, 
RTS'nin kaynak topla, bina yap, 
adam üret, gönder, kaynak topla, bic 
na kur, adam üret, gönder mantığın- 
Чап farklı, ciddi bir starei kalıbında 
kullarılabileceğini gösteren yegane 
oyundur X-COM 3 (hala oynamadıy. 
sanız yuh): 

logged Alliance’: da bilmeyen oldu- 
unu sanmıyorum. Her ne kadar d 
tayları ve içeriği ile mükemmele yak- 


_- 
Soe s 
Jasin bir sira tabanlı strateji olsa da 
IXCOM2'Ün de JA'dan aşağı kalır ya: 
ni yoktu), JA2'nin geniş haritalarında, 
günlerce adamları tek tek bir о yana 
bir bu yana, sıra tabanlı koşturmak 
eninde sonunda. insanı yoruyordu 
fama yine de öynanıyordu о ayn), ls- 
te bu iki ekolü, yani sıra tabanlının 
detaylarını ve içeriğini XCOM3'ün 
Real Time Sürükleyiciliği ile birleşti- 
ren bir oyun olarak karşımıza çıktığı» 
mr düşünüyorum Shadow Com- 
pany'nin.3 boyutlu her stratejide ol- 
duğu gibi, Shadow. Company'de de 
kamera açılarını ve oyuncuların kont- 
rollerini zaptetmek ilk başlarda Insanı 
zorluyor, Ancak bu zorluk bugüne 
dek karşılaştıklarımızın yanında de- 
vede kulak, filde bit veya kadında 
zek... neyse... Özellikle, bildik eski 
tür RTS'lerden 3D furyasının ilk gün- 
lerinde çıkmış olarılarının ne kadar 
zar  zapledilen oyunlar olduklarını 
balırlayanlar, SC'yi oynamaya haşla 
diklannda bana hak vereceklerdir. 

Oyunların üç boyutlu olmasına alış 
mak, bu oyan biçimini kabul etmek 
zorunda olduğumuz bir döneme git- 
miş bulunuyoruz. Bundan sonra ya- 
pılacak oyunların artik hep üç boyut 
sistemiyle üretileceğini düşünürsek, 
bit oyunu 4 boyutta kontrolün zor ol- 
ması sebebiyle oynamamak, pek çok 
güzel oyunu kaçırmak anlamına ge- 
lecektir. Ancak elbette kimse hoşuna 
gilmeyen bir işi yapmak zorunda ol- 
madii için, sanırım yakın zamanda 
hem nyun üreticileri bem de hardwa- 
fe üreticileri Joystick, Mouse, Virtual 
Reality vs.) 3D oyunların daha kolay 
oynanabilmesi için ekonomik ve pra- 
tik çözümler üretmeye başlayacaklar. 
dir. Panik yapmayin.. Sakin olun. 


inceleme 


гагсі davranan düşmanın size ates € köylerdeki köylülerin, hayvanlarına 
mek ve isabet kaydetmek için daha dadanan ayılara kurtlara ateş ettik 
а fazla zamanı ve şansı olacak demek lerini, ^ vurulan hayvanların Jagged 
TEX tir. Yani kolayca ölürsünüz, dikk ulumalarını, çığlıklarını duyabilir | Alliance 


edin siniz ben ne anlatıyorum n 
Parali Askerler yahu...)(dagctlik yaptığın 
özledin bence sen - BLX) 


a söylemek istediğim, sesler 


Yirmibeşinci dünya ülkelerindeki Kisi 
kiliyor ата, 


laşmazlıkları. en etkin yoldan gi 
yukarıda bahsettiğim mantıksız- 


lik insanın midesini bulandırıyor 


el, atmosferi 


çözmek üzere hizmet veren bir 
şirket adina çalışan kiralık asker 


leri yönettiğimiz 5С konusu bakı ә Hatta stratejinizi de etkiliyor 
mından JA2'yi hatırlatıyor. Oyu- Çünkü silah sesini duyup 
nun oynanışını, silah, zırh malze geleceklerini — düşündüğünüz 
me çeşitliliği, karakteristik değiş adam için bir miktar 
kenler, гап zurtu göz önüne alır | adammizla tuzak kuruyorsunuz 
anız, SC'nin tombiş raydir türevi pulse orir: hile Oor 
bir 3D aksiyon olmadığını şüphe Tabii bu arada güçlerinizi böl 


bırakmayacak şekilde kesinlestiri- s düğünüz için çatışmaya giren 


riz. Oyun ekranın altında bulunan : lamlarimz yaralanabiliyor veya 


bölümde askerlerinizin resi 
ni ve küçük haritayı görebilirsiniz Grafikler 
Adamlarını. birini seçtiğinizde 
üzerindeki ve o anda kullandığı mal- 


Oyunun görünümünün hoş oldu 
gunu be 
XCOM3'deki Bitmap grafikleri el. 


bette SC'nin 3D motorunun harika 


yeni bir bölüm 


zemeyi gösterece mem İM JA. Ve 


açılacaktır. Sağ taraftaki panelden 


seçtiğiniz malzemeyi adamın eline, 


sina (orasina de: 


yüzüne, orasina bu 
Bil) takabiliyorsunuz. Yani silahı veya 
bombayı kullanılır hale getiriyorsu- 


örsel efektleri yanında hakikaten 


düze kalıyor. SC de patlamalı 


ina varıyor; isabet etmeyen 


tin ta 
пи? 


Her adaminizin bir sağlık çizgisi bu- 
lunmaktadir. Ancak bunun yanında, 


mermilerin sekmesini, isabet eder 


mermilerin sağa sola saçtıkları kanı = 
seçebiliyor, patlayan bir elbombast 
nın yanındı 

artistik bir şekilde havalanıp iki metre 


fazla mermi harciyorlar. Aman dik- 
kal 

Sonuç olarak, SC beğeni ile oy 
kaliteli bir oyun. 3D 


adamınızın düşman tarafından 
1 düşman askerlerinin 


rülme oranı"'nı ifade eden bir de be. 


yaz çizginiz olacaktır. Bir düşman əs- 
keri, adamlarınızdan birini gördüğü 
veya ne olduğunu anlamak için dik- 


ini (tek parça veya mo 


öteye ugmal: SPA 


) seyrederken v 


kontrollere alıştıktan sonra, düşman: 
ice tatmin edebili- 


arzularınızı yete! 


larınizın ne şekilde geberdiğini 
yorstinuz (yalnız, geçen aylarda ya : 


katini yoğunlaştırdığı anda ya da ada: 

mintz, düşman askerinin görüş alanı- : relmek islediginize kalacaktır. Kolay 
5 isum ama, JA2'de yakın mesa 

nde, vesikalık fotoğtatımın атата ата, vam asma ee à 


in diyorum... Dişi askerlere dik 


na girdi 


yanında beyaz bir çizgi yükselmeye Т : 
2 y kineli tüfekle Burst modunda ateş et 


başlayacaktır. Şu kadarını sóyliim, 

i e SEE tiğinizde, rakibinizin beyni patlıyor 

evaz ciza biraz yükseldikten soma, Ye boynumdan yukarı hatrı sayin CEM ŞANCI 
kan. fışkıriyo: VU Bavul cemsanci@level.com. tr 

milleti vahşette sınır tanimryor 


zararlı şeyler gelmeye başlayacaktır 
i şeylere dahil olmayan za- 


(Bu za 


makineleri, uyuşturucu, kadı.. ney- о лене 1 


Oyunda mesafe kavramında biraz ka 


se... iyi bir espri değildi.. ) 
lliki 


cakir. Ve deneyim kazandıkça bun 


rışıklık olduğu kanısındayım. Çünkü 


Her adamızın belirli č 


duğunu göreceğiniz 


lar gelişecektir. Ancak örnek vermek 


kerleri, siz onların askerlerini bom: 
gerekirse, Assault Gun özelliği düşük ш 


balayıp tararken, hiç bir sey yokmuş 


olan bir adama Sholgun verir 


eniz 
gibi kendi aralarında sohbet etmeye 


isabetli atışlar kaydedemeyecektir 


devam edebiliyorlar. Getçek hayatta 


3u da; КАТИ! meg acilán bif calis 
F Ад асга 3 siz bir insanı çıplak gözle görebiliyor 


mada, size ates etmek konusunda is 


2 sanız, üstelik vakit 


yarısının uyku sess 


gösteriyorsa, ateş 
tiğinizde, sizin ir 
lügünüz adam da silahın 


Р sesini duyar. Hatta sizin 


öremeyeceğiniz.. kadar 


е uzaktaki adamlar bile Who igo 4H He 
>. silahın sesini duyar. Bir эз EIL | 

P ~ есе Anadolu'da bir köy ке a 
— yakınında kamp yapın da УЧ 3 
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ağımlılık 


yapıcı — olabilir? 
men her fir 
manın RTS yapmak 
layıp 
durduğu bir zaman: 
da New World 
Computing ve ЗОО 
ısrarla turn-bazlı 


oyunlar yapmaya 


devam 
Aslında iyi de etil 
er, HOMM serileri 
her oyunda biraz 
daha güzelleşti, ilgi 
çekici hale geldi 
Bir sürü C&C öze 
tisi arasında nasıl 
da ilaç gibi geliyo 


böyle seçme 
ег, ve 

bıkmadan HOMM 
3 oynarken bir de 
üstüne bu gi 
pakedi çıkınca, çok 
daha huzur buldum 


diyebilirim su 
ekrana bakarken 
Neden bu kadar 
hoşuma gidiyor bu 
oyun? Kimbilir? 


Belki tanklar yerine mitolojik 
yaratıklara kumanda ettiğim içindir, 


belki içinde birazcık olsun FRP 


öğeleri olduğundandır. Neyse, sebep 
ne olursa olsun HOMM serilerini hep 


sevmişimdir, üstelik bu defa çık 
görev pakedi HOMM 3'ü çok daha 
Sadece veni görevler 


zengini 
ve haritalar söz konusu olsa bunu 
ddon's 


söylemezdim, ancak Arm: 


da bir ek 


diski değil. Geyik haritalar ve 


Blade alışılmış tas 


alâkasız yaratıklardan çok daha 
fazlası mevcut burada, 


Öncelikle bu ek görev diskini kurup 
»ynayabilmeniz için sisteminizde 
5 HOMM 3: Restoration of Erathia 
adii oyunun kı 
rlatmalıyım. Grafik ve efektlerde 


olması gerektiğ 


herhangi bir değişiklik yok, o yüzden 
daha güçlü bir 

sistem gerek 

niyor, orijinal 

oyun 

rahatlıkla 

çalıştırabiliy 

sanız bunda 

da sorun 


çıkmaz. Oyun 


kendini 
Restoration. of 

Erathi ile 

T dizine 
kuruyor A 


böylece eğe 


isterseniz 
Armageddon £ 
disk 

akılıyker 


ha 
oynayabiliyor. 


sunuz, hem de 
i birimleri 
ullanma 


imkanınız 
oluyor. Anca 


tabii bu sadece Single Mission harita 


lar için geçerli, Restoration senary- 


olarını oynamak için yine orijinal 
oyun diskini takmanı ecektir. 
Armapeddon's Blade altı adet yeni 


Campaign, yani senaryo getiriyor 
bunlar oldukça farklı zorluk 
seviyelerinde tasarlanmislar, Ancak 
tüm farkları bu değil, her senaryo 


yeni ve özel bir kahraman içeriyor 
bu kahra 
gelişmiş özelliklerle — basliyorla 
Aesela oyunla aynı adı taşıyan 
Armageddon's Blade adlı senaryoda, 
Queen Catherina oyuna Level 14 


anlar oyuna oldukça 


Knight alarak başlıyor. Diplomacy 
ri, bir kraliçeye 
eğe en baştan 


Estates ve ben; 


uygun pek cok ye 
Expert seviyede sahip olan kraliçenin 


yanında ayrıca oldukça büyük bir 
ordu bulunuyor. Senaryoların çoğu 
bir hayli zor sayılır, ancak öyküleri de 
oldukça kendine has, her 
farklı bir hikaye işlenmiş. Mes 


yoda 


öyküde ilk ejderhasını avlamaya 
çalışan yeni yetme bir ejderha 
avcısını yönetiyor, bir başka öyküde 
evine geri dönmeye çalışan kazazede 
bir şövalyeye yol gösteriyorsunuz. 


Yeni Kasaba, Yeni Macera... 


Armageddon's Blade yeni bir kasaba 
türünü de beraberinde getiriyor, tabii 
bu kasabaya uygun iki farklı sınıftan, 
yaklaşık 16 kadar komutan da oyun- 
da mevcut. Yeni kasabanın adı 
Elemental Conflux, adından da 
anlaşılabileceği gibi ağırlıklı olarak 
dört ana elementin yaratıkları ve 
büyü. üzerine kurulu bir kasaba 
burası. Mesela bir University inşaa 
ettiğinizde kahramanlarımızı dön 
temel büyü disiplini üzerine egite- 
biliyorsunuz. Kahraman tiplerine 
gelince, bunlar iki temel sınıf, ilki 
Planeswalker denen elemeni karak- 
terler, ikincisi de Elementalist adi ver 
ilen “dünyalı” kahramanlar, Conilux 
genel olarak fena sayılmaz, hatta 
kasabayı tam geliştirdikten sonra bir 
hayli güçlendiğini de söylemek 
mümkün, ancak grafik kalitesi olarak 
HOMM 3'ten ziyade HOMM 2'ye 
uygun denebilir. Bu açıdan biraz 
hayalkırıklığına uğradım. denebilir 
üstelik yaratıkların animasyonlarında 
da kopukluklar gözleniyor, belli ki bu 
konuda çok uğraşılmamış. Genel 
olarak bakıldığında Conflux ilginç bir 
kasaba, ancak benim ilgimi çok fazla 
çektiği söylenemez, şahsen Castle 
kasabanın Archer ve Crusader'larını 
Storm ve Ice Element'lere tercih eder- 
im. Fakat tabii yine de bu tarz bir 
kasabanın varlığı oyuna bir hayli 


katıyor, 


Bunları Bir Yerden 
Hatsrtryorum.. 


Bu ek görev pakedi sadece yeni bir 
kasaba ve karakterler içermiyor, aynı 
zamanda pek çok yeni "serbest" 
yaratik tipi de mevcul, Bu yaratıkların 
bir kısmını HOMM 2 oynamış olan: 
larınız hemen hatırlayacaktır, çünkü 


doğrudan bu oyuna oradan 
aktarılmışlar. Mesela Halfling 
Peasant, Boar, Mummy, Rogue. 


Nomad gibi yaratıklar özellikleri ve 
hatta grafikleri hiç değiştirilmeden bu 
ek görev pakedine dahil edilmişler 
Aslında bu yaratıkları yeniden etrafta 
görmeye pek itirazım yok, ama en 
azından grafikleri azıcık elden geçir- 
ilebilirdi diye düşünüyorum, çünkü 
özellikle animasyonları bir hayli 
sıntıyor. Tabii yenî yaratıklar da var 
ayunda, özellikle de yeni tip ejder- 
halardan bolca mevcut. Mesela Faery 
Dragons, komik görünüşlü bu 
yaratıkları gördüğünüzde sırıtmanızı 
pek tavsiye etmem, çünkü hem kolay 
kalay ölmüyorlar, hem de üzerinize 
saldırıp ateş püskürtmek yerine uzak 
tan Chain Lightning gibi güçlü 
büyülerle saldırmayı seviyorlar. Öte 
yandan Rust Dragon adlı bir başka 
ejderha ise üzerinize asit püskürüp 
hem adamlarınızın savunmasını 
zayıflatıyor, hem de çift kat hasar 
veriyor. Başka Dragon tipleri de mev 
cut, ancak nispeten az ortaya çikiyor 
lar, genellikle senaryoya bağlı olarak 
rastlivorsunuz. 


Dağlar, Bağlar, 


Ek görev pakedi yeni senaryoların 
haricinde bol miktar Single Mission 
ve Multiplayer haritası da içeriyor 
Hos, bu tip turnsabanlı stratejileri 
Net üzerinde pek oynayan olduğunu 
sanmıyorum, sebebine gelince, oyun: 
lar genelde ağır ilerliyor ve zaman 
aliyor, pek Starcraft gibi değil yani 
Mesela biz birkaç kişi dergide oyna 
mayı denedik, fakat nispeten yükse 


tempolu oyunlara alıştıktan sonra 
çabuk bayıyor insanı diğerlerinin 
sıralarını savmalarını beklemek. Bu 
yüzden nispeten Single Mission 
görevleri ve seferberlik senaryolarını 
oynamak daha çekici geliyor 
Haritaların yapısına gelince, doğrusu 
hangi tür olursa olsun yeni haritalar 
nispeten canh yapılmış, çeşitli 
şekillerde tetiklenen olaylar ve ekran 
da beliren mesajlar konuyu açıyor. 
Ve fakat haritaları hazırlayanlar her 
kimse, bence biraz ipin ucunu 
kaçırmışlar. Her haritanın hemen her 
santimi tıkabasa dolu, ilk başta bu 
ilginç gelse de, zaman geçtikçe ordu- 
larınızı boyuna dolaşlırıp durmak 
sıkmaya başlıyor Şahsen 
Restoration'in geniş ovalara ve deni 
Деге sahip haritaları daha iyiydi diye 
düşünüyorum, burada bir zaman 
klostrofobiye 


sonra insan 
yakalanıyor. 


Artifact Larm me Abi 


Oyunda tabii ki bir miktar yeni 
Artifact mevcut, bunlar 
komutanlarınızın performansım 
artırmak dışında, ayrıca senaryolara 
konu da sağlıyorlar. Bunun dışında 
bazı ilginç yenilikler de var, mesela 
elinizdeki madenlere 
nöbetçi  yerleşlire 
biliyorsunuz, böylece 
onları koruyabiliyor- 
sunuz, Bunun dışında 
Artillery özelliği alan 
komutanlariniz aynı 
zamanda 
okçu kulelerini de 
yönetebiliyorlar 


şatoların 


Aslında bu kadar 
değil tabii, ата 
oynayıp keşfetme 


zevkinizi de bozmak 
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Spearhead 


Biliyorum, bu alternati” 
kutusuna, sayfada incelenen 
oyuna yakın kalitede olmasına 
alışıksınız: Ama gelin görün ki 
simulasyon deyince nereye 
elinizi atsanız. uçan bişeyle 
çarpıyor elinize. Hal böyle 
olunca da insan birkag tane 
lank simulasyonunu yazıp, 
ağız tadıyla su kutuyu doldu- 
camıyor. İşte, alın size iğrenç 
bir tank simulasyonu. 
Amerika Мамо dünya 
korkunç Mısırilardan koru- 
maya çalıştığı müthis 
эенасўойо iei kaçmaya İkna 
etmezse, bir de aşagıdaki 
Level Not olayına göz atın 
isterseniz... 


Level Notu: Kasım 98'de 
‘Spearhead yalvar yakar 6 
almıştı on üzerinden. Şu 
zamanda dönüp bakıyorum 
da, büyük hata etmişiz. Aha 
size diyorum ki ben, 
‘Spearhead şimdi anca 4 eder, 
İtirazı olan buyursun. 


Armored Fist 3 ) 


BİLGİ igihewnewogcrm 


YAPIM Момаіосіс 
DAĞITIN Novalogic 


frank gı 234567888 


SesMözik O12 24557090 


1234567890 
EOD 
топко езарвувзю 


1234557890 
GENEL J 


Atmosfer 
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incelem-e 


Alternatif | 


NBA Inside Drive 2000 


NBA Live 2000 


Dikkat! Eğer kalp rahatsızlığınız varsa, 
kan veya vahşet görmekten 
hoşlanmıyorsanız ve üstüne bir de 
karanlıktan korkuyorsanız bu yazıyı 
okumayın, bu oyundan uzak durun... 


S MH geceyarimi Şimdi 1 
evel malikanesinde tek basima 
Ilistyorum. en son yazar gideli 


başıma olmak büyük bir hüzur veriy ' п acı 
ûf bana, ama başkasının benim penc ayıp göçerken 
aym di еуі paylaşacağı k anlamsız s bu gece 
sanmıyorum. Normal bir insanın sirlar taşıyor sanki. Aslind: 
бойгы lindan 5 burada olmasam iyi olurd 
katlanması çok gü ne mi v gör ki daha yazmam gereken 


Açıkçası ben de tam olarak 
de 


aramıza katlip başarılı olamayar 


uygun bir 
şu bilir mi? Yinede, ne olur n 


indan, d 


yazarlar, ve birkaç okuyucu, hani 


küfür etmeyi maharet sayanlar, Hepsi diyip Maddog'u. çağırdım, 


orada, O demir Кар! açılıp, g iğin belini kıra 


Insan aşağıya atıldıktan sonra nel 


unu hiçbirimiz bilm Maddog nei kasvet oray 


Sadece, zaman к 


sonra duyulan çığlıklar, yırtıla kaçırmadan şu oyuna da bir 


bakalim; nasıl oluy 


kırılan kemik sesi 


hkaha. Birisi bu bahtsız 


A ЮРА, н, 


tmekten 


= - çok zevk о kesin, 
MOT y ANC f. bi 'emnun tume karanlık, korkunç 
Y M olduğunda derginin o ef ONG ve sizi ziplata 
ha ayısı kendi satis rekorun gerilimli, bir action-advent 
<= kırıyor, Tekrar. Ve tekra khi evvel yabancı dergi ус 
Her ay пе yazdığın boşverin, b 
n Hava buz gibi bu gece gibi! Neymiş efendi 


e y^ 


SN 


4 
\ 


av 
SCTURNEW 


WINWAOLO 


М 


ikardığı 
korkunç 
ben de 
ama gel 
üç sayfa 
arken: 
Leyel 
yer ol 
e olmaz 
Biraz 
Iki bu 
Gerçi 


kanlı 
ak kadar 


re 
sitelerde 
ü oyun 
im, kon: 


ON 


мама 


m ihtiyaçlar 
in paletleri 


trolleri zormuş di 


çokmuş. Yok 
Bilgisayarının. başında adam 
korkmak isteyen birisi için sayamaya 


cağım kadar çok iyi yönü bulunan 
Noctüme'e kötü diyip geçmek, tam 
anlamıyla. işin kolayına kaçmaktır 


Açıkçası ben de ilk başlarda pek 
bejienmemistim, ama kendimi kasıp 
birkaç gece üçer Nocturne 


oynadıktan sonra, bu oyunun Level 
Klasik ödülünü burun farkıyla 
kaçırdığına karar verdim 
böyle olduğunu, Nocturne 
simum zevk almak için yap 
gerekenleri ve büyük ihtimalle bu 
oyunu yerden уеге vurmus/vuracak 
olan yerli/yabancı bilgisayar basınına 


т> 


birkaç СЙ sözü, az sonta seri bi 


kilde sıralayacağım, 


Nocturne vampie, kurtadam, zombi 
klasik Коп 
п klasik bir korku 
nu. Adamimizin adı Stranger 


Hatin e 


karakterlerini 


jon-addverr 


Spookhouse isimli gizli te 
sağlam û 


1. Spookhouse y 
û olaylarla ugr: 
arip bir işte 


da yeterince tuhaf ola 


an bir 


çalışanlar 
aktır. Hiçt 
1 
ona, el yerine kâncası olan bir 
patron, yan vampir bir hatun, bir 
bir lzbandut, bir yuu 
ü, bir boksör ve bir de 


evden korkmayan, her 


дай lamimuz Stranger bir 


ucunu büyüc 
Sensei Be 


ri İse figüran, zalen öle 


yüzden saymıyorum, 


Birbirinden bağımsız dört hikayed 
oluşuyor Oyun. Bu hikayeleri 
istediğiniz. sirada oynayabilirsiniz 


ama, tarihi gelişim açısından birden 


viru sirayla oyr 
tavsiye ederim, Neymiş bu hikayeler 


pek 


1 — Dark Reign of the Vampire King 
(Almanya 1927) Stranger 
Gaustad'daki bir kaledeki tuhaf olay 
ları araştırması için Almanya'ya gör 
derilir. Bu kalede Yathfoe-Giyoüle taşı 
adında (bu adları nereden buluyorlar 
acaba?) bir tılsım vardır we bunu: 


elinde bulunduran vampirin Ölümsüz 
olacağı iddia edilmektedir. Hadi 
bakalım deyip kolları sivayon 
Stra görevdeki ekürisi yan 
vampir Svetlana Lupescu' dur 

- Tomb of the Undengiaud God 
(Teksas, 1931): Redeye isimli küçük 
anın halkı tul bir cilt 
muzdariptir. Bu 


rin bi 


bir Кава 


hastalığından 
hastalığın ortaya çıkışından kısa bit 
süre sonra, kasaba halkı daba dm 
muzdarip hale gelirler çünkü cilt 
тайн sandıkları sey 
yaşayan ölülerin dökülen etleridir 
Tabii dermatolojist kahramanımız ve 
şişko ekürisi Hiram hemer 
atlarlar. Ama daha Bismillah deme 
den treni kurtadamlar basai We 
Hiram’: yerler. Başımız dertte midit 


net 
3 — Windy City Massacre (Chicago, 
1933): Al Capone'a gelmiş geçmiş en 
büyük baba olmak yetmemiştir 
Gider Enric Loathring isimli ucube bir 
bilimadamıyla 
adamlarını tekrar çetesine katmaya 
başlar. Yani ölü olanları! Neyse 


nlaşır ve eski 


adim, tek tabanca kahramanımız 
anger da olayın üstüne 
gider ve ona önemli bilgiler verecek 
Vincenzo Gasparro ile Şikago' 


buluşmaya 


üstüne 


çalışır, Ama 
meyen altın kural şudur ki 


Baskın her zaman basanındır 
4 — The House оп the Edge of Hell 
(Fransa, 193 
işanlarından Hamilton. Killian'ın 
Fransa'daki evini öcüler basm 
Ormanda on Stran; 
Killian’ yardım 
tuhaftır ama e: 


Spookhouse'un eski 


üçünde olan 


istemesi biraz 
i dost deyip onbirinci 


a koyulur. Tabii 


kaplan Stranger ye 


meden yola koyulmasının İliç 


onada 1 
hikayesinden farklı birşeyler dönmek 
tedir 


biri kendi içinde 


bir oyun olacak kadar uzun ve 
detaylı. Herbirinin kendine göre bir 
amosier var ve biraz ilerlediğini; 
мтап parmaklarınızı klavyeye geçir 


menizi sağlayacak kadar gere 


Oyun başladıktan bir süre sonra ik 


soy ilginizi çekecek, birisi iyi, birisi 


kötü. Ben geleneği bozarak önce iyi 


snlatmıyayım, 
bir ömekle açıklıyayım. Megaemin 
»yunlanndan с̧ок 
dama yeter artık 
Evil 3 için 
iyon. Ben 
ammdaki 


olanı anlatayim. V 


bu. tür korku 
hoşlanır bilirsiniz 


diyorum, bana " 


rken 


koltuğa oturdu ve “yay, süpamiy, 


karanlik falan, animasyonlar çok 


güzel, bu ayun PSX'de niye yok” gibi 


bir sürü 


û dolu Cûmle saydı. Ama 


beni asıl yıkan oyunu bes dakika 


seyrettikien Sonra bana 
"Demo pa zaman bitecek?diye sor 
ması oldul Makul bir dille za 
dakikadır oyunu oynadığımı söyle, 
digimde inanmadı ve "Hani baktim? 


dónüp 


еп bes 


Sağa dön, şimdi sola, ates el... Oha 
bu olamaz abl, уок yok 
inanmıyorum!" Фуше ortamdan 
kaçtı. Şu an Playstation) kemiriyor 
dur sanırım 
Nocturne'ün 
inanılmaz! Mükemmel olan arkaplan 


grafikleri, gerçekten 


ve karakter çizimlerini bir kenara 


bıraktım, oyundaki detay seviyesi 


herhangi bir çeneyi yere düşürecek 
seviyede. Bir kere karakterler 
(sizinkiler olsun, yaratıklar olsun) 
arkaplan üzerinde sırıtmıyor. Birçok 


oyunda ya arkaplan, ya da karakterler 


daha iyi çizilmiştir, birisi 
эн. Noctume'de her ik 
kalitesi de mükemmel. Kar 
ekrana yaklaştıkça detay sevi) 
atiyor. Arkaplanlar ici 


yatağında bulunan her 


bir dere 
bir 


çakıl 


tanesini — sayabilel 


öylesem bilmem yet 


olur " Aynca 


atmosfer sağlayan. bazı 
Bunlar 


rini 


müthiş etkiliyor, hepsin 
den bahsetmezsem de 
den. 


«atlanm, 0 y 


Gölge Oyunlar: Noctume’de gölge 


imdiye kadar hiçbir oyunda 
almadığı kadar etkili kullanılmış 
Hateket eden herşeyin bir gölgesi 
и. Bir odaya girdiğinizde, arkanızda 
bıraktığınız. odadaki etlerin 


ти, arkadan Vuran 


yavaşça ayak 
stk sayesinde duvara yansıyan gol 
gelerinden anlayabiliyorsunu. 


Kan Efektleri: Oyunda kullanılan kan 


elektleri hiçbir oyunda gore- 
т iniz kadar gerçekçi. En 
xasidinden, hir vampire geçirdiğiniz 


zaman  beltamzdam yere kan 


Jamliyor, ve her damlanın yerde 


oluşturduğu şekil bir diğerinden farklı 
oluy 

Işık 
istiyorsanız. tabancalarınızın 
üzerindeki lazer pointer'! ekrana 
de gfektinin gerçek 
liginden yere düşecek olan ağzınızı 
tutm: и йш Bu 


Yansımalar: Eger dumur olmak 


1 tutun ve ig 


le lazer pointer? nerden bul- 
duklarını da bana sormayın 

Kumaş Efektleri: Hem sizin, hem de 
diğer karakterlerin üstündeki elbisel 
kumaş hissi verecek 


rda dal 


dönerken savru 


ket ediyor. Rüzg 


lamyot, hızla sag. 
Juyor falan, Kumaş iste, noolcek! 

Bu da nesi, FPS?!!: Oyunda anlamak- 
üçlük çektiğim bir özellik var 
Normalde 


ibit pre-render arka plar 


lure Nocturne. Ata ózel y 


ce görüşü 


йт zaman bulun- 


53 * ARALIK 1999 


OCTURNE 


N 
SSS ee ee) 


fugunuz mekanı kendi gözlerinizden 
гор person first persor 
lolosabiliyorsunuz! Sanıyorum arka 
planlar. presrender değil, ayne 
karakterler gibi gerçek zamanda 


"sin k vük 
vesaplanryor ve çok yüksek 


çözünürlükte bir doku ile Кар! 


First Person olay tirebildiğim tek 


antıklı açıklama bu 


ginizi çekecek ikinci ve kötü olay 


oyunun her yerini Карі 
Bup'lar. Bu karlar in 


detaya dikkat 


edilen bir oyunda açıkçası bu Кайа 
zla hata olması beni çileden 
п her hatanın di 

Sizler için deneme 

з bu çözümleri; bul 


dum ve buralarda bir kutuya yazdium. 


Nocturne'den hoslan 
bir uğraşmanız ve 
zerekecek. Eğer aşağıdaki, sistemde 
sayılan parçalarda, 
voksa, Nöclürne'ü оу 


k için bayağı 
masraf etmeniz 


birçoğu sizde 


amayı unutun. 


ndirece 


Binden çok, eziyet 


verecektir. Ama eğer şöyle bir sis 
teme 
kaçırmayın derim 
En az PİON işlemci 

1 MB Кат (128 tavsiye) 


16 MB TNT c 


sahipseniz, Noctume'ü 


isi (oyun özellikle Voodoo islemcil 
erde çok sorun çıkartıyor, атап 
dikkat 

n 


BİLGİ Сімон zwu 
YAPIM Termino Renit, 
DAĞITIN Goo 


Grafik 


SewMüzik 1 * 


Atmosfer J 


Zorluk ,12 34567908 


BENH 1234557891 
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En az 700 MB Harddisk boşluğu (ben 
tam kurulum tavsiye ederim ki o da 
1200 MBL 

SB Live Ses Karti ve 3D ses verebilen 
hoparlórler 
Saglam bir 
makta on marifet vs, 

Bu sistemi Level Karnesinde de yöre 
ceksiniz, ama © Nocturne'den 
сайтиг zevk sisteminizin ne kadar 
ivi olduğuyla birebir alakalı, O yüz- 
len ayrıca dikkatinizi çeke 
dedim. 

Oyunun birçok к. 
basını 


› bir çift göz, on par 


mensubu tarafında 
mesinin. eh büyük sebebi, oyn 
abilirliğin ve kontrolün zor 
olmasıymış. Hah! Ulan adam olsanız 


bunu demezdiniz be, tamam 
«tibi Default 


olabilir. Am 


adamların kontrol için 


kontrolü zo 
tuşları 


tuşlarır 
heriiler 


istediginiz gibi 
varlavabilmenize izin vermis. Efer 


yaptığınız. işin hakkını veriyor 
olsaydınız, bunu da göz önüne 
alırdınız. Neyse, evet sevgili okuyu- 
cum, Nocturne'den zevk almak için 


yapman gereken ikinci şey kendine 
rahat bir tuş konfigürasyonu ayarla 


mak. Benim bulduğum en rahat kon 


n. bütün ilerleme, silah ve 


QW,EASD.Z XC 


fonksiyonlarını 
uşlarına atam 

laf aramızda bütün aksiyon oyu 
larında bu tuşları kullanırım standart 


olarak, her de tavsiye ederim 


е 
[ 


Sağa sola dönme, ates etme ve silah 


çekmeyi de mouse'a ayarladınız mı 
şte Noctume'ün esas potansiyeli! 
almak 
alıştıktan 
lmayı (Auto 


| ти kapatın. İşte o zaman 
aksınız. 


Eğer oyundan daha da zevk 


istiyorsanız, kontrollere 


sonra otomatik nişan 
Aj 


gercekten k 


Aha, be katindakiler azıttı yine 
Hemen şu son paragrafı yazıp tüyey 
im еп İyisi, Nocturne'ü alın arka- 
daşım. Yukarıda söylediklerime kulak 


rin ve eğer sisteminiz iyiyse 
n biraz 


bunu da 


kaçırmayın, oyunu sevmek 


çabalamanız. gerekece 
unutmayin. Kimse 
etmenin kolay olduğunu iddia ede 
mez, ujrasilmadan elde edilen de 
mutluluk getirmez (bak simdiii) 
Kısacası bu oyunun hakkı yenildi, 
bari siz değerini bilin. Bu rada, 
sesler bodrumdan « kapıdan 
zamanki 
ya 


yirşeyi elde 


İyotmuş. Mi 


idop H 


baltasıyla — acr 
alde, dur şuna ka 
la okuyucu 


açayım. Sonra теки 


plarını yazar bu ayki repertuarımı 
ta 


mlanm.. Hele bir hoşça 


kalmayın?! 


Sinan Akkol 


natik: 
inseverleri de 


Heroes of Might and Ма 
leri kadar, tüm 


ic 


fazlasiyla mutlu edebilecek bir oyun 
hakkindaki 


izeresiniz. Devam edin, 


eleştiriyi okumak 


3D'hun Heroes Of Might and Magic 
serisini Катай 
düşünüyorum. Bizim YİM de dahil 
pek çok kişiyi {elbette beni de) k 
sine hayran bıraktıran bu strate 
nu biraz eşelediğinizde, renk 
amh süprizlerle dolu oyun 
banlı 
diğini görüyor- 


bilmeyen m 


»ski tür sıra 


yapısının biraz da 
stratejilere ben 


sunuz, Yani, son derece basil 
sayılabilecek bir savaş sistemi, yine 
herkes — tarafından kolayca 
anlaşılabilen basitleştirilmiş diğer 
özellikleri ile HoMM, gözleri ve 
beyni deli gibi yormadan oyun oyna 
mak zevkini tattıran başarılı bir 
yapımdır. bana göre ve serinin üç 


oyunu da sonuna kadar oynattırmıştır 
kendisini bana... (Özellikle müzik 
lerini dinlemenizi tavsiye ederi 


Zaten, Maddog bir gün sabahin 


ücbucugunda beni arayıp acele acele 
ve israrla HoMM2 CD sini müzik 
gerektiğini 
lefon hat 


setine koymam 


söylediğinde, kendisine 


es: The 
Lands 


larının içinden geçip (Matrix hesabı. ) 
açarak kafa atacakum ama uykulu 
ıykulu ne yaplığ 
olmadan, dediğini yapıverdim ve bir 


mn farkında 


de ne görlim? Oyun sırasında, 
sava kaplarda 
nutuluverilen © şarkılar, hakikaten 
riymis, Uyumayı falan 
boşveripi HoMM2'nin müziklerini 
dinlemeye koyuldum valla... (Maddog 


heyecanı için 


de sanat eser 


1 bu ara askere gitti gider...) 
HoMM de 
eleştirirken 


oumuz elbette 
ancak, — Disciples'i 
HoMM'dan bahsetmeden ede 
dim. Çünkü Disciples, HoMM'un 
neredeyse aynısı... Elbette, basit ve 


ucuz bir kopyası değil ama neredeyse 
nisi 
Büyük bir savaşlan çıkmış. ve 
parçalara bölünmüş bir ülkede yeni 
bir savaş başlamıştır. İmparatorluk 
Undead Hordes, Legion of Damned 
ve Mountain Clans denilen dort güç 
savaş yorgunu ülkenin üzrinde 
irismek üzeredirle 


ve hepsinin de amacı, farklıdır 


imparatorluk güçleri, halkı уе 
kiyimdan korumaya çalışır 
diğerlerinin de kendi 
şeytani amaçları vardır elbet 


ine 


adan bir RPG oyu 
п Disciples, oynanış 


Konusu bile 


nunu animsat 


bakımından HoMM'a. çok benzese 
de, içinde pek çok yenilik 
barındırdığı söylenebilir 

Bir ırkı seçmekle oyuna başlıyor. 
sunuz. Ardından kimin, liderinin 
tipini seçmelisiniz ki barda bahset- 
tigim tipin fiziksel görünümle ilgisi 
yoktur. Yani has adamınızın bir 
savaşçı mı, büyücü mü, esnaf ve 
sanatkarlar odası başk, 
master) ol, 


mu (guild 
melisiniz. Bu 


seçiminizin yakanızı oyun boynca 
bırakmayacağını da hatırlatalım 
çünkü Warrior bir lordun askerleri 
daha güçlü olurken büyücü bir lor 
dun büyücüleri daha güçlü olmak 
tadır. Esnaf bir lord ise, casusluk 


ekonomi falan filan gibi konularda 
nlajlı duruma geçebilmektedir 
Disciples'de oyunun can alıcı nok 


tasını sahip olduğunuz toprakların 
genişliği oluşturmaktadır. Her ırkın 
tığı tanrıların farklı yer şekilleri 
üzerinde rahat ettiği bir dünyada 


yaşadığınız için sahip olduğunuz 
toprakların görünümü diğer 


ırklarınkinden farklı olacaktır. Zaten 


oynarken de bunu farkedeceksiniz 
Şeytana tapan Undead Hordes ırkının 
topraklarında kuşlar — böcükler 
uçuşup, yemyeşil ağaçlar bitecek 
değil ya 

Ancak oyunun bu özelliği sadece 
görsel bir farklılık değil. Çünkü, sahip 


olduğunuz. topraklar aynı zamanda 
gücünüzü de belirliyor. Yani 


düşman topraklar üzerinde ol 


altın madenine ne yaparsanız yapın 


sahip olamıyorsunuz. Ancak oraya 
toprak dönüştüme gücü bulunan bir 
biriminizi gönderip 
çevresindeki toprakları sizin irkinizin 
yaşayabileceği şemale dönüştürme 
eniz gerekecektir. Çok ölme eşşeğim 


madenin 


çok ölme durumu ama yine de 


çalışıyor 
Bir de oyunda bitirmeniz. gereken 
görevler bulunmaktadır ki biz buna 


bölüm diyoruz. Yani her bölüm bir 
veya bir kaç görevden oluşuyor 
Ancak bu görev yapısı bir RTS de 
olduğu gibi sıkıcı bir tek düzelik 
teşkil etmiyor içiniz rahat olsun 


Oyunda, HoMM'da olduğu gibi bol 
miktarda kahraman var ancak bu 
kahramanların herbiri ayrı bir karak- 
tere sahip olmuyor. Yani 
kelelerinizdeki ordu ekranından 
kiralayabildiğiniz kahramanlar 
HoMM'da olduğu gibi o anda kal- 
enizi Ziyaret eden iki kahramanin 
arasından. seçilmiyor. Ne çeşit bir 
kahraman seçmek istediğinizi sóylüy- 
orsunuz bilgisayara (warrior, mage, 
ranger) о da getirip bir tane koyu 
veriyor kalenize. Kahramanlarınız 
için bilmeniz. gereken önemli bir 
ayrıntı da toplam kaç birliğe kuman- 
da edebildikleri (Leadership) 

Önce biraz birliklerden bahsedeyim 
isterseniz çünkü bu kısım da 
HoMM'dan farklı. 

HOMM'da seçtiğiniz bir tip askerden 
belli zamanlarda belli miktarlarda 
üretilirdi. Mesela bir kalede her dört 
turnde bir 6 archer üretilirdi. Değişik 
binalar yardımıyla bu sayı yükse- 
lebilirdi. Bir ordu toparlamak için, bir 
kaç ay bekleyip, o alı altı biriken 
archerlarin, swordmanların, carin 
curtun sayılarının hatırlı bir düzeye 
gelmesini beklerdiniz. — Oysa 
Disciples'de”Üskeri birimlerin sayısı 
standart olarak geliyor. Yani, bir okçu 
birliği alıyorsunuz. Ama bu bir adam 
olarak görünüyor ve belli bir sağlık 


puanı var. Puanı bitince de ölüveriy 
or böylece okçu birliğ 


nizi kaybediy 
orsunuz. Yani, bir birliğin icine kaç 
tane adam koyacağınızla uğraşmıyor 
sunuz bir birlikten kaç tane 
alacağınızla uğraşıyorsunuz ki bu 
noktada, iki 
sonuna dönüş yapıyoruz 


önceki  paragrafir 
Kahramanlarınızın toplam kaç birliğe 
kumanda edebildiği önemli bir 
ayrıntıdır. Çünkü üç birliğe kumanda 
edebilen bir kahramanın ordusuna 


dördüncü bir askeri birlik kata 
mazsınız — Ancak, deneyim 
kazandıkça kumanda edebildiği bir 
lik sayısı da artacaktır ancak zater 
aksimum sayının da beş olduğunu 
hatırlayarak fazla hayal 
fazla birlik sahibi 
sağlam birlik sahib 
olmayı amaç edinin derim. Yani 
deneyimli adamlarınızın ölmemesi 
ve deneyimlerine deneyim katması 
zaferin anahtarıdır. 

Oyunun taktik savaş | kismi 
HoMM'dan son derece farklı 
HoMM'da, savaş alanı üzerinde 
hareket ettirebildiğiniz askeri birimler 
bu oyunda tamamen sabit ve tek yap: 
manız gereken kimin kime ates 
edeceği belirtmek. Yani sırası g 
her askeri birim için bir hedef seçip 
tuşa basıyorsunuz. Saldiri ve savun- 


ma puanlan hesaplamyor ve alinar 
hasarlar birliklerin sağlık 
puanlarından düşüyor. Bu taktik 
savaş ekranındaki tek taktik ise, hangi 


adamınızın hangi düşmana 


„эй 


belirlemek oluyor 
r de yamuk 


Önünde duran ve onu 


saldıracağını 
Ayrica şöyle 
muz vat 


korüyon bir birlik varsa, yüz yüze 


dövüşen o birlikleriniz arkadaki 
düşman birliklerine  saldıramıyor 
Hangi birliğin önde hangilerinin 
arkada duracağını ise kahramaninizin 


üzerine tıkladığınızda çıkan ordu 
ekranından belirleyebilirsiniz ama 
bunu savaştan önce yapmalisi 


Ancak, okçular gibi, göğüs göğüse 
dövüşmek zorunda olmayan birlik: 
leriniz savaş alanındaki herkesin 
cücüklerini dürebilmek — şansına 


HoMM ne ise bu da o diyeveğim 
sizlere. Arada elbette bazı farklar var 
ancak açıkçası çok da göze çarpan 
şeyler değil. Müzikleri HoMM 


serisindeki kadar gaza getirici 
değilse de dinlenebilir cinsten, Ses 
efektleri, özellikle büyü yapıldığında 
göz  doldurabiliyor, — Görevle 
arasındaki videolar çok etkileyici 
değil ama nedense hala bu oyunu 
oynamak istiyor canım. HoMM'in 


biraz kopyası biraz farklısı 
HoMM gibi kendini oynattinyor 
Strategy First firması bu aralar göz 
doldurmaya başladı zaten. Bunu da 
arşivinizde bulundurmanızı ör 
Çünkü bilir 
azen oynamak iste 
şey bulamadığınız olur. h 


iz, oyun piyasasında 


ceğiniz hiç bi 
e öyle 


anlarda geri dönülüp arşivdeki 


oyunlardan güzel bir tane 
seçilip tekrar tadına bakılır 
Disciples'i de en azından bu 
amaçla arşivinizde saklaya 


bilirsiniz. Ama çok daha 


lazlasina değer. Zevkle 


oynayın. 


Cr | PUTET 


ШИ 

ira даал. 
мге! den- 
ince hemen akla gelen Eit. 
pardon... Heroes serisi 
tartışmasız bu tücün Ileri. 
İirineteini görmeyi, thinicist 
yüzümden alttan 4 der 
getirdim. üçüncüsünü hala 
oynayalım cana Maddog 
oyunun CD'sini getirmesini 
her istediğinde beni wirmakla 
sebe ediyor, Nasil bir oyun 
olduğumu varın siz düşünün, 
Alınması, oynanması ve sys 
duyulması gereken bir sert. 


BİLGİ ЇЇ немне 
YAPIM Strat 
DAĞITIN Uzi kopya oyun enfe 


ПЕ" 


бопк g2 21507899 
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Piden dee 


Чемен oy 


Tus E e е 


am hy başlarda 
Insts eli sütü burnin 
özden 


aka 
Е 
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Wu 
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ACTUA TENNIS 


Futboldu, basketti derken; başka spor türlerini 


unutur hale gelmiştik. Biliyorsunuz, günümüzde 


topla oynanan başka sporlar da var ve bunlardan 


iki raket ve bir fileyle oynanına tenis dehiyor. Ne 


yazık ki bü sporun monitörlerde iyi bir temsilcisi 


yok.. tu... 


değişmeli 


rld Tournamer 


üpri mumuzun. grafikleri çok gü 


k hay jan — Kiler Top ы eas bira la 
Karakterini, Actua oyunların: ak be м f in dal bait у 
ibi siz yaratiyors К olmasini be i, | 
sevdiğim kısmı! r türlü hormal wal mak i 
kiyaletle ilgili ayarın haricinde boy tür pen n veisi n 1 Д m 
hang Кече ydugunu. bile a К ne ae д " " i Ext xs 
ngi 5a5 ik " başarsızca уар! 
Dodge Pire i e Onun harleinde gra Ше or 
] Vick c&zanürlide 
ctua Tennis nemli olam ileri-geri tuğlayı. iler AORAR SAN E 
git з fakip sahanr kasır 
ei ыйы а ebileceğinilr ӨН tab 
iin Alber GOI ara n n moda oyunlanmizda oldu 
IPEA GA Val 
ji leni j 
E т. 
tar. Тори rakibin bulunduğu kon 
абзан gi ase 
Yl Gb ALYA yaln Meier! Us ek FPS ve fut arın 
лува, amacimiz тори amiz, Şart da d 
dà e QS at 
bunu havadan: vu 'usu Gükhan & Batu 
О, Sara ee cia ln nh valence@pmailnet & 


quedrus@pmail.net 
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— TANKTICS ~ 


Tetris vardı yıllar önce...Bir çılgınlık gibi, toplumsal 


bir manyaklık gibi sardı her taraf... 


ancak emin olun bu ufak 


onra lemmings Çıklı ortaya k görünü 

асот, > Sarl şirin oyun bütün saçmallığına 

| bakıcılığını yapmak oldukç ragmen insnar gûldı heycan- 
la sald. ER SOR. cole: landwarak, düsündürerek kendini 
canlann g vorum. Simdi Oynatmayı başarıyor | 
de küçük t eR Oyunun, ПШ bic. yanı do ug 
Bir ta apımı için bir kaç milyar devrinden uzay kadar dör 
; maları ile yıllarc değişik zaman diliminde geçmesi 
Tas devrinde ünlü çizgi film 

m düşünürsek, bir tank Flinstones'daki gibi taş tekerlekli 
hiç de kolay almadığını paletli, kaya (ata tor 3 


çarpışırken, uzay çağında hovercraft 


larınız 


bilgisayar dünyası bize her i GN 

alanda olduğu gibi, tank s и апаңа һа ede ra 

da le li bir yönün bulun TOREM 

abileceğini gösteriyor bir kez daha Oyunun, bu şekilde çağlara bölün- 

En'ağır UA o mesinin iyi düşünülmüş bir taktik 

An ие от olduğunu saniyorum çünkü bir 

bilmem ama Tanktics'in mükem сабап tam bikmaya başlarken, yeni 

yaklaşan mizahi doku: olur bit сайт görevlerine başlıyor. veni 

sizi oyunun içine sürük есе nk. parçları taha 
allı koyunla oyuna de 


Konu Absürd, Dizayn Absürd id 
dun 


ас 


Oyun gratikleri göz 
ndiriy 


Ayağ bir mıknatıs 


da kocam: 


Tankların, — canlıların, 


dolaşan bir kuşunuz olduğunu hi 
Ve bu 
< hemen he 


içe abartılı 


izah dolu. Çizgi filmlerden fırlamış 


edin k rin çizimleri hep ve 


mik 


gibi duran grafiklerle oyun 


ek kadar güçlü olsun. Sonra bir de 
Part-o-Magic denilen bir makineniz ülenmemek için kendini 
olduğun bu makinenin dan Jerecede опата Wan А 
İçeri mad iila suratiniz: — kıpkırmızı — yapmanız 
tarafınd tank 1 
tükürdüğünü de hayal etr mizah dolu bir oyunda 
mayın, Elbette, arazinin mul esler de elbette mizah dolu oluyor 
lerinde makinenin ici 

kli hayati li. masum 
koyunlann da m mi 

dıklarinı da hayal 
кайл 
Makinenizin tüküre tank 
parçaları ile kafanız ta 
klar yapıp, bunlarla à 
Г ren bilmeceleri çözüp 
düşmana kök söktürdüğünüzü 


m bu anlar 


bir tank yapıyorsunuz. hay 


зп gibi silahlar ekliyorsunuz 
Hareket ettiğinde etrafinda 64 yukarıda ne demişim 
şi de deprem oluyor ama ateş 
etti mi bütün karizma gidiyor. “Ciub' 


ses çıkıyor ve namludan bir 


taş yuvarlaniy düşüyor. Oldukça 


eğlenceli olduğunu tekrar etmeliyim, 
Ayrıca oyun müziklerinin de çok 
canlı parçalardan  olutuğunu. ve 
odanızdaki k havaya neşe 


tiim л edemeyeceğim 
oyunu bu kadar 
Taptığım 


yönler 


Bu güne 
hi 
bile 


Tanktics içinde bir kac 


о amiyorum. 


ulmustum. 


köti sarfedecegim ama bunlar 


sıkan şeyler olmadığı için 


ayacağım, Şimdi diy 


k 


tum, kusura bakmayın 


eksini. 


dicem ki, "o kadar güldüm " 


Level Notu: Worma'a 
verdiğimiz nor değişmedi 
Hala 81 hakediyor 


Sonuç 
v bazlı bir oyun Tanktics, 
n bir RTS'den son derece farklı, 
$u 


lendirici komik bir yapım 


iralar depremi, bombası, susu busu. 
dığımız bir sürü son derece 

gere stress. kaynağım 

önünde bulundurursak, bu 

kesinlikle ihtiyacımız olduğu sonuc 


за varabiliriz. Gülmeyen, gülme: 
lirenen herkesi 


daha 


için lun. 
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KisaKisa'ya yazı yazmak zevk haline 
geldi benim için. Aylardır, etrafımda 
dolanıp Cem şu şöyle, Cem bu böyle 
diye kafamı şişiren bir sürü gereksiz 
hatunun yemesi gereken lafların bir 
çoğunu bu rezalet oyunlara sayıp sinir 
altığım İçin, sosyal hayatımda oluşası 
muhtemel krizlerden de kendimi 
korumuş oluyorum. Sağolsun Kısa 
Kısa köşesi. Buyrun işte bir tane баһа. 
Şimdi ben buna ne diyeyim? Hani 
küçücük çocuklara aşıladığı hayvan 
düşmanlığı ve vahşet duygularını bir 
Yana bırakın grafiklerin berbatlığını, 
oyun kontrollerinin — zorluğunu 
gözönüne aldığımızda bile hakaretin 
en ağırını hakeden oyunlar listesine 
üst sıralaradan giriş yapan bir oyunla 
karşı karşıyayız.  Carmageddon'u 
bilmeyen duymayan yoktur herhalde. 
İşte bu elimizdeki oyun da aşağı 
yukarı Carmageddon da insanlara ve 
zombilere yaptıklarımızı masum hay- 
vancıklara yaplığımız bir oyun, Yani 
işin Türkçesi, dağ, taş, tepe dolaşıp 
gördüğümüz bütün hayvanları 
ezdiğimiz bir oyun bu. Su piyasada 
bol bol bulunan ve beni deli eden yok 
Deer Hunter'mis (bu noktada kendimi 
"Dear Hunter, What the Hell do you 
think you are doing with that Rifle?!" 
esprisi yapmamak için zor tutuyorum, 
bilesin ~ BLX) yok dinazor aviymis 
oyunlarının, silah olarak tüfek değil de 
kamyon kullanan versiyonu da diye. 
biliriz bu dandik oyuna, Oyunun 
oynanabilmesi için minimum 17 yaş 
sınırı koymuşlar ama yaşı onyediyi 
geçip de hala bu oyunu oynamak 
isteyecek bir insanın varolabileceğine 
inanmak istemiyorum. 


Yine de profesyonel bir bakış açısıyla 
incelediğimde oyunun çok da berbat 
olmadığını. görebiliyorum. Mesela 
çok ama çok sinirli olduğunuz sıradan 
bir İstanbul gününde, akmayan 
trafikde saatlerce bekleyip evinize 
ulaşabildikten sonra, trafiğin fala 
olmadığı bir ortamda özgürce gaza 
basıp önünüze çıkan bütün canlıları 
ezemek — sinirlerinizi — yatışlıracak 
gibiyse, bu oyun tam size göre demek- 
tir. Kaçırmayın... 
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da incelenmeyi haketmeyen 
ama kaderin ördüğü ağı geçemeyerek 
bu balağa saplanmış bir oyunla karşı 
karşıyasınız. Uzun ama çok kaliteli 
olmayan bir intro ile başlayan SSr'in 
bu ikinci dünya savaşı uçuş similasy 
onu, Nazilerin en efsanevi asker 
lerinin, Luftwaffe Subaylarının 
öyküsünü anlatmaktadır. Güdümlü 
roketlerin icat olmadığı dönemlerde, 
pilotluk yeteneği ve makineli tüfek 
narifeti ile yapılan it dalaşlarının 
tadına varmak isteyenler için iyi seçir 
bir olduğunu düşündüğüm oyur 
55їпп Digital Combat serisine ait ve 
işin iyi yanı şu ki, istediği sistem 
gereksinimlerinin çok alçak olması 
nedeniyle, simülasyon istediği halde 
makinesine guvenemeyenler için ilaç 
niyetine alınacak bir oyun bu 


Bir Nazi pilotu olarak, İngilizlerin 
analarından — emdikleri — sütü 
burunlarından getirmekle görevli 
olduğunuz oyunda, grafik ve ses 
kalitesi sistem ihtiyaçlarına göre 
oldukça başarılı sayılabilir. 3D 
kartınız da iyi ise, derginin orta say- 
falarında incelenen 6 sayfalık bir uçuş 
simulasyonundan daha © azını 
almazsınız bu oyundan. Elbette 
uçuşla ilgili ufak taktikler vermek içir 
bu küçük yazı yeterli yere sahip değil 
ama oyunu oynamaya karar verirseniz 
fizik modellemesinin gerçeğe diğer 
oyunlardan biraz daha yakın 
olduğunu aklınızda tutmanızda yarar 
olabilir. Bunun anlamı şu ki ateş 
ettiğinizde mermileriniz öne gidecek 
leri gibi, aşağı doğru da gideceklerdir. 
Dolayı ile, nişangahınızın içinde 
gördüğünüz bir düşman uçağı size 
yeterince yakın değilse, o nişangah 
içinde kaldığı Sürece 
vuramayacaksinizdic, Hedefin bir kaç 
derece üstüne nişan almanız halinde 
ise isabetlerinizin artığını gözlemleye- 
bilirsiniz. Neyse, bu konuları şafak 
devriyesine bırakıyorum. 


Alın oynayın, benim bilgisayarımda 
oyun çalışmıyor diye aglamaktan da 
vazgeçin 


Kırmızı elbiseli bayan kahramanının 
dışında Iginç neyle 
karşılaşabileceğimi merak ederek 
Install ettiğim oyunun içinden Diablo 
tarzı değişik bir macera oyunu çıkması 
merakımı şahlandırdı ve bu oyunu 
tam bir koca saat oynatürdi bana. Evet, 
yanlış okumadınız tam bir saat boyun- 
ca bu oyunu oynadım ama bir saat 
sonra oyunu oynamayı birakmamin 
nedeni oyunun suçu değildi. Masanın 
üzerinde duran Luftwaffe Commander 
oyununu install etmek için duyduğum 
dayanılmaz istek beni LS'den 
uzaklaştırdı. Ancak, bol ve ilginç vide- 
olen ile oyuncuyu hikayenin içine 
sürükleyen LS'nin, Diablo tarzı bir 
kopya olmasını engelleyecek hiç bir 
sey bulamadım. Inventory ekranının 
dokumalarına kadar Diablo havası 
yaratılmaya çalışıldığını. hissettiğim 
oyunun, dediğim gibi, tek ilginç yönü 
videoları. Ama elbette değişik insan- 
ların zevkleri ve renkleri arasındaki 
korelasyonun koordinat düzlemindeki 
iz düşümünün, Brave Heart filminin 
savaş sahneleri sonunda ortada yalanı 
cesetler kadar dağınık olmasından da 
anlaşılacağı üzere (Türkçesi, zevkler 
ve renkler adamdan adama değişir 
demek istedim) oyunu oynamaya 
başlayıpla kendinizi hikayeye ve 
savaşa — kaptrip — birakamama 
olasılığınız da var. Yani oynanmaya- 
cak kadar kalitesiz, itici bir yapım 
olarak görünmedi bana bu tek cd'lik 
Diablo Kopyası. Bu arada neden 
burda ve neden bu oyunda bunu yaz- 
mak gereğini duydum bilmiyorum ve 
sorarsanız da cevap veremem ama 
geçen aydan itibaren dergimizde yaz- 
maya başlayan Banu arkadaşımıza 
hoşgeldin demek istiyorum. Ayrıca, 
yazdığı kitap köşesinin içinde kalkıp 
sağa sola salaşmasının imkansız 
olduğunu bildiğimiz için, kendisine 
böyle derginin, en akla gelmedik en 
ücra köşelerinden bile laf 
atabileceğimizi düşünüp (hatta bu 
yazıda örnek verip) tanrıya bu adalet- 
sizliği için şükranlarımızı sunuyoruz. 
Lamentation Sword'u da alın oynayın 
derim bu arada.. Diablo 2 yi 
bekleyene kadar, biraz birincisini 
hatırlamış olursunuz. Halta açıkçası 
Diablo l'den biraz da fazlası var 
oyunda. Oynayın görün.. Açıklayacak 
yerim kalmadı şimdi burda.. (nerden 
değindim şu Banu konusuna... Off..) 


in 


Yarış oyunlarını sevmememi, C64'lü 
yıllarda elle tutulabilir tek tük oyunlar- 
dan birinin de Test Drive olmasına 
bağlıyorum çünkü bir oyun piyasaya 
çıktıktan sonra yeni bir tanesinin 
gelmesinin aylarca sürdüğü o eski 
Commodore 64 günlerinde aylarca 
(bir kaç yıl ) canım her sıkıldığında 
Test Drive oynardım. Elbette, her gün 
portakallı ördek yiyen bir adamın bir- 
inci senenin sonunda portakallara 
olduğu kadar ördeklere de düşman 
olması beklenecektir ki ben de pek 
beklentilerin dışında hareket eden bir 
adam sayılmam doğrusu.. 


Neyse, Test Drive ile ilgili paranoyam 
yenebilmem için psikologlara çok 
para döktüm ama lanet olası oyunun 
ehliyet sınavına girdiğimde çok 
yaradığını da itiraf etmem gerektiğin 
düşünüyorum... Outlaw Racers 
oynarken de o 15 sene ónceki Test 
Drive’: haırlamadan edemedim. 
Neden edemedim, çünkü Test 
Drive'daki en büyük kabusumuzun, 
yarışın en heyecanlı yerinde peşinize 
takılıp size ceza yazmak için israr 
eden polis arabaları olduğunu 
hatırladım ki, aynı şey Outlaw Racers 
içinde geçerli denebilir 


Şehir içinde veya otobanda hız yap- 
mak konusundaki manyakça hislerim- 
izi tatmin etmek için üretilmiş gibi 
görünen bu oyunun ilginç bir yan 
şehrin sokaklarında herhangi bir rota 
veya izlenmesi gereken mecburi bir 
yön olmadan serbestçe dolagabilm- 
eniz. Gideceğiniz yere en kısa yoldan 
ulaşmanız için seçeceğiniz yol tama- 
men size kalmış olduğu gibi, bu yol- 
ların üzerinde karşınıza çıkacak engel- 
lerin üstesinden gelmek de yine sizin 
tercihinize bağlı olacaktır. Yani bir 
kavşakta kırmızı ışık yandığı için diğer 
arabalar gibi bekleyebilirsiniz ya da 
direk ışık direğinin üzerine sürüp orta- 
da trafik ışığı falan birakmazsınız 
Ancak, — ita — beklemeyerek 
kazandığınız bir dakikanın, peşinize 
düşen polisler tarafından ziyan 
edilmemesini istiyorsanız gaza bas- 
malısınız zira aynasızlar gerçekten 
sıkı 


Eski dost Gremlin'in imzası bulunan 
oyun, türün meraklıları için ilginç bir 
deneyimi olabilir. 


CEM ŞANCI 


celem-e 


irene тинне 
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| 
st rateji ustasi 
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Homeworld . 


omeworld mükemmel bir 
oyun olabilir, ama birbirinin 
aynı binlerce KIS/den sonra 
uyunculara biraz barlı gelmiş olması 
çok normal. Siz de bu oyunda zor 
lananlardant biriyseniz, iki bölümden 
oluşan Homeworld yazımızı dikkatle 
okuyun. İlk bölümde başarılı bir oyun 
iin birçak taktik, oyundaki gemilerin 
güç ve zayilliklan ile lek kişilik 
sehirryonun tam çözümünün bir 
kısmını bulacaksınız. Yerirniz dar, 
fazlı uzatmadan başlayalım bakalım 


* Sali gücünüzü bölmemeye 
dikkat edin. Küçük” gemilere 
saldırırken en fazla öç-dördüne ayni 
anda, büyük gemilere saldinrken ise 
t tanesine ates açın. Böyle yap 
mazsamz daha fazla — hasar 
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görürsünüz, çünkü ölmek üzere olan 
bir gemi de sapasağlam bir perni 
kadar hasar varebil 
* Güçlü düşmanı yıpratmak için, 
yavaş gemilerden oluşan düşman 
filosuna küçük. bir saldırı: grubuyla 
saldırın, Düşmanı karşılık vermek için 
topartanırken, “D'ye bakıp saldırı 
timini ana geminize gönderin. 

* Baktınız bir gemi toptan ölmek 
veya daha kötüsü, düşman tarafından 
Salinmak üzere. Son çare olarak o 
Remiyi imha edin, Bunun için gemi 
menüsünden SCUTTLE’ İki kete saç 
meniz. yeterli. Patlama sırasında 
yakındaki gemiler. de hasar 
alacağından, peminizi en azından 
pisi pisine kaybetmemiş olursunuz. 


Evasive (F3: Defansif taktik 
Gemileriniz biraz daha hızlı hareket 
eder, zor durumda peri çekilirler 


Saldırı. sırasında düşmana bir sorti 
yapıp güvenli bir mesafeye kadar 
uzaklaşır. ve sonra ikinci sortiye 
geçerler. 

Neutral (F3): Normal 
Herhangi bir özelliği yoktur 
Aggressive (F4): Saldırgan taktik, Bu 
modda saltirirsamiz, birçok düşer 
seçmiş de olsanız bütün gemileriniz 
tek bir düşman gemisine ateş açar 
Saldırı gücü ve hizi normale nazaran 
yüzde 10 artar ama yüzde 15 hız 
kaybı olur 


taktik 


Delta: Savaş bölgesine giderken kul- 
lanılan standart V şeklindeki uçuş 
biçimidir. Savaş sırasında. kullan. 
mayırı, çünkü sik araliklarla- dizileri 
gemileriniz kolay hedef olacaktır. 
Broad: Gemileriniz. dûz ve geniş 
avalikh bir çizgi halinde hareket eder 
ler, Büyük gemileri bu yekilde savaş 
alanına götürün, böylece daha fazla 
Mam. tarayarak ilerlerler. Küçük 
gemilerde ise bu uçuş şeklini kulları 
mayin 

Xi 10-15 arası sayıda küçük saldırı 
birimi için mükemmel bir uçuş şekli 
Ateş komuintrasyanu çok yüksel 
сакит, ama anti-fighter uçaklarına 
karşı kolay yem olurlar, çünkü 
hareket alanları daralır. Genellikle 


ola 


küçük ve orta boy gemilere karşı kil 
lanin 
Claw: İçe daira bükülmüş bir X fo: 
masyonu diyebilecegim Claw, büyük 
gemilere karşı mükemel calisir 
Hareket olanı fazla olduğundan bu 
uçuş. şeklini , kullanan Küçük gem 
leriniz kolay olmaz. 20-30 gemi 
oluşan saldırı timlerinde yüksek 
andiman sağlar 
Wall: Hem büyük hem de küçük 
gemilerinizde kullanabileceğiniz bit 
çay biçimi. Düz bir kare biçiminde 
len gemileriniz zor hareket eder 
ler, ama oluşturdukları yoğun ateşten 
pek az gemi sağ çıkabilir. Селе! 
delansta kulların. 
Sphere: Bü formasyonu alan gemi 
lerinizi düşmana  saldırtığınızda 
çevtesini пр küre şeklinde bir hale 
gelirler, En böyük dezavantajı, gemi: 
lerinizin hareket. etmez 
ме} etmesidir. Ana etrafını. sard 
sayunmasız geriler (mesela kaynak 


^ düşmana 


toplayıcıları için kesin ölüm demek 
tir. Saldıran gemilerinize formasyor 
vermezseniz. rastgele 
şaşırtacaktardır. Bu; özellikle büyük 
gemilere saldırırken işe улга 


arak; hedef 


Kaynak Yönetimi 


» Üretimde kullandığınız Kaynaklar 
az, bu yüzden bölümü hisirmede 
önce bütü kaynaklar 
topladığınızdan. emin olun. Bir 
bölümdeki düşmanı tamamen yok 
etmiş bile olsanız. haritadaki 
kaynakların 
olmadan bir 


bittiğinden ^ emin 
sonraki — bölüme 
geçmeyin, Unutmayın 
toplamacdhğimz her parça kaynak 
İlerideki bir bölümde belki de 
hayahmzı kurtaracak bir gemiyi 
yapamamanız anlamına gelebilir 
* Para kazanmanın en hizli yolu, 
kaynak toplayıcınızın. peşinden bis 
tane Resource Controller göndermek 
tir. Bunun için Су seçip kaynak 
yoyılayıcıkını koruma emri verin. 
* Çok hasari 
basarak vurdaya kartın 
Harcadığınız. kaynak miktarın 


yüzde 60 kadarını geri kazanısınız 


gemileriniz 


Her halükarda; o gemiyi toptan kay 
betmekten çok daha İyidir 


Savunma Taktikleri 


Homeworld defansif olarak oyna 
masi cok zor bir ayur nkü 
üssünüzi diğer RTS'Jerde olduğu gibi 


korüyamıyorsunuz- tuzayda duvar 
ötmek gibi bir şansımız yok), Bu 
xedenle, sürekli olarak düşmanı 
yıpratacak ve ала: geminizi savu 
пасак küçük saldırı birimleri üretin, 
Özellikle” Multiplayer 


düşmanın Resource Colleetor'larını 


RC) rahat bırakmayın 
* Savunma ve tamirat çok 


bölümlerindeki en başarıl 
saliiri-savinma-tamirat karşımı 
öyle: Önden büyük gemiler 
gider, arkadan büyük geni 

tamir eden Repair takımı gelir 


15:2 emiden oluşan 


ightei/Coreelte grübu da tami 
takımını savünu | 
büyük gemiler hasar alır 


amir olur, Кера 


Fighter lar tarafından korun 


Genel Taktikler 


* Birçok gemi мп 
kullan 


şuna basmanız 


HAS casu BUM 
abilmek için Zt 
gerekir, Bazen hum yaptıkları 
hedef belirtmeniz de ge 

mir ve гута birimi 

* Arasurmalan hiç geciktirmeyin. B. 
teknolojinin, araştırma için һал! 
olduğu bildirildiği anda araştırmayı 
saşlatın. Nasıl olea bedav 

* иги Homeworld’de başarili 
olma: araba Salvag 
'orvette'leri Kullanarak düşmanı 
büyük semilerini çalabilirsiniz, ama 


SC er düşman için birincil hedeftir 


ve görüldükleri anda öldürülmeye 
ай. Bunu akılda bulundur 
çalacağınız. düşman — gemisinin 
#tralında cok fazla koruma olma 
sina dikkat edin ve her zaman için 
birkaç SC kaybedeceğinizi akılda 
bulundurup gerekenden fazla 5 
üretin. Gemi çalmak İçin kul 
anacağız SC sayısı, çalınan gemi 
sin büyüklüğüne, göre değişecektir 
Frigate'les için iki, Destroyer lar için 
ç, daha büyük gemiler için ise bey 
SC gerekir bilesiniz 
= Homeworld aşını büyük: oyun 
slanina sahip bir oyun olduğunda: 
gemiler yerini çabucak kaybet. 
meniz mümkün. Bunu engellemek 
igin gemilerinizi türlerine góre gru 
playm. Mesela, Fighterlar 1 
Corvette'le stroyer ve 
Ftlgate'ler 3, tamir birimleri 5 
Salvage timleri (hitsyzlar) 6, kaynak 
toplayıcılar О, iyi ve akılda tutulur bir 
gruplamadır. Ayrıca: bütün filo 
tek bir tuş atamayı unutmayın 
Büylece aşın zor durumlarda D'ye 
basarak herkesi ana geminin olduğu 
yene çağırabilir veya bep birlikte acil 
bir durumun vasıl olduğu bölgeye 
gönderebilirsiniz 
* Grav Well, yakıt kullanan Küçük 
gemileri hareketsiz. bırakan bir bit 
mdir. Tabii bunu bilen düşmanınız 
GW'in bulunduğu bir yere saidin tient 


Generstorlarla birlikte kulta 


görünmez Fighter tuzakları kurma 


idukça sinir 


idüşmanınız. açısından 


Dengeli Bir Donanma İçin 


ür gemiden oluşan bir болап, 
yenilgiye mahkumdur. Her cins ge 
inin önemini kavrayip опа göre k 
Dengeli bir do: 


-cerebilirsent 


zemisine karşı kullanman 
getektiğini göreceksin 
Scout ve Interceptor: 


Frigate, Destroyer ve diğer saldin bir 


Atlack Bomber: Bütün Frigai 

leri, Destroye 

Defender; Scouts, Intercepte 
Corvette ler 

Light Corvette: Interceptor, Attack 
jeny Corvette: Interceptor, Attack 
Fomber ve Frigate’ler 
Multiqun Corvette: Bütün küçük 
saldırı birimleri 

Assault Frigate: Interceptor, Corvette 
ve Frigate’ he 
n Cannon Frigate: Frigate 


Destroyer lar 
Drone Frigate: Bütü 
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birimleri 
Destroyer: Küçük saldırı birimleri 


Missle Destroyer 
Heavy Cruiser heic herşey 

Heavy Cruiser: Herşey küçük saldır 
birimlerine Destroyer'den daha fazl, 


Destroyer. ve 


inliğe sahip) 


Bunların haricinde, saldırı kabiliyeti 
olmayan diğer gemileri; de sakın 
ihmal İçinde 
Support 


bir filodur, unut 


etmeyin. Salvage 
Corvette veya 


almayan bir filo à 


Sira geldi senaryonun. çözümün 
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görevlerindeki 
çmek için 


ekleştirmenizi 


düşmanlarınız hareke 
sizin belli bir gevi ke 
bekleyeceğinden, size görevler veril- 
diği anda üzerine arlamanız “doğru 
olmaz: Sabırlı ve dikkatli olmak 
Homewndd'de başarıya ulaşmanın 


bir numaralı kuralı, Bunu unutmayın 


SENARYO GÖREVLERİ 


1 = Kharak System 


Hemen hamen tamamen à 


ligtirma 
görevlerinden oluşan bu ilk görev 
çok kolay. İlk olarak bir araşurma 
gemisi. ve Resource Collector ima 
din. KÖYÜ yaptiktan «otia: Hive 
basıp. astetvidleri toplamaya gör 
derin, Research Ship ile arastirahil 
diğiniz. bütün teknolojileri araştırın. 
Sıra taktik ve formasyon alıştlmasına 
geldiğinde, Scou gruplayip. hari 
tada belirtilen Drone'latı yok edir 
Bunu yaparken Scoutlarimza her 
hanpi bir formasyon verin (ТАВ) 
Prone grubunu yok ederken 

izi F2 ile Ag 
ayarlayın. Bu sirada Fighter Chasis'in 
araştırması bitmiş olmalı. Son olarak 


ssive taktiğe 


yapmanız. gereken ise bie Salva 
Corvette yapip эге gösterilen 
Drone'u alın ye апа geminize getirin 
Bu sırada haritada. bulunan bütün 
kaynaklar da bitmiş olmalı, Bütün 
alıştırmaları başarıyla" bitirdiyseniz. 
lyperspace. Jump seçeneği “açılmış 
olmal, Ziplayın bakalim 


2 - Outskirts of Kharak System 
КҺаг-бейпуе ne olduğunu anlamak 
in bir Probe göndermeniz. gerekli 
а bunu yapmadan önce hemen 
kaynak toplamaya ve araştırmalara 
boglayin. Altı « yedi tane Scour yapin. 
Hazırsanız bir Probe yapın ye Khar 
Selim'e gönderin, 
Khar-Selim'e 


düşman 


yaklaştığmız. anda 
güçleri ana meminize 
saldıracak, Bütün gücünüzle saldırıya 
karşılık verin. Yeterli güce sahipseniz 
bu ilk saldırı çok kolay savustura- 
bilirsiniz 
Şimdi Khar-Selim'in bagna g 

imik için bir Sa Corvette 
ona göndermeniz Tuum. Bunu yap 
madan önce dört Light. dört Heavy 
Corvette. hir tane de Repair Corvette 
yapın. Repair C'yi bu Согуе! 
şekilde 


ayarlayın. Kürtleri de Salvage C.i 


#rubunu tamir cek 

ayarlayıp Salvage 

ette KhürSelim'e gönderin 

alındıktan 

ora gelecek saldiri direk olarak SC} 
hedef alacak, Korve 

saldırıyı мазута, SC 


ona geminize dönün, çünkü üçüne 


Geminin kayi 


uburuzla bu 


beklemez 


saldır c ana geminize ve di 


Üçüncü saldırıda” dikkat etmeniz 
gereken, küçük gemilerin arkasindun 
gelen düşman Carrier's. Siz. saldın 
bitimlerini yok ettikçe Carter yeni 
lerini yapacaktır. Bu yüzden Korvet 
grubunuzu (sürekli olarak tamir 
ederok} Carriera gönderin. Diğer 
wetnilerinizi de ana gemiyi korumak 
için bırakın. Carrier'a yeterli hasarı 
verdiğinizde, bütün gemilerin geri 
çekildiğini göreceksiniz 

Üçüncü göreve geçmeden önce bir 
Repair, bir de Safvage Corvette yupin 
Gemilerinizi dört gruba ayırın 
Repair ve Salvage 
takımları olarak, Böylece ücünci 
bölüme hazır olacaksınız 


Fighter 


3 – Return to Kharak System 

Kharak'a geri döndüğünüzde, uyku 
daki insanlarınızın bulunduğu gemi, 
er haricinde herşeyin yok edildiğini 
kalan düşman gemilerinin bir 
kisminin da © iş üzerinde ukraş 
verdiklerini göreceksiniz. Sadece dört 
düşman gemisi var ama bayağı 
sağlam olduklarını söylemeliyinr 
HEMEN bölün 
doğru gönderin 
lerinden 


emilerinizi düşmana 
Düşman gemi 
durdurmay 
çalışırsa Fighter Татти üzerine gön 
derin. Saldırıya uğrayan Cryo Tray'i 
tamir. edin, 
korvetlerinizle 
takım Ве Fighter'larin, meşgul ettiği 
Düşman 


geriye kalanlara ise 

saldırın: Salvage 
düşman gemisini alsin 
gemisini başarıyla kaçırabilirseniz 
hemen olay mahalline geri dönüp bir 
gemisini arakla 


tane daha düşr 
maya çalışın, fazla mal göz çıkar 
maz. Bütün gemileri yokettikten v 

aldıktan sonra, sağ kalan Ct 

Tray leri: Salvage takımı ile айр апа 
geminize getirin. Воп bunlar 
olurken araştırmaları. yapmayi unut 


muyorsunuzdur urnánm. 


4 — Great Wastelands 
Bu görevde hemen size verilen 


amaçları yapmaya bağlamayın. Once 
en az on Fighter, sakiz korvet we dört 
Salvage C. yapın, Kaynakları topla 

aya başlayın ve bir Resource 
Controller yapın. Onu kaynakların 
takımını 


yakınına gönderin. Salva 
se апа gemiye sokun ve orada 
bırakın, Saldırı gücünüzü de 
Controller'i: koruma pozisyonunda 
birakin. Bir süre sorra: düşman güç- 
leri kaynak birimlerinize saldıracak 
Savunma birimlerinizi Aggressive 
moda getirin ve arkadaşları geldikleri 
deliğe yollayın. Hasar olan gemileri 
tamir etmek için biriki tane Repair 
Corvette getirin 

Bir süre soma ana gor 
Jan Cannon Friyate'ler ile çevrilecek 
Hemen ana yeminizi Tamir etmeye 
başlayın, aynı “zamanda Salvage 


izin etra 


Cotvette'leriniz. (SC) İle ICFTerin 
ark yeyin. ICP ler) toker teker 
çalmaya başlayın. Her ICE уе iki tane 
SC gerekiyor, bic tane gönderirseniz 
ICPlerl kendi etraflarında döndü 
eklerdir, böylece ana geminize ateş 
edemeyecekler. 
Bu saldırıyı savusturduktan sonra. hir 
Carrier ve iki юл Cannon Array ana 
geminize saldıracak, Savaşçılarınız 
lan oyalarken, SC'leri arkadan 
dolaştınp 1САЛәл çalın. Eliniz 
bütün güçle Cariera saldinn. Bir 
üre hasar alan gemi kagocaktir 
ün kaynakları 
araştırmaları bitirdikten 
bölümü geçir 


Great Wastelands 
Size en yakın kaynakları toplamaya 
aşlayın, Bu sirada 20 Fighter, 1% 
Attack Bomber, 3 lon Cannon Frigate 
4 Salvage Corvette'iniz olduğuna 
emin olun, SAKIN hemen düşmanın 
yerini arashimiay 
Probe bile gönderseniz sizin orada 


başlamıayin, bir 


oldugunuzu anlayıp” saldırıya geçer 
let, Nebula'nın size yalın 520 ve sol 
kısımlarını hasat edin. Eninde sonun 
da düşman sizden höberdar olup 
harekete geçecektir 

Düşmanın önden gelen saldın ciha 
жаппа Гіне ları görderin. СЕ lerle 
bûyûk yemilerin etrafını sarın vie 
TEKER TEKER yok edin. Риза! 
bulduğunuzda SC'leri büyük düşman 
gemilerinin. arkasma geçirip çalmayı 
deneyin. Düşman Defender ları kul 
anmaya başlayınca, 
Corvettelorinizie karşılık verin. 
Savas. sırasında » düşmanım kaynak 
toplayıcılarının yerini 
Bunları 
Bombor'larınızla saldırıp yok edir 
eya daha iyisi SC'ler ile çali 


öğreneceksiniz 


Düşmanınızı yapacak birşeyi 
kalmayinca 4  geminize — iki 
Desrover ve bit Carrier jle 
aldıracak. Bütün gücünüzle ana 
minizi koruyun; Düşmanı yok 


ettikten sonra kaynakları bitirin 


manui yapın ме ус 


Diamond Shoal 
Bu görevde düşman yok 
yaptığınız ana geminin üzerine gelen 
meteorlar yok etmek. Burnun için aha 
gémiyi tam arkadan görün ki, ona 
ak gibi olan asteroidlen belir 
lz kolay olsun. Tehlikeli rourda 
asteroidleri — Fighter ус 
Bomber lammizha yumuşatın ve bütün 
büyük gemilerinizle tek bir asteroide 
ates edip eker tekor yok edin. Ana 
geminizi sürekli olarak tamir edin ve 
kullanmadığınız bütün yemleri ana 
gemiye sokun, 
Mutlaka birkaç 
Kaçıracaksıniz. Ana geminiz аі 
büyük axterside dayanabilir. ama 


tnetworu 


daha fazlasi İçin garanti. veremiyo- 
rum. Asteroid alanından çıkınca 
Hentust ticaret gemisiyle 
karglagácaksiriz. Ne getirdiler айт 
wi bie inntaki göreve geçin 


- The Gardens of Kadesh 
Burada sürekli olarak KÜÇOK gamil- 
lerin saldırısına — Uğrayataksinız 
Görevi başarmak için beş veya daha 
fazla büyük gemi; 30 kadar 
Fightes/Corvette karışımı ve dört tane 
tarnirat gemisi yeterli olur 
Savaş, siz bir parça kaynak 

yıladığınız anda başlıyor, O yüzden 
eğer hazır değilseniz kaynak topla 
maya hemen başlamayın. Yeterli 
Fighter las 


korunan 


güce sahip olunca, 
tarafından 
Collector/Contratler  birimlorinizi 
Kaynak toplamaya gönderin 
Düşman gemileri Swarmer denilen 
ufak Esas hedefiniz 
Swarm л yakıt sağlayan Fuel 
Pod'tar olmalı. FP^leri kasa sürede yak 
edersoniz, Swarmer'lar 
başıboş kalacaktır 
Düşman ana gemisi sürekli olarak 


Swarmer ve fuel P 


uzayda 


üretmeye 
devamı edecek. Büyük gemileriniz 
yay yavaş düşman ana gerisine 


yaklaştırın ama ona saldirmayin- Ef 


saldırırsanız. üzeri; 
elip büyük gem 
гру) deneyecektir 
olusa sürek 


rate yukar 


репе 
ЖО 
lerinizi heme: 
edebilir 
lerlnizle ana 
böylece 
düşmanın saldın. gücünü iyice 
zayillatirsimz ion — olarak 
düsman ana gemisine — tum 
Fighter/Corvette'leriniz: аш 
Aha gemi kaçtıktan sonra hemen siz 
de bölümü geçin, çünkü hi 
sonra venilenmis enerjisiyle 


4 — The Cathedral of Kadesh 
Nebaladan папуа çıkamadığınız 
gibi, tam 6Ç düşman апа gemisinin 
Ortasında liyorsunuz. Bu. göreve 
elinizde en az 10-20 Fighter, 16 
Bomber, 10 Corvette ve allı büyük 
gemi ile gelin. Düşman bu bülümde 
daha fazla Swarmer ve Fuel Pod 
üretecektir, ve Moltibeam Frigate act 
çok rehlikeli: yeni bir. gem 

MBF'c kisaca "üç lon Cannon Frigate” 
diyebiliriz. Dikkanli olun. Firsat bul 
dukça Fighter ve büyük gemi yapın 
tercihen iki Destroyer). Böyük 
emifore Repair. Corvette: deste 
verin 

Wk saldie tam karşınızdan gelecek 
Önceden olduğu gibi Fuel Pod'lan 
hedef olin 


savunmasız уе yavaş gemilere 


Swarmer'lar genellikle 
saldıracaktır. Fighter'larınızla karşılık 
verin. İlk saldırıdan sonra aşağıdan 
bir ikinci saldın gelecek. Fue 
Ройал görür görmez ateşe başlayın 
Sayarmes”ları küçük aruplar halinde 
yok edin, Bu sirada dízymamn (iç ana 
gemisinin yerini öğreneceksiniz 

gemileri Fighter/Corvette 
katışimıyla à. Destroyer 

rekli, olarak yukarı aşağı hareket 
ütüterek Destrover'ler ile yok edin 
û de yok olunca bir sonraki 


bolürme geçin 


Bu aylık (иң doldu, 
Homeworid'ün senary пй 
binysida devamı 


<deceğiz. Madi bakalım, kalin 


Sinan Akkol 
sakkol@level.com.tr 
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NoE2 dal 
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Star Trek FNG: A Final Unity 


bit darbesiz 
ali Dr bale 


Jateen kast etti 


hee siratejidtin ovun çıkardın. uis 


lacig 2:5 ara salelitlan sonra so 
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Oyundaki єй bizh teklari fit 
Town: Cemer  Bonusóma iyi 
egertendinnseniz, bizla! Villiger 


lan daha ok аг kayrak 
tazia ig ivii 
Jarunu Deniz kavatlari) de ver 


ahak 


sağlarlığını 
harcayarak “döle 


imi. kallantsamız sömücü 


tiesto: 


па Biomi: Teutonic Knight 
Arlı GAUME Birimleri 
ydanslanmin 


gin 2 


Covemation — elayina арра 
луги 
Мік Тае 23 
biliyor 
КШ 2% pirim ölüyor тюй 
gamizontandan 2X daha fala ates 
kabiliyetleri var 

Mireli Holes bedava. 

Батек! 33% 


dabo гаф: ttes 


Town enar e atack range 
Din konusunda ileri bit rk. Minn lar 
sayesindr (OR lin. deian vapabilir ve 
iz savaşarak шше gidebilirler 
Вол Vae 


Guard Trivia 
йт ийине çok eha güçlü 
Самота уке savunma kar 
gusu Üzesineler dülulimasi gereke bit 


THE PERSIANS. 


fea Bitimi War Gephart 

Ari: Олей: KTS, F2 attack! vs 
anbar 

451] wood; food Te bag! year 

Town Семет, Dock 2X HPS; +103 
Feudal Age; 1555. Caste Aue. + 
poral Adige taxa culi kar 
копол strateji Kurulumun vn 


üygulathilar We. 


ET 


Geçen ay 


kadar z 


verdiğimiz Woodruff saç bag yoldurtacak 


karışık bir adventure. Ama paniğe 


gerek yok, madem oyunu veriyoruz, tam çözümüyle 


layı tamamlamak da bizim görevimiz. 


linda Woodruffin 
'orlugunun en büyük sebebi, 
ormal mantik sınırlarının 


anda olmasi. Kendi içindeki abzürt 
mantı) anlamaya başladığınızda 
aslinda o kadar da zor olmadığını 
göreceksiniz 
yunu oynarken dikkat ederseni, 
at edeceğiniz birkaç noktayı bura 


söylemem. gerektiğini düsünüyo- 


ndaki her mekanın ismi, bir 

{ tabelalarda yazıyor 

bunları dikkat ederek rsaniz, 
Rinde kaybalmazsınız 

lardo bulacağınız Tobozon adlı 

ilet aslında bir telefon, ama sayılar 


gibi tuhaf 


erine BLA, ZIG, DR 


kelimeler var. Aynca, bazı kapıların 
açıl için gerekli şifreler de 
buraya kaydediliyor. Bunlara dikkat 
edir 

* Oyunda bazı yerlerde Stuhl denilen 
paraya ЇМ luyor, 1 
Stuhl'unuz kaldığında onu hat 
syamiyorsunuz. Bu durumda red 
ight District’ gidip son paranızı 
kollu kumar makinesinde kullanın, 3 
Stuhi'unuz olacak. Bunl 
solunuzdaki bilek güreşi yapılan 
mekana gidip kırmızı veya siyahın 
Mutlaka 
kırmızı 


Jzetine 
kazanırsınız 

iyor) 

Alt yaz 
ipuçlarını kacrabilirsiniz. Bu durum 
da aynı diyalogları tekrar dinlemeniz 
Karşınızdaki — adam 


ılmadığı için b. 


konuşurken dikkat edir 

Oyuna Azimuth'un evinin. önünde 
hahızanızı kaybetmiş ve okuma 
yazma bilmez durumda başlıyor 
Oradaki adamla konuşun. 


Pencerenin üstünde bir çizme var 


na alamıyoruz. Sağdaki ekrana 
geçin. Burada SAD BOZOUK 
STREET. Üzgün Bozouk ve örgü ören 
kadınla konuşun. Sağ altan bir sonra 
ki ekrana geçin. Burası da BRİDGE 
OF THE SLUMS. Kutuyu uklayin 
altından, çıkan somuna tıklayın 
Somunu Beggar'a а 


çizmeyi alın. Azimuth'un evine geri 


size fırlatacağı 


dönün. Tek çizmeyi, pencerenin 


zerindeki di izmeye fiat 
ikisini de alın. Cizmelerden birisinin 
içinden Azimuth’un resmi çikiyor 
Soldaki kirmizi düğmeyi alın. Bu 
aslında Woodruli”in oyuncak ayısının 
gözü. Saito gidip Azimuth'un resmini 
örgü öten kadına gösterin. Size bir 
gözete makalesi verecek ama okuma 
bilmediğinizden bir işe yaramayacak 
Sağa gidip asit nehrini yeni 
çizmelerinizle geçin; yerdeki somunu 
alırı 

WINO ALLEY'deyiz. Sarhoş adamla 
konuşmaya çalışın, pek de faydalı 
olacağını sanmiyorum. ya, f 
Yerdeki torbadan bir mila 
BARa girin iburadak 
kopartabilir sizi, aman diyi 


diyaloj 


Bardaki kadınla konuşun, ki kendisi 
aslen sizin İlkokul öğretmeniniz olur 
Size bir A harfi verecek ve aşağıdaki 
jüyücü  kılıklının. İF Sebastiar 
ılduğunu söyleyecek. Jf'le konuşup 
bir fincan kahve alin. Konuşmaya 
devam edip Azimuth'un evinde neler 
olduğunu öğrenin. Hafızası yerine 
gelen Woodruff oldukça kızacak (bu 
arada, oyun 
anlayışına hayran kaldım 


yapanın. espri 
isminin koca Коса yazdığı ekranda 
a giderseniz tekrar bara gelirsiniz 
Ama önce sağdaki fırçayı bulup alın. 
Bara döndüğünüzde öğretmenin 
konuşup elinizdeki gazete makalesini 
vererek size okum: 
sağlayın. Bu arada, sürekli yukarıdan 
inip çıkan garsona dikkat ettiniz mi 
Garson üst kattaki adamın bardağını 
doldururken hemen cebine tiklayi 
şişe açacağını alın, Alt kattaki duvar 
da bulunan postere tiklayip hava 
kanalının bozor 


öğretmesini 


durumu 
numarasını öğrenin. Bardan cikin. 
Sarhoşa kahveyi verin, ayılınca size 
bir Weather Watch verecek, Firgan 
alıp arkadaki zift dolu bidonda kul 
lanin, Sad Bozouk caddesine xidir 
yerdeki A harfinin üzerinde sizin A 
harfinizi kullanın. İşte her derde deva 
Tobozon elinizde, İlk kullandığınızda 
Azimuth'un sizin için bıraktığı mesaj 
göreceksiniz. Azimuth'un evine gidip 
eri bakın. Sağdan devam edin. 
STAIRS STREET'deyiz. Dükkanın vit 
rinine uklarsanız. Woodruff igerice 
ok guzel bir Bozouk ucurtmast 


olduğunu söyleyecektir. Yerdeki 
kutuya tekme atarsanız içinden bir 
fasulye düşecek, Fasulyeyl ve teneke 
kutuyu alın. Gerî dönüp Azimuth'un 
evinin yanındaki asansörü. kullanın. 


ve bie üst kata cilar 
Bürokrasinin Çarkları 


Burası ADMINISTRATION CENTRE 
Bürokrat ile konuşun. Soldan iler 
leyin. Geldiğiniz yer BROTOFLA 
TRON CENTRE, Postere tıklarsanız 
fabrikaya İşçi 
iğreneceksiniz. İş bulma kurumunun, 


arandığını 


Tobozon numarasını arayın. Öküz 
işveren bayan işe girmek İçin bir 
Respiration Certificate (nefes serti 
fikast #1) ve Brotoflatron fotoğraf 
gerektiğini. söyleyecek. Bürokratin 
dönüp 

iĝinizde 


yanna geri 
Certicate f 
nefesinizin bir örneğini isteyecek. Bu 


tespiration 


sizden 


arada, burada Nut ifindik) satan bir 
dükkan ve High Moral's Club diye bi 
ver var ama buralara işimiz daha 
sonra düşecek. MMC'ye girmeye 
alışırsanız, kabul edilmek için 

gerektiğini 
rar sola gidin. 


giyimli olmak 
ireneceksiniz 
sağdaki kapı! 


ui Cul Store'a girin 
Kapının. arkasında 
farenin çarkı üzerinde somunu kul 
anıp çarkı durdurun. Dışarı çikip 
ıyuyan dükkan sahibinin yanından 
plastik parmağı alın. Tekrar dükkana 
girin. Papağanla konuşmaya çalışın 
ama sizden çok önündeki resimle (7) 
ilgileniyor. Zifti 
izerinde kullanıp; ilgisini tin 
Tekrar 
arkasındaki tüyler yolunduğundan 
High Moral's Club'dak 
atıldığını söyleyecek 
üzerinde kullanırsanız 
şekilde işine yeri dönecektir 

dükkanın ark kumarhane 


konusulugunuzda size 


işinden 
Tüyleri, alıp 


da mutlu bir 


açılan gizli bir geçit var. Ama ortam 
karanlık olduğundan kendinizi bile 
göremiyorsunuz. Karanlıkta sağ tarafa 
doğru bir düğme (SWITCH) var, onu 
bulmalısınız. Daha sonra flapperin 
üzerine iki, glapper'in üzerine ise bir 
kere uklayın. Düğmeye basın, Коса 
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Үатаһа 
CD Recorder 


epimizin başına gelmiştir, 
Internet'ten indirdiğiniz 
dosyalar Harddisk'inizin bir 


köşesinde birikir, © üzerinde 
çalıştığınız dosyalar devasal boyut- 
lara ulaşır. Veya, evinize birkaç 
saatliğine gelen uzak bir akrabanızın 
oğlunda, iki yıldır aradığınız oyunun 
kainattaki tek kopyası vardır, ve 
gocuk yarım saatliğine misafirliğe 
gelmiştir. Bu gibi durumlarda 
imdadınıza SCSI CD yazıcılar yetişir, 
Piyasada birçok firmanın birçok CD 
Writer modeli mevcut ve bunlari bir- 
birinden performans, güvenilirlik gibi 
kriterlerde ayrılıyor. Ama CD 
yazıcıların birçok YO cihazında 
olduğu ^ gibi, ^ birbirlerinden 
ayrıldıkları nokta kullandıkları arabir- 
im. EIDE arabiriminin dışında, SCSI 
denilen bir ikinci arabirim var ki, per- 
formans açısından EIDE’den çok 
üstündür. 


Fast SCSI (SCSI-2) arabirim kullanan 
Yamaha CRW6416S-VK, 6 hızlı 
yazma, 4 hızlı yeniden yazma ve 16 
hızlı okuma kapasitesine sahip. 
Üzerinde 2 MB tampon belleğe 


nen yazma/okuma formatlar 


Birlikte Veril 


Minimum 5; sinimlerl 
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sahip. Ayrıca CD yazılımını oldukça 
kolaylaştıran Adaptec Easy CD 
Creater ve Adaptec Direct CD 
yazılımları ile birlikte geliyor. 


Eğer bilgisayarınızda ayrıca CD-Rom 
kullanmak istemiyorsanız, 16X 
okuma hızı sizi bir yere kadar idare 
edebilir. Ancak, günümüzün aşırı CD. 
erişimi gerektiren © oyunlarında 
takılmalar yaşanmıyor. Ата, 
Yamaha'nin esas görevi olan yazma 
ve yeniden yazma performansından 
çok memnun kaldığımızı söylemeliy- 
im. Testlerimizde, Writer ile birlikte 
gelen EasyCD ve DirectCD 
yazılımlarını kullanarak 
hazırladığımız Data ve Audio 
CD'lerin yazılması SCSI-2 arabirimi 
kullanan bir yazıcı icin korkunç dere 
cede uzun denilebilecek sureleri 
buluyordu (35-40 dakika 
arasında). Birkaç 

denemeden 

sonra 

bunun, 

kesinlikle 

CDWriter'in 

değil, — kul 

lanıcı — dostu 

olması uğruna 

işlevsellikten feragat 

edilen EasyCD pro- 

gramının hatası olduğuna 

karar verdik. EasyCD yerine 
Ce-Quadrant'in ToGo CD yazma 
programini kullandığımızda 640 
MB'lık bir data CD'sinin yazılması В 
dakika 40 saniye gibi bir sürede bitti! 
Bu performans özellikle hızlı bir 


D Crestor, Adapte 


şekilde CD kopyalamaya ihtiyaç 
duyanların ilgisini çekecektir. Ayrıca, 
EIDE arabirim kullanan CD yazıcıları 
kullananlar bilirler, CD yazılırken bil- 
gisayara hiçbir şekilde müdahale 
edilmemelidir. Aksi taktirde CD'ye 
yazılan bloklarda atlamalar olabilir, 
hatta CD yanabilir. SCSI-2 gibi hızlı 
bir arabirim kullandığından, 
Yamaha'da böyle bir problem yok 
Sistem kaynaklarını fazla zorla- 
madığınız zaman CD yazılırken bile 
bilgisayarınızı kullanmaya devam 
edebilirsiniz. Takdir edersiniz ki bu, 
bizim gibi dakikaların hesabının 
yapıldığı bir işte çok büyük bir artı. 


Donanım sayfalarımızda 
incelediğimiz ilk CD yazıcı olan 
Yamaha  CRW6416S-VK bizden 
LEVEL Performans ödülünü almayı 
başardı. Eğer 
bilgisayarınızda bir 

SCSI kartı varsa, 

veya 


s 
Е аР 


m 

almayı 

düşünüyor. 

sanız oldukça yük- 

sek performanslı bir CD 

yazıcı sahibi olmak da istiyorsanız, 

Yamaha gönül rahatlığıyla tercih ede- 
bilirsiniz. 


BİLGİ İÇİN 


Райт а 
т ë TETTA 
Fiyatı: 299 $ + KDV 


Avermedia 
TVPhone 98 


zellikle televizyon kartları ve 
Web kameraları gibi multi- 
medya üzerine aygıtlar üre- 


ten Avermedia firmasının en son piya- 
saya sürdüğü TVPhone 98 adlı bu 
ürün bilgisayarınıza TV özelliği kat 
manın yanında PC'den radyo dinleme 
keyfini de size sunuyor. Ayrıca Video 
yakalama ve Video konferans yapma- 
niza da olanak sağlayan bu kart bir 
kombo Кап olarak da oldukça başarı- 
lı bir çizgi izliyor. TVPhone 98 kutu- 
sunun içinden TV kartının yanında, 
sürücülerinin ve yazılımının yer aldi- 
ğı CD, mikrofon, FM radyo anteni, 
bağlantı kabloları ve pilleri ile bir 
uzaktan kumanda bile yer alıyor 

PC monitórünüzde 1024*768 çözü 
nürlüğe kadar tam ekran televizyon 
izlemenize olanak sağlayan Кап, 181 
kanala kadar kanalı hafızasında tuta- 
biliyor. Bu kanallar arasında seçtiği 
niz 16 tanesini aynı anda Preview 
edebileceğiniz gibi izlenmesini iste- 
mediğiniz kanalları da sifreleyebili 


Microsoft 


icrosoft'un 

ergonomik, 

şık ve rahat 
kullanımlı oyun kont 
rol cihazları sıkı oyun- 
cuların ilgisini çeki- 
yor. MS Sidewinder 
Gamepad serisi de buna bir istisna 
değil 
MS Siwinder Gamepad Pro emsalle- 
rinden pekçok yönden daha iyi. Gri, 
şık görünümü ile sizi etkilemeyi başa- 
ramasa bile, inanılmaz kolay kullanı- 
mı ve ele tam oturan ergonomisi ne- 
deniyle action oyunlarının üzerindeki 
kontrolü çok kolaylaştırıyor. USB 
bağlantı kullandığı için Windows'a 
tanıtılması ve kurulması çok kolay 
Üzerinde programlanabilir altı tuşuna 
ek olarak, arka tarafında tam işaret 
parmaklarınızın üzerine denk gelecek 
şekilde yerleştirilmiş iki tuşu daha var 
Bu tuşlar özellikle bol bol ateş etme- 
niz gereken oyunlarda, birincil ve 
ikincil ates butonları olarak kullanıla- 
bilir 


DONANIM 


yorsunuz. Kartın üzerine isteye bağlı 
olarak Teletext, A2 ve NICAM modül- 
lerinin eklenmesi de mümkün oluyor. 
Dijital bir video olarak da nitelendire- 
bileceğimiz bu kart ile TV programla- 
п ve Video'lar da RGB 24 ve 15 for- 
matinda YUV 4:2:2 AVI olarak kayde- 
dilebiliyor. TV kayıtları için önceden 
programlama da yapılabiliyor. Böyle- 
ce siz bilgisayarın başında yokken is- 
tediginiz bir programı sabit diskinize 
kaydedebiliyorsunuz (Tabii yeterince 
büyük bir sabit diskiniz varsa). 
PAL&SECAM ya da NTSC formatlarını 
destekleyebilen kartın arka tarafin- 
da Coax, Composit ve S-video girişi 
yer alıyor. Ekran yakalama çözürülü- 
Bu olarak NTSC modda 640*480, 
PAL&SECAM modda ise 768*576 
destekleniyor. Ancak hızlı bir sistemi- 
niz ve sabit diskiniz yoksa tabi ki bu 
çözünürlüklerde akıcı bir yakalama 
beklememeniz gerekiyor. 
Radyo desteği de bulunan PCPhone 
98’ de böylece tüm FM kanalarını da 
dinteyebiliyorsunuz ve daha sonra- 


Sidewinder 


Birçok Gamepad'dekinin aksine, diji- 
tal değil analog olan Sidewinder'in 
yön Pad'i (D-Pad), oyunlarda 360 de- 
recelik tam bir kontrol sağlıyor. Belli 
bir yöne dönmek için tekrar tekrar D- 
Pad'e basmanız gerekmiyor, baş par- 
mağınızı D-Pad'in üzerinde о yöne 
hareket ettirmeniz yeterli. Tabii yu- 
muşak hareketler yerine keskin dö- 
nüşler yapmanız gereken dövüş 
oyunlarında D-Pad'i Standart Mod'a 
getirebiliyorsunuz. Analog kontrol 
sağlayan Proportional Mode'da ise, 
tıpkı bir Analog Joystick'te olduğu gi- 
bi ne kadar baskı uygularsanız, oyun- 
Чап aldığınız tepki de o seviyede artı- 
yor. Oldukça kullanışlı bir özellik. 
Hareket Pad'inin hemen sağ altındaki 
ince tuş ise, SHIFT tuşunun görevini 
alabiliyor. Böylece GamePad'in sa. 
Zindaki programlanabilir altı tuşa, 
SHIFT basılı ve basılı değilken olmak 
üzere 12 farklı görev atayabiliyorsu- 
nuz! Bu, birçok Action oyunu için 
fazla bile 

Sidewinder GamePad Pro'nun bir di- 


donanim 


ink Video Mail, LE 


dan dinlemek icin bunlarin 20 tanesi- 
ni hafızaya da kaydedebiliyorsunuz. 
Kart ile birlikte gelen ku- 

manda ile ise tele- 

vizyon kanallarını 

bulma, FM kanal 

değiştirme, resim 

yakalama, ту 

yayınını kaydetme ve 

daha bir çok işlemi 
gerceklegtirmenize 

olanak sağlıyor. Kartı 

gerekli yazılımlar ve 

kameranız ile birlikte 

kullanarak internet 

üzerinde Video Konferans 
yapmanız ve göndereceğiniz mesaj- 
lara kendi Video'nuzu eklemeniz de 
mümkün oluyor. 


BİLGİ İÇİN 
Dağıtım: Pasifik Bilgisayar 
Telefon: (0212) 2128865 


ger artısı ise 
yanında ge- 
len Game 
Controller ШИ 58 
Software 4.0 Ш nalog ve Dijit 
versiyonu up Sayısı $ Pr 
ined = Fonksiyonu 
п Birlikte Verilen Y Sidewind 
ilgili bütün ae 
ayarları 
pabildiğiniz 
bu program 
sayesinde, ister- 
seniz programlanabilir tuşlara bazı 
klavye tuşlarının görevlerini de 
atayabiliyorsunuz. 
Sonuç olarak, Microsoft Sidewinder 
GamePad Pro, oldukça makul bir fiy- 
ata piyasadaki birçok GamePad'de 
bulamayacağınız kadar çok fonk- 
siyon sunuyor. Bu aralar GamePad 
almayı düşünüyorsanız, Sidewinder 
Pro'yu ciddiye alsanız iyi olur. 
BİLGİ İÇİN 
Dağıtım; Microsoft 
Telefon: (0212) 2585998 
Fiyatı: 375 * KDV 


ılıman 
va- И 


m İhtiy Windows 98 ve 
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smlanabilir 
Ateş Tuşu 
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Shift 


- donanım 


Microsoft Sidewind 
Dual Strike 


Bağlantı Arabirimi m 
Hareket Modları Analog 


6 Programlanabilir, 


1 Shift 


ае Verilen Yazıl 


Sistem İhtiyaçları 


DONANIM 
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lar Sidewinder arasında 


Windows ЭВ ve USB Pı 


yun Коп 
trol ciha 
zlarında, 
özellikle de 
GamePad'lerde, 
ürünlerin 


Fonksiyon, 
Tus farklı 
büyük 
değişiklikler yok- 
tur, hemen hemen 
hepsi birbirinin 
yerine — geçebilir 
Ama Microsoft'un Dual 
Strike^i o kadar farklı ki, kullanmadan 
birşey olduğunu anlamanız 
mümkün değil 
Dual Sirike, ana 
ayrılmış bulunuyor. Sol bölümde bir 
D-Pad, iki programlanabilir ve Shift 
fonksiyon tuşu bulunuyor. Buraya 
kadar herşey normal, Dual Strike'in 
normal olmayan tarafı sağ kısmı. Sol 
kısma oynar bir mekaniz 
bulunan bu kısım, 3D action ve 
FPS'lerdeki Mou ontrollerinin veri. 
ni alıyor. FPS‘lerdeki kafa hareke 


ler Software 4.0 


nasıl 


arak iki parçaya 


ni, araba y 
dönüşleri bu 
Klavye/mouse kombinasyonuna gerek 
kalmadan © uygulayabiliyorsunuz 
Alışması biraz zaman alan bu parça, 
yun oynama alışkanlıklarınızı 
değiştirecek kadar inanilmaz kolaylık 
sağlıyor. 

Sağ parçanın 


rışlarındaki 


parça 


sayesinde 


zerinde ayrıca pro- 


gramlanabilir dör tus, ve 
GampePad'in arkasında işaret par- 
maklarına denk gelen iki de Trigger 
bulunuyor 

Yanlız, Dual Strike'in en vurucu özel 


rcasindan en fazla ver- 
için, oyun kontrollerini 
göre — GamePad'in 


ligi olan s 
imi almak 
kendinize 
izerindeki tuşlara çok iyi bir şekilde 
alamalısınız. Dual Strike ile gelen 
CD'de belli başlı 24 oyunun kontrol 
şemaları var ama taktir edersiniz ki bu 
oldukça kısıtlı bir miktar. Ama aynen 
Strike Pad'de olduğu gibi, kendi kon- 
trol kombinasyonlarınızı oluşturmak 
Sidewinder Utiliti program 
sayesinde çok kolay. Bu sağ parçanı 

en büyük eksisi kısıtlı hareket imkaz 
nedeniyle mouse ile olduğu kadar 
hızlı dönüşler yapamayacak olmanız. 
Sonuç olarak, eğer sıkı bir FPS ve 
Action oyuncusu 
klavyefmouse karmaşasıyla 
uğraşmadan bütün kontrollerin eli 

izin altında olmasını istiyorsanuz 
Dual Strike'tan daha iyisi şimdilik 
yok 


seniz, ve 


Microsoft 
Telefon: (0212) 2585998 
Fiyatı: 54$ + KDV 


Speed Wheel Formula 


arış oyunlarından maksimum 
gerçekliği hissetmek için elin 
izde tuttuğunuz bir direksiyo 


ve ayaklarınızın altındaki pedallardan 
daha iyisini bulamazsınız 
Genius Wheel Formula 
Idukça sik edilmiş bir direk 
iyon/pedal seti, Esas olarak araba 
yarışları için üretilen bu cihazın pedal 
kısmının üzerinde yarış ve dövüş 
oyunları arasında seçim yapmak için 
bir switch bulunuyor ama aci 
oyununda direksiyon; 
setinin kullanılabilirliğinden oldukça 
şüphe duyduk. O yüzden, biz direk 
yarış 
oyunlarında 


Speed 
dizayr 


dövüş 


olması gerektiği gib 


test ettik. 
Kurulumu oldukça basit olan Speed 
Wheelin direksiyon kism ön 
tarafındaki boşluklara geçirilen 
aparatlar sayesinde masanıza 
sabitleniyor ve апдап dışı bir 
masanız yoksa ikenarlarin kalınlığı 10 
cm.'den kalın değilse) sabitlendikten 
sonra oyun sırasında 
sağa sola savrulması mümkün olmuy 
ог. Ama malesef aynı şeyi pedallar 
için söyleyemeyeceğiz. Oldukça ağır 
bir yapıya sahip olması ve altındaki 
sürtünmeyi arttırıcı parçalara rağme 

oyun sırasında pedallara bastıkça siz- 
den uzaklaşmasını önleyemiyor 
sunuz. Halı veya halıfleks kaplı bi 
yüzeyin üzerinde kullanılırsa bu tür 
bir sorunla | karşılaşmayacağınızı 
zannediyorum ama kalebodur veya 
mermer bir zemin üzerinde bu pedal- 
arı bir yandan kullanıp bir yandan da 
sürekli olarak konumunu düzeltmeniz 
gerekeceklir 
Direksiyonun 


direksiyonu 


kullanımı ise oldukça 


rahat, Tahmini “65'lik bir ölü bölgesi 
var ama iyi programlanmış bütün 
yarış oyunlarında (NFS serisi gibi) ölü 
bölgeyi tanımlayıp direksiyonu с 
göre ayarlayabiliyorsunuz 
Direksiyonun üstünde her iki tarafta 
alu adet düğme var. 
Sağ taraftaki vites kolunun üzerinde 
solda, ikisi arkada olmak 
üzere dört tuş var, Toplamda on eden 
tug зау! bir araba yarışçısının ihtîy 
acını fazlasıyla karşılayacaktır 
Şu sıralar kaliteli ve sağlam bir direk- 
ihtiyacınız Cenius 
Speed Wheel Formula sizi fazlasıyla 
tatmin edecektir Ama pedalları üzer- 
ine koyacak bir halınızın olmasına 
dikkat edin 


üçer olmak üzer 


ise ikisi 


varsa, 


İLGİ İÇİN 

Firma: Boğaziçi Bilgisayar 
Telefon: (0212) 2889292 
Fiyatı: Belli değil 


A4 Tech 
Racing Easy 


i kontrol cihazlarının 
yoğunca incelendiği Donanım 
bölümünde, son olarak kaliteli 

kontrol cihazları ile güvenimizi 

kazanan A4 Tech'in ilgng bir ürünü 
bulunuyor. Racing Fasy isimli bu kon- 
trol cihazı, full takım bir direksiyon 
almaya maddi gücü olmayanl 
yönelik olarak tasarlanmış. Görünüş 
olarak çevrilmiş bir Joystik' 
andıran aletin üst kısmı (hangi eliniz 
kullandığınıza bağlı olarak) sol elini 
zle sağa-sola çevrilebilen bir direksiy- 
оп vazifesi görürken, alt kısmını ise 
sağ elinizle kavramanız gerekiyo: 

Direksiyon kısmında vites değiştirmek 

çin kullanılabilecek ve baş 

parmağınızla kolayca ulaşabildiğiniz. 
iki düğme var. Sap kısmında ise gaz 
ve fren yapmak için kullanılan bir 
letik bulunuyor, ve bu tetik A4 Tech 
Racing Easy'nin en büyük dizayn 


iamond, 
modem 
konusu 
nda, rakiplerine oranla biraz daha 
yüksek fiyatla ama daha büyük avan 
tajlarla seçenekler sunuyor. Daha 
önce incelediğimiz Supra Express 56e 
PRO ile neredeyse tamamen aynı 
özelliklere sahip olan Supra Express 
56e'de Diamond kalitesini taşıyor. En 
çekici yanı görünüşü olan Diamond 
Supra 56K, zaten piyasadaki en 
sek hiz olduğu halde, k 


landığı 


hatası olarak göze çarpıyor 


Bu hatayı size şöyle anlatayım. Tetiği 
geri çektiğinizde gaz, ileri ittiginizde 
İren vazifesi görüyor iveya seçiminize 
göre lam tersi). Bu nedenle tetigin her 
arafına da birer parmağınız. 
ştirmeniz gerekiyor. Mesela, gaz 
vermek için tetiği kendinize doğru 
çekerken, aniden fren yapmanız 
gerekirse, tetiğin © Önündeki 
sınız feci bir şekilde sıkışabiliy- 
ог. Eski Combat School günlerinden 
beri oyun oynarken fiziksel anlamda 
canımın yanması ilk defa Racing Easy 
ile mümkün oldu 


Racing Easy'nin ikinci eksikliği ise, 
havada kullanıyor olmanız. Kesinlikle 
herhangi bir yere sabitlenmediginden 
havada duran iki kolunuz da bir süre 
sonra yorulmaya başlıyor ve dirsek 


lerinizi bir yere dayama ihtiyacı 


DIAMOND Supra Express 56e 


SHOT GUN adlı yeni teknoloji 
sayesinde iki modemin aynı anda bi 
gisayarlara bağlanarak maximum 
112K hıza ulaşabilmeyi mümkün 
kılıyor. Ama bu özelliğinden fay 
alanabilmeniz için Intemet Servis 
Sağlayıcınızın mutlaka Ascend Max 
teknolojisine destek veriyor olması 
gerekmektedir. 


Supra Express ile birlikte bir seri 
kablo, bir adaptör, bir kurulum CD's 
ve açıklama kitapçığı geliyor. CD'de 
her internet kullanıcısının işine yaray- 
acak fax ve iletişim programları var 
Son zamanlarda iyice yaygınlaşan 
USB yerine, seri port üzerinden 


Bağlantı Türü 
Bağlantı На 
Standartlar 
Fax Gönde 


Full Duplex 


donanim 


hissediy- 

orsunuz. Bir üçüncü 
eksiklik olarak da direk- 
siyon kısmının. kisuli 
dönüş açısı ve böylece 
kısıtlı kontrol sağlıyor 
olmasını sayabiliriz 


İlgin bir kontrol cihazı olan Racing 
Easy, malesef dizayn halaları yüzün- 
den istenileni vermeyi başaramıyor. 
Ama eğer parmaklarınız küçük ise, 
canınızı yakmadan A4 Tech Racing 
Easy'yi kullanmanız mümkün olabilir 


BİLGİ İÇİN 

Dağıtım: Multimedya 
Telefon: (0212) 2168355 
Fiyat: 13$ + KDV 


bağlantı yapılan Diamond Supra 
Express 56e'nin bizim görebildiğimiz 
tek eksiği, adaplöründen 
kaynaklanıyordu. Her external 
modem gibi bir güç kaynağına gerek 
duyan Supra Express'in adaptörü 
oldukça kısa ömürlü. Bu sorunu 
modemin Türkiye distribütörü olan 
Multimedya firmasına ilettiğimizde 
bize bunun en kısa zamanda 
düzellileceğini belirttiler 


Sonuç olarak, Diamond Supra 
Express 56e External Modem almak 
isteyenler için iyi bir seçim. 


BİLGİ ic 
Dağıtım: Multimedya 
Tel: (0212) 2168355 
Fiyatı: 84 $ + KDV 


DONANIM 
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Bağlantı Türü 
апи tt 

Standartlar 

Fax Gönder 


Full Duplex 


DONANIM 


Ikemizde adını 
artık iyice 
duyurmaya 


başlayan ve v90 
teknolojisini de 
Türkiye'ye ilk getiren 
modem firmalarından 
olan Apache firması 
tarafından üretilen 
Apache Netexpress, 56 
Kb'lik Internal bir fax/modem. Win 
3.1 ve 95 uyumlu olan modem, tak ve 
çalıştır. özelliğine sahip. Bunun 
dışında K56flex ve V.9 ITU standart- 
larını da destekliyor. US Robotics 
uyumlu olan ve ADPCM kodlamasını 
kullanan modem, standart olan 
ММР5, V.42bis dala sıkıştırması ve 
MNP2-4,V4.2 hata düzeltme stan- 
darılarını destekliyor. 115.200bps 
DTE hızına (veri alış verişi) sahip olan 
Apache Netexpress, ayrıca speed 
buffering (tamponlama) ve veri akış 
kontrolü de yapabiliyor. Modemde 


pom ay 
Oil iğimiz 


les Gücü (PMPO) 
Ск G 
Нора 
Empedans 
ans Aralığı 


Manyetik Koruma 
Boyutlar En: 

Boy 

derinlik 


Game Beast J- 
6909'un ilgi çeken 
birkaç özelliği var. Bu 
özelliklerden birincisi, 
kendinden Sub. 
Woofer'a sahip olması 
115 mm 10 Wat RMS çıktı 
280 mm değerine sahip olan bu 
12mm Sub-Woofer, ortalama 

bir oyuncu icin uygun, 

ama bas müziklerde: 
veya aşırı yüksek seste oyun oyna- 
maktan hoşlanıyorsanız, mucizeler 
beklememelisiniz. 
İkincisi, Game Beaste bulunan 
Advanced 3D Sound teknolojisi. 
Oyunlardan Surround ses alabilmek 
çin genellikle dört hoparlörlü sistem- 
ler gerekir, Ama nispeten pahalı olan 
bu setlere karşın, bazı firmalar ikili 
hoparlör setleri için kendi Pseudo- 
Surround teknolojilerini geliştiriyor- 
lar. Game Beastle de Jazz 
Speakers'ın Advanced 3D Sound 


O Watt 
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otomatik arama-cevap verme, isteğe 
bağlı ton-pulse arama seçeneklerinin 
yanında, 115.200b; kadar 
otomatik hız ayarlaması yapmak da 
mümkün oluyor. 

Kart ile verilen CD'de size ayarla- 
malarda ve modemi tanıtmada 
yardımcı olacak programlar ve 
sürücüler bulunuyor. Bunlar, modem- 
inizin doğru çalışıp çalışmadığını ve 
sorunun nerede olabileceğini göslere- 
bilen bir Diagnose modülünü de 
içeriyor. Bu programı yükledikten 
sonra, CD deki diğer programları 
yükleyerek, fax kapak sayfası 
hazırlayabilir, fax çekebilir, Internete 
bağlanabilir ve BBS leri kullan- 
abilirsiniz. CD'de yer alan Mega 
Connect isimli program tüm bu işlem- 
leri gerçekleştirebiliyor. Bununla size 
gelen faxların kimden geldiğini kolay- 
ca görebiliyorsunuz, ayrıca sizin 
çektiğiniz kişisel fakslara da hiç kims- 
enin ulaşamamasi için şifre koya: 
bilmek de mümkün oluyor. Bu da 


programın 
bir başka artis 

Genelde modem 

en fazla Internet'e 

bağlanmak için kullanılan bir aygıt 
olduğundan ` Apache Netexpress'in 
Internet servis — sağlayıcısına 
bağlanırken otomatik olarak V90 
standarundaki K56 dan bağlanması 
onu bir adım ön plana çıkarıyor. 
V90'ın uygun olmadığı durumlarda 
ise bu modem K56 Flex standartından 
bağlanmayı deniyor. Son olarak 
Apache Netexpress'in diğer bir özel- 
liği ise hızlı ve güvenilir inter 
bağlantısı için özel sinyal işletme 
teknolojisini kullanması 


BİLGİ İÇİN 

Dağıtım: Multimedya 
Tel: (0212) 212 98 50 
Fiyatı: 51 $ + KDV 


-6909 Speaker 


teknolojisi 


kullanılmış 
Hoparloriin 
üzerindeki 
| D 
Кыйы 
bastığınız 
anda devr- 
eye giren 
A35 teknolo. 


jist sayesinde, 
oyunlardaki üç boyutlu sesleri daha 
iyi hissedebiliyorsunuz. Seslerin 
arkanızdan geldiği hissini tam olarak 
yaratamasa da, doğru yerleştirdiğiniz 
zaman Game Beast J-6909'un A3S 
teknolojisi seslerin sağ ve solunuzdan 
geldiği hissine kapilmanizt sağlıyor 
Game Beast'in bir diğer artısı ise 
üzerinde iki adet kulaklık girişinin 
bulunması. Böylece, bir arkadaşınızla 
birlikte etrafınızı rahatsız etmeden 
yüksek seste oyun oynama şansına 
sahip oluyorsunuz. Belki ufak ama 
oldukça hoş bir ayrıntı. 
Game Beast'in tek eksisi masanizc 


bayağı bir yer kaplayacak olması 
Çünkü, hoparlörün ses konilerinin 
yerleşimi nedeniyle, A35'ten yeterli 
performansı almak için hoparlörleri 
bilgisayarınızın iki yanına size göre 
45 derece açıyla yerleştirmeniz 
lazım. Hoparlörlerin uzunlamasına 
boyutu bayağı fazla olduğundan (21 
em), böyle bir yerleşim bilgisayar 
masasında yeterli yeri olmayanlar için 
bir sorun teşkil edebilir. 

Sub-Woofer'i olmayan birçok hopar. 
iörde önemli bir etken olan bas kalite- 
si Game Beast'te yelerli düzeyde 
Alçak bas sesler ile orta-yüksek 
frekans aralığındaki sesleri doyurucu 
bir şekilde verebiliyor. 10W Sub 
Woofer ve 3 Watt'lık iki hoparlörü ile 
toplam 16 Watt RMS çıkışına sahip 
olan Game Beast ortalama bir oyun- 
cunun ihtiyacını karşılayacaktır 


BİLGİ İÇİN 

Dağıtıcı: Multimedya 
Telefon; (0212) 212 98 50 
Fiyatı: 43 $ + KDV 


donanim 


Donanım Pazarı 


İŞLEMCİ 
Pentium Ш 600 Mhz (YENİ!) 

Şimdilik Türkiye pazarındaki en hızlı işlemci 
Empa (212) 599 30 50 

650$ 


ANAKART 

Asus РИ P3B-F ATX 

Tam altı tane PCI slotu var, işlemci hızı soft- 
menüden ayarlanabiliyor 

Çizgi Elektronik (212) 273 14 91 

121$ 


BELLEK 
128 MB SDRAM 100 Mhz 
Oyuncular için ideal 
252$ 


SABİT DİSK 

Maxtor 9153506 Diamondmax 16 GB 
Okuma hızı çok yüksek. 

Karma (212) 233 3030 

369 $ 


EKRAN KARTI 

Creative Ga-Force 256 (YENİ!) 

Bütün sınırları zorlayan, devrim yaratacak 
yeni ekran kartı. 

Karma (212) 233 30 30 

Multimedya (212) 212 98 50 

320$ 


MONITÓR 

17' Sony 200 GTS 

Görünür kısmı rakiplerinden daha büyük. 
Pampa (212) 256 65 90 

423$ 


CD & DVD ROM 
Creative 6X DVD Rom 
МРЕС2 kartı ile bilikte geliyor. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 

Genpa (212) 188 10 78 

233$ 


SES KARTI 

Sound Blaster Livel 

Ev ve profesyonel kullanım için uygun. 
Multimedya (212) 212 98 50 

Empa (212) 599 30 50 

Genpa (212) 188 10 78 


İŞLEMCİ 

Intel Celeron 400 
Fiyat/performans oranı çok iyi 
Empa (212) 599 30 50 

805 


АМАКАКТ 

ABIT BE6 

1 AGP, 2 ISA, 4 PCI, 1 combo slotu var. 
Karma (212) 233 30 30 

116$ 


BELLEK 

64 MB SDRAM 100 Mhz 
Oyuncular için yeterli 
131$ 


SABİT DİSK 

Qantum Fireball 13 GB 
Yüksek fiyat/performans oranı 
Karma (212) 233 30 30 

161$ 


EKRAN KARTI 

Creative TNT 2 16 МВ 

Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de oldukça 
hızlı 

Multimedya (212) 212 98 50 

Empa (212) 599 30 50 

Genpa (212) 188 10 78 


MONİTÖR 

LG Studioworks 775N (YENİ 1) 
Fiyatına oranla çok iyi bir 17 inc. 
Ufotek (212) 336 61 00 

261$ 


CD & DVD ROM 

Toshiba XM65028 

40 Hızlı, CD'yi tanıma ve genel okuma hızı 
çok iyi. 

Karma (212) 233 3030 

62$ 


SES KARTI 

Sound Blaster Live! Value 

Herkesin alması gereken bir ses kartı, 
Multimedya (212) 212 98 50 

Empa (212) 599 30 50 

Genpa (212) 188 1078 


HOPARLÖR 

Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500 
4 satellite hoparlör, 1 tweeter, 1 subwoofer 
ve kontrol ünitesinden oluşan mükemmel 
bir set, 

Empa (212) 599 30 50 


TV KARTI 

Hauppauge TV Kartı 

Radyo ve teletext yayınlarını da alabiliyor 
Bilgitaş (212) 275 10 70 

275 DM 


MODEM 

Inca Conexant SoftK56 

Başarılı bağlantı, maksimuma yakın hız. 
Pasifik (212) 212 88 65 

30$ 


YAZICI 

Epson Stylus Color 640 

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renkli 
baskı hızı. 1140 X 720 dpi çözünürlükte 
baskı yapabiliyor. 

Romar (212) 252 08 09 

77.990.000 TL 


TARAYICI 

HP Scanjet 3200 C 

600 X 1200 Çözünürlük, 30 bit renk derin- 
liği. Paralel bağlantı kullanıyor. 

HP (212) 224 59 25 

131$ 


CD YAZICI 

Yamaha CRW6416S-VK (YENI!) 

SCSI arabirim kullanan bu yeni Writer, 
üstün performansıyla göz dolduruyor 
299$ 

Multimedya (0212) 212 98 50 
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Gran Turismo 2 


Taz Real Bring Біла 
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eniden merhabalar cümle 
eme. Yazıma girerken 
iler bomba" demek rdim 


патка olmadı 
Depremi" ni 


ima maalesef yine 
Türk halk 
de Düze 


daha Сё 


maya başlamışken, bu 


ha yıkıldı. Hepimize büyük 


olsun. Bu da yetmiyormuş gibi 


bir de İstanbul Depremi diye 


başımıza, Evet bir c 


yazdığımın. fatkınday 


sorumsuzca davranmaları, halkı be 


derece panibe ve psikolojik problem: 


lere sürüklemeleri ben 
çıkarttı, Айт. 
ölümden bahsetmeye 
atla ola 
koptu, ülkenin  isgüc 


iner 


yavaşladı heme! 
hemen by 
likle Istant 
arkadaşlar; lütien böyle spekülasyor 
lara kulak asmayın, 
nizi ahmz ve haber bültenlerinde 


nde. Özel 


Sadece önlemi 


çikan amcaların 
söyledikh 
Şahsen 


ğru mu yan 
ya çalışını 


ini yorumla, 


bana çok saçma geliyor. Siz 


yine en İyisi Playstation’: açın. Bi 


dünyanın yükünü ^ üzerinizden 


а С prey fandi ү 
Iye merakta bek w MES 


arasında duruyo: 


sunuz? Açın Playstat 
п, başlayın okumaya, İyi eğlenceli 


Konuşmamız. bittikten sor 


тім злий Save odasına çıkın ve 
anında, duvarda as 

Gelin Бегае mm alin. Bu а depor 
bakalım ne ne d 2 katindaki kilitli kapıyı açmak 
t Patla |; depoda 
doğru v фп 05 boyunca devam ed 
imanin we öteki taraftan. aşağıy Açık re çıkıyörsünu 
inin. Ufak bir sahne girecek arav tarafınızdaki kapıdan giri 
Yaratıkların sehr tigin boyunca ipi " 

; leyin; Kapıyı bir zombi. kirai 


ak. Tir 


kalabildiğimiz. Bu k 


ile konuşup. onu 
ikna 


Burac 
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ahnesi olacak 


Yol: Sağdan gidin ve kapıdan 
iin. Tekrar depoya dönm 
alışın, Yard 1 genç bir kı 

karşılaşacaksınız. Yolu takip edin 

Deponun dışındaki küçük alanı 
zin ölmüş olduğunu farkede 
eksiniz. Tekrar Бапа dış kapisini 

idin ör а ара 
1. Yolun Sonu. 


kapıdan giti 
dolu olan 


Kendinizi zen 


yakmak iç ктай! Kulları 
pidan йип. Çıktığını 1 
idin, duvardaki kırmızı ışığı ince 
leyin ve kapıdan girinisave odasına 


kinca sola doğru düz ile 


Mice Department 


mn ana kapısına gelin, İçeri 


rin. Ötek bir sehne va 


LXontrol Noktası: (Buralarda sizî 


Oyunun ilerletinde de bunlarla 


arşılaşacal Birine cone 


kandaki, İkinci, seçenek a 
k olacak), T. Seçenek: Kal 
KNI-1 demek), 2, Seçenek; 
), binasının içine kaçın. (KNT 


KN1-15 bu seçenekte fill! in kon 


önce Bind! in ir 
T Böylelikle on kisise 
STARS, kartını almış olacaks 
Bu karlı binanın içindeki bi 
kullanın ve şifreyi alın. “Devam 


rinden cüzdanın, 


yazan yere atlayan 


KN1-2: Bu seçenekte Jill otomatik 
olarak 
Dev 


¥ a gidin. Kontrol Noktasını 


Sonu 2. Yolun Sonu 


rine! yolu sectiyseniz, kartınızı kul 


anarak bilgisayardan şifreyi alin. 
Eğer kattınız yoksa RPD, binasının 
içinde — bulmak © zorundasi 

Bilgisayarın yanındaki İkinci haritayı 
da almayı unutmayın. Diğer kapılar 
kilitli olduğundan açık olan t 
piya gidin. Bu kapıdan gir 


Burada biraz katliam yaratın ve diğer 
kapıdan çıkın. Üzerinde kırmızı led 
yanan iki çekmeceyi kontol edin 


bir mavi kristal, ikir 


Birincisinde 
isinde de ofis anahtarı var. Ancak 


dasina öteki de 
rina Çi i 
n kartını almadıys 
т işlemi 
yahlarını eld 
Merdivenden 
vin. Kapıda rim. Koridorun 


yasındaki kapıdan (ST,A.R.S. girin 


Jurada almak istedi herşeyi alim 


Wlockpick dahil. RPD. binasindan 
h, 


nindak 


{зап çıkın. Dosdoğru giderek 


m 
kapıda fockpick’ 1 kullanın ve içer 


ancak şimdilik onu alarmyoruz 

Sonra alıcaz. Sol taraftaki kapıya 

rin, E çe bir yere çıktın 
yin ve ilerdeki kapıdan 
fi bir 


ağlı olan mavi kabloları 
alin. Devam edip save odasına çıkan 
kapıdan girin, Save odasından çıkın 
v volun sonundaki diğer kapıda 
rin. Üçüncü haritayı da duvardan 
lin, Buradan da çıkın ve bi hn 


lah Afetmeyin sakin elemanı 


yoksa 0 si ktıklar söylemiş 


taraftaki | çalıştırmak için 


gerek bataryaya sahip 


degilsi Girdiğiniz. yerde ik 
değişik vol var. Sağ taraftaki yol sizi 
direk, olarak restorana çıkarır. Ama 


1.Yol: Sağ tarla gidin ve restorana 
sin. Lockpick’ i kullanarak 
restoranın arkasındaki КИЙН Kabini 
çın. Oradan demle çubuğu alın 


Bunu restorandaki kilitli d 


рә т açmak için kullanın. Burada 
ine bir Sahne var, Carlos! là 
tanigac ve ardından yine 


1. Yol Кїн Kontrol Noktası 


Seçenek: Merdivenden aşağıya in 
(KN2.1-1). 2 Secenek: Nemesis! ten 
klan (KN2.1 


Мел disanya: çıkın(ya 


da merdiveni kullanarak çıkın; bunu 
yaparsam; ekrar Nemesi 
karşımızdali, Yine kisa bir sahne 


KN2.1-2: Jill ve Carlos Nemesis! ten 
saklanmaya çalışacaklar. Jill ortalı 
biraz di 


pimak ister з ne 


dekorasyonu beğenmemiş ve ortalığa 


yenî bir şekil vermiştir. Nemesis, yoni 


Ama cabul 
Acele olun bira, 


ayilacak haberiniz oh 
Jemencec 
disanya çıkın. Kısa bir sahne va 
Javan” а gidin. Unutmayın eğe 
kristal 


gazete ofisinin ikinci katında sizi bek 
liyor olacak 

1.Yol için Kontrol Noktasının Sonu 
1.Yolun Son 

LYol: Soldan gidin. Çoklu yol görene 
kadar devam edin. Buradan da sola 
Kapıdan çıkın v 


lerleyip gazete ofisine (press 


gidin. doğru 


İçeriye girdikten sonra merdiveni 
inesine de tin ve 
elektrikleri açın 


kepengin yanındaki diğer 


esrubal mà 
zerine çıkın. Ve 
Aşağı inip 
cihazı da açın 


Merdivenlerden çıkın ve kapidar 


Kepenk açılacak 


» ile 
bilin 


girin. Kısa bir sahnede € 


bakalım kim??? Nemooooo! 
trol Noktası 
эсегейеп dışarı atlayın 


2.Yol için Ke 


Nemesis ten 


Siz ve Carlos bir pencere 
len atlayacaksınız. ve kendinizi bir 
çöplükte bulacaksınız. Oradan çıkın 
ve diğer sahneyi de izleyin. "Deyam' 
a gidin 

KN2.222: Siz ve Carlos Ne 
a çalışacaksınız 


saklanmay Nemesis, 


Uçtuğu için bayılacak salak. Eğer 


ilginizi çekerse nimetleri 
toplayınız. Binadan in. Kısa bir 
sahne girecek. “Devam” a gidin. Eğer 
Yolu seçtiyseniz, yeşil kristal 


restoranın altındaki tünelde olacak 
2 Yol için Kontrol Noktası Sonu 


2.Yolun Sonu 
Devam 


yanındaki save odasından 


olunu alın. Yeşil kristali 


Restorani 
paslı krank 
de edinin, Yeşil ve mavi kristalleri k 
itli olan kapının yanindaki panelde 


kullanın. Bu k 


yeşil Кару 


pidan girin. Yol 
pas geçerek 
Yolur 


ıldan öteki kapıya gir 


sonuna doğru gidin, Yeşil herblerir 


playstation 


olduğu yere kadar gidip kapıdan 
Sandığın üzerine çıkın. 

Viger bir sahne in hazırlıklı 
lun.  Nikhol bura: 
ne taşımanızı sağlayacak bir çanta 
verecek. Koltuğun üzerindeki ingiliz 
Ön kapısından çıkır 
harekete 


anahtarini ali 
Treleyb geçirebilmel 
acımız ölcek 
Eğer bir tanesini kullanmak için geri 

kisa bir sah: 
Buradan 


Jonerseniz. Mikail" 


r 
nesini göreceksiniz ayrili 
Sonuna 
Paslı krank 


arak orayı аб! 


kadar gittikten sonr 3 yine 


kapalı bir kepenk çıkıyc 
kolunu kullar › içeriye 
girin, İçeride, eeeece, şaka yaptım. 
Kepengl açamadınız. Öyle langır lun 


dur çevirirseniz açılmaz tabl. Neyse 
z anahtarını kullanın bari ayn 
Kepenk Kapıdan 


irin. Yürüdüğünü 


yerde açılacak 
içeriye zaman bir 
sahne ile karşılaşacaksınız. Oradaki 
bir cil 


yağını alin, Tabi k 


kontrol edin ve makine 
bunun için ulak 
bir puzzle çözmelisiniz. Oyundaki 
puzzlelar sürekli değiştiğinden size 
tam bir açıklama 
Sadece yanan harfin üzerindeki ışığın 
Bunu üç ke 


yapamıyorum 


yanması sağlayır 
gerekecek, Kisa bir sahne girecek 
çıkın, Ortalık 
Kristal 
v iler 


yine, Odadan Шасту 


yine uf oldu, Bu alandan çıkı 
panelinin bulunduğu yöne dog; 
leyin. Bang! Kapı açılır v 
dışarı... Açılan 
ve heykeldeki taştan kitabı alın. Bu 


kitabı restoranın dışındaki kanalda 
Min. Tek 

heykelin yanına gidin 
Ш 


kullanın. Diğer taşı 
bahcedek 


Heykelden bataryayı айп. Üçüncü 


haritada asansörün bulunduğu yere 


geri gidin, Asansörün y 


Asansörle aşağıya inin. Yol boyunca 
ntraline girin 


ar. Di 


lerleyip elektr 
lar bir korido 
kapıdan girin de iki tane k 
kepenkt"15v 125: 


bir adet de kilitli kapı göreceksini, 
Kapalı kapının yanıne 


ve 115v-125v aras 
eniz gerekli. "15v 
тай için yüksek, düşük 
lüsük seçin. Diğeri için ise 
exire 
ligerinin ardında d. 
bulacaksınız. Önce sigortay 
izen gösterin, Dışarı çıkın ve 
го! Nok 
LSccenek: Kag(KN3-1) 
2.Secenek: Teller: 
zombilerin ^ kafasını 
Wowwwwwwww 
bayiliyorumiKN 1-2 
KNJ-1: Jill, k 
koşacak ve kapıyı kırarak 
ikacak. Kısa bir sah 
idin 
KN3-2: Jill, elektr 


“Devam” a gidin. 


Noktasını 
Devam 
Buradan ayrılmadan önce 
alms olduğunuzdan « 


Asansörle ушка ki 
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5v'kepengini 


lehtrik 


kapıya 


düşük, 


wdında treleybi 
k olan siyortayı ve 
bir dolapta silah 


verip 
patlat 


radar 


Devam 


Kontrol 


EYI 


da yanınıza alarak itfa: 


hortumunun olduğu yere 


ingiliz anahtarını da kullanarak hor 
tumu ahn. Kırmızı lambanın olduğu 
yere gidin ve kırmızı ışığın olduğu 
yere honumu kullanin. Yangır 
wdüüüüüü.. Doğru yürüyün ve 
pidan girin. Koridor boyunca 
mdan çikar çıkmaz 
önünüzdeki yeni krank kolunu alin 
Bu seferki sağlamdır merak etmeyin 
Doğru giderek dükkana girin. Bi 


ihneden sonra masadaki kumanday 


lin, Ürünün adını bilgisayara şiire 
olarak girin. Kapıyı açınız. İçeriye 
3 гайак benzini alin, Orayı terk 
k. Oyuna ilk 


din. FMV sahnesi gi 


başladığın 


kızını bulmak 


ardı ya, hah işte oraya, Gittiniz mi 


Oki ozman. Gördüğünüz gibi herif 


nen nallar fezaya şekilde yatıyor 


Мо ölmüş yanî]. Oraları biraz kur 


alayın. looooru bara. Yok be 
meye diil, yeni maceramıza 
*phane hazırlamaya, Barn arka 
ра! olan bir 
da yeni krank 


kolunuzu kullanın ve mermileri alır 


kepenk vardı, İşte с 


İreleybüsün yanına gidin. Yanınıza 


ne yağını, benzini ve 
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mavi kabloyu almayı sakın unut 


ayın. Makine yağını ve benzini 


karıştır Aruk elinizde treleybüsü 
çalıştırmak için üç eşya var 
Treleybüse e kadar da bazı 
olaylarla karşılaşıyorsunuz. 


Otoparkta yer çatlıyor ve bir deliğe 
düşüyorsunuz. Ne ballısınız ki bal 


kenarına tulunabiliyorsunuz (sizi gidi 


Ii. Amaniitin! О da пе ola 


siziii. 
kine? Ula kamyonetteki kutular sank 
planlanmışçasına üzerinize doğr 
kayıyor. Abaoow! 


4.Kontrol Noktası 
Seçenek: Hemen delikten 

QIKKN4-1). 2. Seçenek: Aşa; 

atlalKN4-2 

KN4-1: Jill, hızlıca dışarı çıkar ve 

kutulardan kurtulmayı — başarır 


"Devam" a gidin, 
KN4-2: Jill kendisini aşağıya birakir 
u gibi süzülüyor 
am edin. Merdiveni 


Bakınız nasıl da 


kten düz 
kullanın. Otoparktan bir önceki yer 
den çıkacaksınız. Tekrar otoparka 
dönün. "Devam" a gidin. 4.Kontrol 
Noktasının Sonu 


pem 


Treleybüse doğru gitmeye dev 
edin. Yolda tekrar Nemesis il 


m 


karşılaşacaksınız. Ondan uzak durun 
ve bölgeyi terk edin. Bir deptem daha 
olacak. Ama bu kez delikten kurtula: 
пауаса! 


imz. Aşağıda bir düşman 


dıracak. Onu öldürmek için 
htan 
bulup çalıştırın. Böylece merdiven 
mekanizması çalışacak. Merdiveni 
indirin ve yukarıya çıkın. Oh be 
nunda treleybüse gelebildik. İçine 
in. Benzini, sigorlayı ve mav 


sizi uya, 


yırtınmayın hiç. Sadece 


kabloyu kullanın. Carlos" un içeri 
gelip size mermi verdiğini gösleren 
kısa bir sahne olacak. Öteki kısmına 
geçin ve tek 
Attık yola koyuldunuz- Bir ses duy- 
din ve tekrar ön 


sahneyi seyredin. 


dunuz. Arka kisma 
tarafa gidin, Tr 
nanay olunca otomatig olaragtan res 
imdeki saat kulesinin oraya giriyoruz 


eybüsün frenler c 


Kontrol Noktası 
ek: Dışarı atlayın 
Seçenek; Durdurmaya cal 


KNS-1; Jill bir yatak odasında uyanır 
O arada neler olduğunu kimsecikler 
bilmemektedir. Acaba Nemesis ona 
bir. pislik yapmış mıdır? Bunu asl 
ор z arkadaşlar. Yatak 
odasından dışarı çıkıp tekrar içeriye 
girin. Biraz bakmin ve duvardan bir 
şey düşecek. Kabinin içinde küçük 
bir anahtar olacak, Alın onu. Save 


'nemeyeceği 


na dönün ve save odasından 


çıkın. Şimdi. çalışma odasindasimz 


Carlos yine kem 
size cephane verecek. Burada hiçbir 


ni gösterecek ve 


şeyin önemi уок fakat yeşil. kapıyı 
aklınızda tutun, Diğer kapıdan çıkın 

na hole geldiniz. İsterseniz cesetten 
silahı alin, Masanın üzerindeki 
dördüncü haritayı alın. Merdivenlerin 


yanında iki müzik kutusu olac 
Bi kında, öteki ise solunda 
Bunlarla yapacak hiçbir şeyiniz yok 
kurcalamayın, İsterseniz 
п. Soldaki, yemek 
odasına açılan kapidan girin 
Buradan с па 


Воўип, 
merke 


kapısını a: 


çikarak piyano oda 
varacaksınız. Burada da önemli bir 
şeyler yok. İbadet yerine benzeyen 
mdan girin (Save odası), Bu odada 
ki Ladder Key 
dönün. “Devam” a gidin 


alın, Ana hale geri 


KN5-2: Treleybüsü parçaladınız iste. 
Beğendiniz mi yaptığınızı? Hı? Cik 
ck cık, Jill ayağa kalkar. Biraz 
yürüyüp saat kulesinin © heybetli 
görüntüsü ile karşılaşın. Hafiften 
tirsin. Ana kapı içeriden kilitli olduğu 
için piyano odasına, girin. Save 
asina girin ve kabinden küçük 
din ve 


OSAN 


ri alin. Şimdi ana he 
dördüncü haritayı ve eğer is 
ölü adamın bıraktığı silahı alın, Şimdi 
odasına gidin ve yatak 
odası n. Biraz kıpırdaşın ve 
duvardaki tablonun düşmesini bek- 


doğru cal 


leyin, Buradan Ladder anahtarını alin 
ve ana hole peri dönün. "Deva 


gidin. 5. Kontrol Noktasının Sonu 


Davam 
Merdivenlerden yukarı çikin. Biraz 
sizi uğraştıracaklar. Koridorun sonun 
daki kapıdan girin 
balkonuna çıkın. Orada bir an, 


sait. kulesinin 
маг 


var. Şu an için işimize yaramıyor. 
Anahtarı kullanın ve merdivenin 


inmesini sağlayın. Yukarı tirmanin 
Burası saatin mekanik odası. Sol 
taraftaki müziksel aleti inceleyin 
Çalan müziği dinleyin ve buna göre 
bulmacayı çözün. Müzik bulmacası, 
А! dan F" ye kadar altı parçaya bölün- 
müş durumda, Her bölüm için uygun 
melodiyi seçmeniz gerekli. Bu bul 
macanın da tam bir çözümünü ver 
memiz mümkün değil. Boşuna 
dergiyi arayıp da sormayın, havanızı 
alırsınız. Bulmacayı çözdüğünüz. 
zaman içinde bir anahtar çıkacak 
Onu alin ve küçük anahtarla 
birleştirin. Raftaki gümüş dişliyi alın 
Tekrar çalışma odasına geri dönün 
Yeşil — kapıyı açmak için 
birlestirdiginiz anahtarı kullanın 
Koridor boyunca ilerleyip öteki 
kapıdan girin. İçeride üç tane heykel 
var. Üçü de farklı renklerde taşlar 
tutuyor (alim; gümüş bronz). Bu 
taşları alın ve duvardaki tablolarda 
kullanın. Soldan sağa geçmişin, 
şimdinin ve geleceğin tanrıça 
Geçmişin tanrıçasına herhangi bir 
tayı Ela arsi saati мегі götürür. 
Diğerleri ise ileri. Her taşın da değişik 
etkileri vardır. Mesela, altin renkli tag 
geçmiş tanrıçasına yerleştirirsek (tt. 
zamanı iki saat geriye alır, Ата 
geleceğin tanciçasına yerleştirilirse 
dört saat İleriye alır. Bu bulmacanın. 
da tam bir çözümü yok. Uğraşarak 
saati 12:00:00 а getirmeniz 
İyi şanslar demekten başka bir şey 
yapamayacağım. Çözdüğünüz 
zaman, saat açılacak ve altın dişli 
ortaya çıkacak. Elinizdeki iki dişliyi 
birleştirin. Tekrar saat mekanik 
odasına dönün. Odanın arkasındaki 
cihazda dişliyi kullanın, Saat çalıştı, 
Nemesis ile dövüşmeye hazır olun ve 
aşağıya inin. Sahne, Nemesis ile 
dövüşün. Laf aramızda oturaklı 
sıkılmış on tane Ice Rounds ile ölüy- 
ог denyo: Fakat jill! virüsle enfekte 
olmaktan kurtaramiyoruz 


1 Ekim Gecesi. Nemesis i 
öldürdükten sonra kendimizi Save 
odasında buluyoruz. Jill! © panzehir 
bulmak için Carlos' u kontrol ediy 
oruz, Saat bilmecesinin oldu 
odaya gidin. Arka taraftaki çanı 
itekleyerek kapının Önünü а 
Kapıdan girin. Sola doğru giderek 
hastaneye girin. İçeride, Resident Evil 
1! den tanıdığımız bir arkidiş olucek. 
Merhaba deyin ona da. Sağınızdaki 
save odasına girin. Diğer taraftan 
çıkın. İçeriden beşinci haritayı ve 
teybi айп. Asansörde teybi kullanın, 


V.Yol: Dördüncü kata çıkın. Düz 
gidin ve Data odasına girin. Kısa 
sahneden sonra Data odasının 
arkasında ward key! i bulun. Dışarı 
çıkın ve sağdaki yolu izleyerek hirin- 


ci ward odasına girin. Bu odada 
alın ve çekmecelerin 
durumunu ve yerini kontrol edin, 
İkinci Ward odasına girin. Şimdi, 
çekmeceyi birinci odadakinin tam 
arkasına itin. Eğer bunu başarırsanız. 
tablo düşecek. Aaaaaaaa, kasaaaana! 
Şifreyi girin ve mavi ilacı alın, 
Buradan 2.yola geçin 

1.Yolun Sonu 


2.Yol: Asansbrle В1'е gidin. Yörüyüp 
kapıdan girin. Diğer tarafından çıkın, 
Şu anda laboratuardasiniz, Raftan bir 
zetzevat alın ve büyük tüplerin 
yanındaki makinede kullanın. Sonra 
diğer makinevi kapatın. Sonra öteki 
makinedeki bilmeceyi çözün. 
Makinedeki iki seviyenin birbirine 
eşit o olmasın o sağlamak için 
uğraşmalısınız. Buradan kırmızı ilacı 
da edinin. 1.yolu tamamlayın. Her 
ikisini de tamamladığınız. zama 
“Devam a gidin. 2. yolun sonu 


Derim 


İki ilacı da birleştirin. Yedi saniye 
içinde hastaneden dışanva çıkın. 
Şimdi saat kulesine geri dönün. Yolda 
hala karşınıza bikmaz usanmaz 
düşmanlar çıkıyor. İnatla fill! in 
yanına gidiyoruz. Sahneden sonta 
tekrar jill’ in kontroli elimize geçiy- 
or; Silahinızı hazırlayın. Özellikle de 
Lockpick' almayı — unutmayın. 
Buradan бап çıkın, Nemesis ile 
fazla dalaşmayın. Yemek odasından 
kaçın. Hastanenin yoluna kadar 
koşun, Ortadaki kapıyı Lockpick' | 
kullanarak açın. Bu kapıdan girin 
(Save odası). Duvardan parkın 
anahtarını alın. Silahınızı doldurun. 
Dışanya çıkıp parkın kapısına gelin, 
Anahtarınızı kullanarak parka girin, 
Merdivenlerden — aşağıya inin 
Köprüden geçip kapıdan içeri girin 
Doğru gidip ölü adamdan anahtarı 
alın, Tekrar parka girdiğiniz yere 
dönün, Bu kez diğer taraftaki kapıdan 
girin. Altıncı haritayı da panodan 
alim. Suyu kontrol eden makineyi 
bulun, Suya inip bilmeceyi 
çözeceğiniz. şekli görün isterseniz 
Görün görün. Çözdüğünüz zaman 
sular. boşalacak. Merdivenlerden 
aşağıya inin. Yol boyunca yürüyüp 
merdivenden çıkın, Mezarlığa geldi- 
niz üheeee. Ой adamdan aldı 
anahtarı kullanan kapıdan 
Odada, çakmağınızı hazırlayın 
raftaki metal boruyu alın, Şömineyi 
yakın. Sonra metal bonu kullanm: 
İçeriye girin, Strateji odasından 
anahtarı аһа, buradan çıkın ve tekrar 
Nickolal ile karşılaşacaksınız. Şimdi 
yanınıza bütün Herbler ve Ald 
Spray'leri alın; silahlarınızı doldurun. 
Odadan dışarı, çikip devam edin. 


playstation 


ecek, Treleybüsü harekete 
en önce karşılaştığınız 
düşman değil mi bu? Bü kez fişini 
kesin. Bunu öldürmek oldukça zor 
Ama Grenade Launcher ile Acid 
Rounds! u kullanırsanız. базаға 
bilirsiniz. Bir sahne gösterilene kadar 
etrafta dolaşın. İsterseniz prf sulu 
yerdeki sokak lambalarını vurarak da 
onu haklayabilirsiniz. Lambalar suya 
düşer ve yaratığı elektrik çarpar 
Öldürdükten sonra tekrar parka gidin 
vê anahtarınızla kapalı kapıyı açın 
Kapıdan girin ve köprüden geçin 
Tekrar Nemesis gözükecek 


Amma oyunmuş yawu, yaz yaz bit- 
miyor.. Bu ay dört sayfaya da 
sığmadı, diğer oyunun hakkını yiyip 
yerini de aldı fakat hala bitmedi 
есеп ay dört, bu ay beş sayfayı 
kaplamasına rağmen maalesef. gele- 
аул devretmeye devam etmek 
zorunda, Olsun, vine de çök önemli 
bilgiler verdik bu ay da, Bunları kul 
lanarak oyunun tadını çıkarabilir 
farklı bitirebilirsiniz. Silent. ! 
Dino Crisis’ in tam çözümlerinde 
çök okunm O problemlerle 
kanşılaştıklarını gelen e-mail 
telefonlardan biliyorum. Bu sefer 
böyle problemler yaşamamanız için 
gördüğünüz gibi elimden gelen 
yaptım. Umarım Kullandığım kısa 
yolları anlamışsınızdır. Resident Evil 
3 Nemesis 3.Bölüm lumgnm. so 
bölüm olur) gelecek дутаа; Leve! 
Ocak 2000 sayısında tam çözümün 
geriye kalam, The Mercenaries 
Game’ in tam çözümü veya Guide 
ve bazı yeni bilgiler olacak. Yeni 
1000 yılda da birlikte olmak 
dileğiyle... Hepinize iyi eğlenceler 
dilerim arkadaşlar. Bve&smile. 


ll ve 


exin 
megaemin@level.com.tr 
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ahnesi olacak 


Yol: Sağdan gidin ve kapıdan 
iin. Tekrar depoya dönm 
alışın, Yard 1 genç bir kı 

karşılaşacaksınız. Yolu takip edin 

Deponun dışındaki küçük alanı 
zin ölmüş olduğunu farkede 
eksiniz. Tekrar Бапа dış kapisini 

idin ör а ара 
1. Yolun Sonu. 


kapıdan giti 
dolu olan 


Kendinizi zen 


yakmak iç ктай! Kulları 
pidan йип. Çıktığını 1 
idin, duvardaki kırmızı ışığı ince 
leyin ve kapıdan girinisave odasına 


kinca sola doğru düz ile 


Mice Department 


mn ana kapısına gelin, İçeri 


rin. Ötek bir sehne va 


LXontrol Noktası: (Buralarda sizî 


Oyunun ilerletinde de bunlarla 


arşılaşacal Birine cone 


kandaki, İkinci, seçenek a 
k olacak), T. Seçenek: Kal 
KNI-1 demek), 2, Seçenek; 
), binasının içine kaçın. (KNT 


KN1-15 bu seçenekte fill! in kon 


önce Bind! in ir 
T Böylelikle on kisise 
STARS, kartını almış olacaks 
Bu karlı binanın içindeki bi 
kullanın ve şifreyi alın. “Devam 


rinden cüzdanın, 


yazan yere atlayan 


KN1-2: Bu seçenekte Jill otomatik 
olarak 
Dev 


¥ a gidin. Kontrol Noktasını 


Sonu 2. Yolun Sonu 


rine! yolu sectiyseniz, kartınızı kul 


anarak bilgisayardan şifreyi alin. 
Eğer kattınız yoksa RPD, binasının 
içinde — bulmak © zorundasi 

Bilgisayarın yanındaki İkinci haritayı 
da almayı unutmayın. Diğer kapılar 
kilitli olduğundan açık olan t 
piya gidin. Bu kapıdan gir 


Burada biraz katliam yaratın ve diğer 
kapıdan çıkın. Üzerinde kırmızı led 
yanan iki çekmeceyi kontol edin 


bir mavi kristal, ikir 


Birincisinde 
isinde de ofis anahtarı var. Ancak 


dasina öteki de 
rina Çi i 
n kartını almadıys 
т işlemi 
yahlarını eld 
Merdivenden 
vin. Kapıda rim. Koridorun 


yasındaki kapıdan (ST,A.R.S. girin 


Jurada almak istedi herşeyi alim 


Wlockpick dahil. RPD. binasindan 
h, 


nindak 


{зап çıkın. Dosdoğru giderek 


m 
kapıda fockpick’ 1 kullanın ve içer 


ancak şimdilik onu alarmyoruz 

Sonra alıcaz. Sol taraftaki kapıya 

rin, E çe bir yere çıktın 
yin ve ilerdeki kapıdan 
fi bir 


ağlı olan mavi kabloları 
alin. Devam edip save odasına çıkan 
kapıdan girin, Save odasından çıkın 
v volun sonundaki diğer kapıda 
rin. Üçüncü haritayı da duvardan 
lin, Buradan da çıkın ve bi hn 


lah Afetmeyin sakin elemanı 


yoksa 0 si ktıklar söylemiş 


taraftaki | çalıştırmak için 


gerek bataryaya sahip 


degilsi Girdiğiniz. yerde ik 
değişik vol var. Sağ taraftaki yol sizi 
direk, olarak restorana çıkarır. Ama 


1.Yol: Sağ tarla gidin ve restorana 
sin. Lockpick’ i kullanarak 
restoranın arkasındaki КИЙН Kabini 
çın. Oradan demle çubuğu alın 


Bunu restorandaki kilitli d 


рә т açmak için kullanın. Burada 
ine bir Sahne var, Carlos! là 
tanigac ve ardından yine 


1. Yol Кїн Kontrol Noktası 


Seçenek: Merdivenden aşağıya in 
(KN2.1-1). 2 Secenek: Nemesis! ten 
klan (KN2.1 


Мел disanya: çıkın(ya 


da merdiveni kullanarak çıkın; bunu 
yaparsam; ekrar Nemesi 
karşımızdali, Yine kisa bir sahne 


KN2.1-2: Jill ve Carlos Nemesis! ten 
saklanmaya çalışacaklar. Jill ortalı 
biraz di 


pimak ister з ne 


dekorasyonu beğenmemiş ve ortalığa 


yenî bir şekil vermiştir. Nemesis, yoni 


Ama cabul 
Acele olun bira, 


ayilacak haberiniz oh 
Jemencec 
disanya çıkın. Kısa bir sahne va 
Javan” а gidin. Unutmayın eğe 
kristal 


gazete ofisinin ikinci katında sizi bek 
liyor olacak 

1.Yol için Kontrol Noktasının Sonu 
1.Yolun Son 

LYol: Soldan gidin. Çoklu yol görene 
kadar devam edin. Buradan da sola 
Kapıdan çıkın v 


lerleyip gazete ofisine (press 


gidin. doğru 


İçeriye girdikten sonra merdiveni 
inesine de tin ve 
elektrikleri açın 


kepengin yanındaki diğer 


esrubal mà 
zerine çıkın. Ve 
Aşağı inip 
cihazı da açın 


Merdivenlerden çıkın ve kapidar 


Kepenk açılacak 


» ile 
bilin 


girin. Kısa bir sahnede € 


bakalım kim??? Nemooooo! 
trol Noktası 
эсегейеп dışarı atlayın 


2.Yol için Ke 


Nemesis ten 


Siz ve Carlos bir pencere 
len atlayacaksınız. ve kendinizi bir 
çöplükte bulacaksınız. Oradan çıkın 
ve diğer sahneyi de izleyin. "Deyam' 
a gidin 

KN2.222: Siz ve Carlos Ne 
a çalışacaksınız 


saklanmay Nemesis, 


Uçtuğu için bayılacak salak. Eğer 


ilginizi çekerse nimetleri 
toplayınız. Binadan in. Kısa bir 
sahne girecek. “Devam” a gidin. Eğer 
Yolu seçtiyseniz, yeşil kristal 


restoranın altındaki tünelde olacak 
2 Yol için Kontrol Noktası Sonu 


2.Yolun Sonu 
Devam 


yanındaki save odasından 


olunu alın. Yeşil kristali 


Restorani 
paslı krank 
de edinin, Yeşil ve mavi kristalleri k 
itli olan kapının yanindaki panelde 


kullanın. Bu k 


yeşil Кару 


pidan girin. Yol 
pas geçerek 
Yolur 


ıldan öteki kapıya gir 


sonuna doğru gidin, Yeşil herblerir 


playstation 


olduğu yere kadar gidip kapıdan 
Sandığın üzerine çıkın. 

Viger bir sahne in hazırlıklı 
lun.  Nikhol bura: 
ne taşımanızı sağlayacak bir çanta 
verecek. Koltuğun üzerindeki ingiliz 
Ön kapısından çıkır 
harekete 


anahtarini ali 
Treleyb geçirebilmel 
acımız ölcek 
Eğer bir tanesini kullanmak için geri 

kisa bir sah: 
Buradan 


Jonerseniz. Mikail" 


r 
nesini göreceksiniz ayrili 
Sonuna 
Paslı krank 


arak orayı аб! 


kadar gittikten sonr 3 yine 


kapalı bir kepenk çıkıyc 
kolunu kullar › içeriye 
girin, İçeride, eeeece, şaka yaptım. 
Kepengl açamadınız. Öyle langır lun 


dur çevirirseniz açılmaz tabl. Neyse 
z anahtarını kullanın bari ayn 
Kepenk Kapıdan 


irin. Yürüdüğünü 


yerde açılacak 
içeriye zaman bir 
sahne ile karşılaşacaksınız. Oradaki 
bir cil 


yağını alin, Tabi k 


kontrol edin ve makine 
bunun için ulak 
bir puzzle çözmelisiniz. Oyundaki 
puzzlelar sürekli değiştiğinden size 
tam bir açıklama 
Sadece yanan harfin üzerindeki ışığın 
Bunu üç ke 


yapamıyorum 


yanması sağlayır 
gerekecek, Kisa bir sahne girecek 
çıkın, Ortalık 
Kristal 
v iler 


yine, Odadan Шасту 


yine uf oldu, Bu alandan çıkı 
panelinin bulunduğu yöne dog; 
leyin. Bang! Kapı açılır v 
dışarı... Açılan 
ve heykeldeki taştan kitabı alın. Bu 


kitabı restoranın dışındaki kanalda 
Min. Tek 

heykelin yanına gidin 
Ш 


kullanın. Diğer taşı 
bahcedek 


Heykelden bataryayı айп. Üçüncü 


haritada asansörün bulunduğu yere 


geri gidin, Asansörün y 


Asansörle aşağıya inin. Yol boyunca 
ntraline girin 


ar. Di 


lerleyip elektr 
lar bir korido 
kapıdan girin de iki tane k 
kepenkt"15v 125: 


bir adet de kilitli kapı göreceksini, 
Kapalı kapının yanıne 


ve 115v-125v aras 
eniz gerekli. "15v 
тай için yüksek, düşük 
lüsük seçin. Diğeri için ise 
exire 
ligerinin ardında d. 
bulacaksınız. Önce sigortay 
izen gösterin, Dışarı çıkın ve 
го! Nok 
LSccenek: Kag(KN3-1) 
2.Secenek: Teller: 
zombilerin ^ kafasını 
Wowwwwwwww 
bayiliyorumiKN 1-2 
KNJ-1: Jill, k 
koşacak ve kapıyı kırarak 
ikacak. Kısa bir sah 
idin 
KN3-2: Jill, elektr 


“Devam” a gidin. 


Noktasını 
Devam 
Buradan ayrılmadan önce 
alms olduğunuzdan « 


Asansörle ушка ki 
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5v'kepengini 


lehtrik 


kapıya 


düşük, 


wdında treleybi 
k olan siyortayı ve 
bir dolapta silah 


verip 
patlat 


radar 


Devam 


Kontrol 


EYI 


da yanınıza alarak itfa: 


hortumunun olduğu yere 


ingiliz anahtarını da kullanarak hor 
tumu ahn. Kırmızı lambanın olduğu 
yere gidin ve kırmızı ışığın olduğu 
yere honumu kullanin. Yangır 
wdüüüüüü.. Doğru yürüyün ve 
pidan girin. Koridor boyunca 
mdan çikar çıkmaz 
önünüzdeki yeni krank kolunu alin 
Bu seferki sağlamdır merak etmeyin 
Doğru giderek dükkana girin. Bi 


ihneden sonra masadaki kumanday 


lin, Ürünün adını bilgisayara şiire 
olarak girin. Kapıyı açınız. İçeriye 
3 гайак benzini alin, Orayı terk 
k. Oyuna ilk 


din. FMV sahnesi gi 


başladığın 


kızını bulmak 


ardı ya, hah işte oraya, Gittiniz mi 


Oki ozman. Gördüğünüz gibi herif 


nen nallar fezaya şekilde yatıyor 


Мо ölmüş yanî]. Oraları biraz kur 


alayın. looooru bara. Yok be 
meye diil, yeni maceramıza 
*phane hazırlamaya, Barn arka 
ра! olan bir 
da yeni krank 


kolunuzu kullanın ve mermileri alır 


kepenk vardı, İşte с 


İreleybüsün yanına gidin. Yanınıza 


ne yağını, benzini ve 
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mavi kabloyu almayı sakın unut 


ayın. Makine yağını ve benzini 


karıştır Aruk elinizde treleybüsü 
çalıştırmak için üç eşya var 
Treleybüse e kadar da bazı 
olaylarla karşılaşıyorsunuz. 


Otoparkta yer çatlıyor ve bir deliğe 
düşüyorsunuz. Ne ballısınız ki bal 


kenarına tulunabiliyorsunuz (sizi gidi 


Ii. Amaniitin! О da пе ola 


siziii. 
kine? Ula kamyonetteki kutular sank 
planlanmışçasına üzerinize doğr 
kayıyor. Abaoow! 


4.Kontrol Noktası 
Seçenek: Hemen delikten 

QIKKN4-1). 2. Seçenek: Aşa; 

atlalKN4-2 

KN4-1: Jill, hızlıca dışarı çıkar ve 

kutulardan kurtulmayı — başarır 


"Devam" a gidin, 
KN4-2: Jill kendisini aşağıya birakir 
u gibi süzülüyor 
am edin. Merdiveni 


Bakınız nasıl da 


kten düz 
kullanın. Otoparktan bir önceki yer 
den çıkacaksınız. Tekrar otoparka 
dönün. "Devam" a gidin. 4.Kontrol 
Noktasının Sonu 


pem 


Treleybüse doğru gitmeye dev 
edin. Yolda tekrar Nemesis il 


m 


karşılaşacaksınız. Ondan uzak durun 
ve bölgeyi terk edin. Bir deptem daha 
olacak. Ama bu kez delikten kurtula: 
пауаса! 


imz. Aşağıda bir düşman 


dıracak. Onu öldürmek için 
htan 
bulup çalıştırın. Böylece merdiven 
mekanizması çalışacak. Merdiveni 
indirin ve yukarıya çıkın. Oh be 
nunda treleybüse gelebildik. İçine 
in. Benzini, sigorlayı ve mav 


sizi uya, 


yırtınmayın hiç. Sadece 


kabloyu kullanın. Carlos" un içeri 
gelip size mermi verdiğini gösleren 
kısa bir sahne olacak. Öteki kısmına 
geçin ve tek 
Attık yola koyuldunuz- Bir ses duy- 
din ve tekrar ön 


sahneyi seyredin. 


dunuz. Arka kisma 
tarafa gidin, Tr 
nanay olunca otomatig olaragtan res 
imdeki saat kulesinin oraya giriyoruz 


eybüsün frenler c 


Kontrol Noktası 
ek: Dışarı atlayın 
Seçenek; Durdurmaya cal 


KNS-1; Jill bir yatak odasında uyanır 
O arada neler olduğunu kimsecikler 
bilmemektedir. Acaba Nemesis ona 
bir. pislik yapmış mıdır? Bunu asl 
ор z arkadaşlar. Yatak 
odasından dışarı çıkıp tekrar içeriye 
girin. Biraz bakmin ve duvardan bir 
şey düşecek. Kabinin içinde küçük 
bir anahtar olacak, Alın onu. Save 


'nemeyeceği 


na dönün ve save odasından 


çıkın. Şimdi. çalışma odasindasimz 


Carlos yine kem 
size cephane verecek. Burada hiçbir 


ni gösterecek ve 


şeyin önemi уок fakat yeşil. kapıyı 
aklınızda tutun, Diğer kapıdan çıkın 

na hole geldiniz. İsterseniz cesetten 
silahı alin, Masanın üzerindeki 
dördüncü haritayı alın. Merdivenlerin 


yanında iki müzik kutusu olac 
Bi kında, öteki ise solunda 
Bunlarla yapacak hiçbir şeyiniz yok 
kurcalamayın, İsterseniz 
п. Soldaki, yemek 
odasına açılan kapidan girin 
Buradan с па 


Воўип, 
merke 


kapısını a: 


çikarak piyano oda 
varacaksınız. Burada da önemli bir 
şeyler yok. İbadet yerine benzeyen 
mdan girin (Save odası), Bu odada 
ki Ladder Key 
dönün. “Devam” a gidin 


alın, Ana hale geri 


KN5-2: Treleybüsü parçaladınız iste. 
Beğendiniz mi yaptığınızı? Hı? Cik 
ck cık, Jill ayağa kalkar. Biraz 
yürüyüp saat kulesinin © heybetli 
görüntüsü ile karşılaşın. Hafiften 
tirsin. Ana kapı içeriden kilitli olduğu 
için piyano odasına, girin. Save 
asina girin ve kabinden küçük 
din ve 


OSAN 


ri alin. Şimdi ana he 
dördüncü haritayı ve eğer is 
ölü adamın bıraktığı silahı alın, Şimdi 
odasına gidin ve yatak 
odası n. Biraz kıpırdaşın ve 
duvardaki tablonun düşmesini bek- 


doğru cal 


leyin, Buradan Ladder anahtarını alin 
ve ana hole peri dönün. "Deva 


gidin. 5. Kontrol Noktasının Sonu 


Davam 
Merdivenlerden yukarı çikin. Biraz 
sizi uğraştıracaklar. Koridorun sonun 
daki kapıdan girin 
balkonuna çıkın. Orada bir an, 


sait. kulesinin 
маг 


var. Şu an için işimize yaramıyor. 
Anahtarı kullanın ve merdivenin 


inmesini sağlayın. Yukarı tirmanin 
Burası saatin mekanik odası. Sol 
taraftaki müziksel aleti inceleyin 
Çalan müziği dinleyin ve buna göre 
bulmacayı çözün. Müzik bulmacası, 
А! dan F" ye kadar altı parçaya bölün- 
müş durumda, Her bölüm için uygun 
melodiyi seçmeniz gerekli. Bu bul 
macanın da tam bir çözümünü ver 
memiz mümkün değil. Boşuna 
dergiyi arayıp da sormayın, havanızı 
alırsınız. Bulmacayı çözdüğünüz. 
zaman içinde bir anahtar çıkacak 
Onu alin ve küçük anahtarla 
birleştirin. Raftaki gümüş dişliyi alın 
Tekrar çalışma odasına geri dönün 
Yeşil — kapıyı açmak için 
birlestirdiginiz anahtarı kullanın 
Koridor boyunca ilerleyip öteki 
kapıdan girin. İçeride üç tane heykel 
var. Üçü de farklı renklerde taşlar 
tutuyor (alim; gümüş bronz). Bu 
taşları alın ve duvardaki tablolarda 
kullanın. Soldan sağa geçmişin, 
şimdinin ve geleceğin tanrıça 
Geçmişin tanrıçasına herhangi bir 
tayı Ela arsi saati мегі götürür. 
Diğerleri ise ileri. Her taşın da değişik 
etkileri vardır. Mesela, altin renkli tag 
geçmiş tanrıçasına yerleştirirsek (tt. 
zamanı iki saat geriye alır, Ата 
geleceğin tanciçasına yerleştirilirse 
dört saat İleriye alır. Bu bulmacanın. 
da tam bir çözümü yok. Uğraşarak 
saati 12:00:00 а getirmeniz 
İyi şanslar demekten başka bir şey 
yapamayacağım. Çözdüğünüz 
zaman, saat açılacak ve altın dişli 
ortaya çıkacak. Elinizdeki iki dişliyi 
birleştirin. Tekrar saat mekanik 
odasına dönün. Odanın arkasındaki 
cihazda dişliyi kullanın, Saat çalıştı, 
Nemesis ile dövüşmeye hazır olun ve 
aşağıya inin. Sahne, Nemesis ile 
dövüşün. Laf aramızda oturaklı 
sıkılmış on tane Ice Rounds ile ölüy- 
ог denyo: Fakat jill! virüsle enfekte 
olmaktan kurtaramiyoruz 


1 Ekim Gecesi. Nemesis i 
öldürdükten sonra kendimizi Save 
odasında buluyoruz. Jill! © panzehir 
bulmak için Carlos' u kontrol ediy 
oruz, Saat bilmecesinin oldu 
odaya gidin. Arka taraftaki çanı 
itekleyerek kapının Önünü а 
Kapıdan girin. Sola doğru giderek 
hastaneye girin. İçeride, Resident Evil 
1! den tanıdığımız bir arkidiş olucek. 
Merhaba deyin ona da. Sağınızdaki 
save odasına girin. Diğer taraftan 
çıkın. İçeriden beşinci haritayı ve 
teybi айп. Asansörde teybi kullanın, 


V.Yol: Dördüncü kata çıkın. Düz 
gidin ve Data odasına girin. Kısa 
sahneden sonra Data odasının 
arkasında ward key! i bulun. Dışarı 
çıkın ve sağdaki yolu izleyerek hirin- 


ci ward odasına girin. Bu odada 
alın ve çekmecelerin 
durumunu ve yerini kontrol edin, 
İkinci Ward odasına girin. Şimdi, 
çekmeceyi birinci odadakinin tam 
arkasına itin. Eğer bunu başarırsanız. 
tablo düşecek. Aaaaaaaa, kasaaaana! 
Şifreyi girin ve mavi ilacı alın, 
Buradan 2.yola geçin 

1.Yolun Sonu 


2.Yol: Asansbrle В1'е gidin. Yörüyüp 
kapıdan girin. Diğer tarafından çıkın, 
Şu anda laboratuardasiniz, Raftan bir 
zetzevat alın ve büyük tüplerin 
yanındaki makinede kullanın. Sonra 
diğer makinevi kapatın. Sonra öteki 
makinedeki bilmeceyi çözün. 
Makinedeki iki seviyenin birbirine 
eşit o olmasın o sağlamak için 
uğraşmalısınız. Buradan kırmızı ilacı 
da edinin. 1.yolu tamamlayın. Her 
ikisini de tamamladığınız. zama 
“Devam a gidin. 2. yolun sonu 


Derim 


İki ilacı da birleştirin. Yedi saniye 
içinde hastaneden dışanva çıkın. 
Şimdi saat kulesine geri dönün. Yolda 
hala karşınıza bikmaz usanmaz 
düşmanlar çıkıyor. İnatla fill! in 
yanına gidiyoruz. Sahneden sonta 
tekrar jill’ in kontroli elimize geçiy- 
or; Silahinızı hazırlayın. Özellikle de 
Lockpick' almayı — unutmayın. 
Buradan бап çıkın, Nemesis ile 
fazla dalaşmayın. Yemek odasından 
kaçın. Hastanenin yoluna kadar 
koşun, Ortadaki kapıyı Lockpick' | 
kullanarak açın. Bu kapıdan girin 
(Save odası). Duvardan parkın 
anahtarını alın. Silahınızı doldurun. 
Dışanya çıkıp parkın kapısına gelin, 
Anahtarınızı kullanarak parka girin, 
Merdivenlerden — aşağıya inin 
Köprüden geçip kapıdan içeri girin 
Doğru gidip ölü adamdan anahtarı 
alın, Tekrar parka girdiğiniz yere 
dönün, Bu kez diğer taraftaki kapıdan 
girin. Altıncı haritayı da panodan 
alim. Suyu kontrol eden makineyi 
bulun, Suya inip bilmeceyi 
çözeceğiniz. şekli görün isterseniz 
Görün görün. Çözdüğünüz zaman 
sular. boşalacak. Merdivenlerden 
aşağıya inin. Yol boyunca yürüyüp 
merdivenden çıkın, Mezarlığa geldi- 
niz üheeee. Ой adamdan aldı 
anahtarı kullanan kapıdan 
Odada, çakmağınızı hazırlayın 
raftaki metal boruyu alın, Şömineyi 
yakın. Sonra metal bonu kullanm: 
İçeriye girin, Strateji odasından 
anahtarı аһа, buradan çıkın ve tekrar 
Nickolal ile karşılaşacaksınız. Şimdi 
yanınıza bütün Herbler ve Ald 
Spray'leri alın; silahlarınızı doldurun. 
Odadan dışarı, çikip devam edin. 


playstation 


ecek, Treleybüsü harekete 
en önce karşılaştığınız 
düşman değil mi bu? Bü kez fişini 
kesin. Bunu öldürmek oldukça zor 
Ama Grenade Launcher ile Acid 
Rounds! u kullanırsanız. базаға 
bilirsiniz. Bir sahne gösterilene kadar 
etrafta dolaşın. İsterseniz prf sulu 
yerdeki sokak lambalarını vurarak da 
onu haklayabilirsiniz. Lambalar suya 
düşer ve yaratığı elektrik çarpar 
Öldürdükten sonra tekrar parka gidin 
vê anahtarınızla kapalı kapıyı açın 
Kapıdan girin ve köprüden geçin 
Tekrar Nemesis gözükecek 


Amma oyunmuş yawu, yaz yaz bit- 
miyor.. Bu ay dört sayfaya da 
sığmadı, diğer oyunun hakkını yiyip 
yerini de aldı fakat hala bitmedi 
есеп ay dört, bu ay beş sayfayı 
kaplamasına rağmen maalesef. gele- 
аул devretmeye devam etmek 
zorunda, Olsun, vine de çök önemli 
bilgiler verdik bu ay da, Bunları kul 
lanarak oyunun tadını çıkarabilir 
farklı bitirebilirsiniz. Silent. ! 
Dino Crisis’ in tam çözümlerinde 
çök okunm O problemlerle 
kanşılaştıklarını gelen e-mail 
telefonlardan biliyorum. Bu sefer 
böyle problemler yaşamamanız için 
gördüğünüz gibi elimden gelen 
yaptım. Umarım Kullandığım kısa 
yolları anlamışsınızdır. Resident Evil 
3 Nemesis 3.Bölüm lumgnm. so 
bölüm olur) gelecek дутаа; Leve! 
Ocak 2000 sayısında tam çözümün 
geriye kalam, The Mercenaries 
Game’ in tam çözümü veya Guide 
ve bazı yeni bilgiler olacak. Yeni 
1000 yılda da birlikte olmak 
dileğiyle... Hepinize iyi eğlenceler 
dilerim arkadaşlar. Bve&smile. 


ll ve 


exin 
megaemin@level.com.tr 
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NBA LIVE 2000 


Neden uğraşıyorum bilinmez, Electronic 


Arts yine yapmış yapacağını. 


LEVEL 


vinde Playetation'u olup da bas 
Е hoşlananlar. tabii ki 
alacaklar. Basketbolla o kadar 
arası olmayanlar da belki eş dosttan 
görüp "Aslında fena dilmiş hanit 
deyip  edinecekler. Playstation'u 
olmayanlar da hiç edinmeyecekler. 
Olay bu kadar net. Hal bövleyken 
ben kendimi fuzuli. işlerle uğraşan 
uykusu kaçmış bir adam gibi hisset 
mem de ne yaparım £ 
Bi zamanlar ben de NBA Action'u 
kaçırmadan seyreder, yorumlarımı 
esimemezdim «hakkaten bakt), sonra 
yavaş yavaş uzak takibe geçtim, 
NBA'den ziyade bizim maçlara 
ağırlık” verdim, anladım ki hata 
etmişim, Yazı teslim günleri nasılsa 
yumurtanın kapısından içeri girmeye 
başlarığı vazarlar arasına dahil oluy 
orum, uyku süremi bi yarım saatçik 
daha geciktirip sabahin üçünde 
dördünde başlayan maçları paşa paşa 
seyreslebilimişim aslında. Neyse, EA 
diyorduk. NBA diyorduk. Her seyden 
önce Playstation oyuncuları, galiba 
bu konuda da PC Kullanıcılardan 
daha avantajlılar. Gerek yükleme 
süresi, gerekse de oyun içindeki per- 
formans Playstation sahiplerinin 
lehine işliyor.. Tabii aradaki 
videolar da cabası, Gelelim 
Playstatlon'daki bir iki ulak 
pürüze: Öncelikle PC deki 
kadar geniş bir tuş zenginliği 
yok, ancak bu durumun çok da 
önemli bir sorun yaratmaya- 
çağını düşünüyorum, çünkü 
oyuncunun hizmetine sunulan 
tuşlar. biriki — ahistirmamn 
ardından fazlasıyla iş gördük- 
lerini gösteriyorlar. Canımı 
sıkan asıl nokta ise oyun hızlı 
çalışıyor dive. böbürlendiğim 


ARALIK 1999 • 88 


halde zaman zaman lama merak 
etmeyin, bunlar ender zaman zaman- 
larî oyunun takılıp beni, sonu aleti 
resetlemeye, kendimi de yarım 
kalmış maçın üzerine bir bardak 
soğuk su içmek için mutfağa götüren 
nöbetlere neden olması, Gerçi ben 
deki CD'nin beta olmasından da 
süphelenmiyor değilim hani, ama 
bana kalırsa piyasaya sürülecek olan 
CD'lerde de fazla bir değişiklik 
olmayacak, kimbilir belki de 
Playstation 2 sohbetlerinin döndüğü 
bu günlerde evlerimizdeki cihazımızı 
emekli etmenin zamanı yavaştan 
gelmiştir (Yok canım 11 

Bakalım geçen vil 
değişmiş? fin göze çarpan yenilikler 
NBA Live 000'de 

teketek — Streetball 
maçı ve üçlük müs- 
abakası gibi NBA 
99'da bulunmayan, 
veni bölümlerin 
mevcut olması 
Uç müsabakası 
genellikle sizden 
çok seçtiğiniz oyun. 
cuva bagli olarak 
değişen sonuçlar 
aldığınız. bir bölüm, 
günkü atış yaparken 
pek de farklı 
davranamivorsimuz. 


bu yana neler 


LE 


inet 


Çerez olarak düşündüklerinden olsa 
gerek, bu bölüme de fazla bir 


sexenek — eklememeyi uygun 
görmüşler. Ama en zevklisinin 
teketek olduğu konusunda pek çok 
kişi le hemfikir — olduğumu 
sanıyorum. Bir de Jordan's yenenlere 
özel tebriklerimi sunarım. 


Маат... ее Jordan işte 
NBA 2000 le gelen ayrı bir sürpriz de 
50'lerden itibaren tüm 10 yallık 
dönemlerin All-Star kadrolarının 


yapılmış olması, Bir zamanlar poster- 
lerini duvasrlardan eksik etmedi 
Larry Bird'ü, Moses Malone'u 
görünce kendimi yaşlanmış hissettim, 
Kesinlikle göz yaşartıcı 

alikler sınıfı kolaylıkla geçiyor 


zaten, bir de şu takılmalar 
olmasa idi, Aslında söyl 
di çok ond 
olmalarına — karsm bu 
takılmalara neden bu kadar 
+." takılmış olduğum konusun- 
da (Kelime oyunum da bi 


2 gümüş madalya kazandırır 


herhalde!) biç bir fikrim 
yok. Sinek kaçtık ama mide 
bulandırıyor işte, geçiniz 
Müziklerde pek tartışmaya 
gerek yok zaten, Bilirsiniz © 
yaz neler dinlediysek, kışın 
da EA oyunlarinda mutlaka 
bunlardan, birini dinleriz 
Tabi NBA İçin seçecekleri kişi Ricky 
Martin alamayacağı için potalara rap 
esintileri hakim, Hele teke tek sokak 
maçında arkada Naughty hy 
Nature'in Hip hop Hooray’: çakarken 
"Tamam, tam yerindeyim. 9 “diyor 
sunuz. Aynca Run DM C'nin Don't 
sopu уе Geone Clinton 
Mothership Connection Starchild’t d, 
oynama, dinlesen yeter mantığıyla 
yapılmış parçalar 


Gelelim maçlara, bir kaç isinma 
ardından dört 
seviyesinden ikincisi olan Slarter'da 


maçının zorluk 
şe koyuldum ve gördüm ki bilgisayar 
hic de lena değil, ancak işi biraz daha 
eşeleyince açıkları 
kadar'da zor olmuyor. Örneğin oyun 
planımı iyi kurduğunuzda Fast 
Break'lerden sayı 
binebiliyor. Bir de kardeşimin yaptığı 
gibi 7 feet'in üzerindeki devleri (ken- 


yakalamk о 


bulmanız rutine 


disi üretti, ev yapımı) sahaya salıp 
ortada dönen volyebol benzeri oyun- 
la bilgisayarla alay etme durumu var 
ki, siz siz olun denemeyin (Ha Cheat 
yapmışsın, ha Cheat damlar, ne 
fark eder К). Maça dönelim, eger 
iyi bir teknik adam olma konusunda 


iddialıysanız bu alanda da sınırsız 
seçeneğiniz var. Ómegin 16 ayrı 
atak, 6 ayrı defans taktiği belirleye: 
biliyorsunuz, gerektiğin, bir 
saktiğe geçmek için hotkey'ler yarata- 
biliiyor, htta adam adam eşleştirmel 
erde rakibe uygulanacak presin 
gücüne bile | karışabiliyorsunuz 
Kimilerince Coach'luk yapmanın. 
oyun ici aktif rol almaktan daha 
eğlenceli olduğunu tahmin edebiliyo: 
tum. Belki bir gün sizin için de 
sadece oyun planını çizip gereken 


yerlerde doğru 


müdahaleleri yap 
mani gerektirecek bir sağlam bir 
basketbol-menajerlik oyunu ürelirler 
ne dersiniz ? Ашап sutlann ha 
noktalardan daha yüksek olasılıkla 


girdiğini görebilmeniz de oyun için 
önemli bi 
Bir de olayın renkli kısmı var tabii. 
örneğin anlatımı 
açıkçası beni pek de tatmin etmedi 
Özellikle FIFA'da 
söylediklerini duyduktan sonra 
NBA'den bu konuda daha fazlasını 
beklemeye hakkım 
sanıyorum. Radyoda maç anlatmak 
tan pek de farklı değil yaptığı. Olanı 


spikerin maç 


yorumcuların 


olduğunu 


zaten görüyoruz, ihtiyacımız. olan 
yorumlardaki çeşitlilik. Maç arası 
ponpon kız Ve NBA'den seçme 
hareketlerden oluşan klipler oldukça 
başarılı, üç beş saniyelik bir yükle 
meyi göz ardı ederseniz, bu mini-kli 
pler sizin bir süre için gerçekten din 
lenmenizi sağlıyorlar (ancak, ponpon. 


lardan çok artistik hareketlere yer 


la 
verselerdi daha mi iyi olurdu diye 
düşünmekten de kendimi 
alamıyorum !) 

Genel bir dı 
olusam su an 
türünün en — iyis. — (genel 
değerlendirme dedim, uzun olmak 
zorunda demedim!). Zaten her yıl da 


lendirme yapacak 


piyasada kendi 


playstation 


durum böyle olmuyor mu? NBA 
kabak tadı veren kadar da bu işböyle 
sürüp gideceğe benzer. Yalnız şöyle 
bir durum da var kî, sabit bir kitle her 
zaman mevcut ve NBA'in de onlara 
önümüzdeki üç yüz yıl içinde kabak 


tadı vermeyeceği bir gerçek. Te 


korkum şimdi tadını sonuna de 
çıkarttığımız. bu oyunların kısa bir 
zaman sonra uzun ömürlü olma Özel 
liğini yitirmesi, piyasaya ilk 
çıktığında alınıp, “Bakalım bu kez 
neler eklemişler?" diye şöyle bir 
bakiliip. diğerlerinin. yanına konul 
ması. Geçen ay Stalkerin da NBA 
Drive 2000 yazısında da dediği üzere 


biri Avrupa liglerine el atana dek aynı 
tas, aynı hamam. Son bir itiraf . şu 
sıralar rakibinin olmaması, ve de 


tründe gerçekten şık bir örnek olduğu 
için aslında sekiz buçuktan dokuzu 
hak etmeliydi 

sineklerin yüzünden. Bir kez daha 
damarı. tuttu iste 


ama hep su küçük 


sifircr hoca 


Üzülerek sekiz buçuktan sekiz 
Bu arada, son günlerin en popüler 
muhabbeti Mirsal'ın NBA'de iki sayı 
atmış olmasıydı. Meraklısına duyuru: 


lur, gurur duyulur ! 


Batu Hergünsel & 
Gökhan Habiboglu 
quedrus@pmail.net & 
valence@pmail.net 
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Alternatif 


Fifa 99 


Level Notu: Ocak ayında 10 
üzerinden 10 айта Fifa 99, 
ama artik Fifa 2000 onun 
tahtına kondu. Bu yüzden. 
eğer alacaksanız Fifa 99'un 
imüzdeki değerinin 8 
olduğunu bilmelisiniz 
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Dühe 
Bir Çöl Gezegeni 


Frank Herbert'in Hugo ve 
Nebula ödüllü Dune dizisi Türk 
bilimkurgu okuyucusunun gön- 
lünü fethedecek. 
920-1986 vil arasında yaşayan ank 
1 Herbert televizyon kameramanı, yorumc 
radyo spikeri, 
da hayatta kalma eğitmeni (2), şiir çözümleyi- 


cisi, yaratıcı yazarlık öğretmeni, muhabir ve 
editör olarak çalışmış. Fhh tabii bu kadar 


istiridye avcısı, vahsi orman- 


tecrübeden sonra Ча bu tür bir seri ortaya 


çıkması gayet doğal... Allı kitaplık Dune serisinin 
şu an için sadece ilk dört bölümü (Dune: Çöl 
Gezegeni, Dune Mesihi, Dune/un. Çocukları 
Dune İmparatorluğu) Türkçe'ye çevrilmiş. Ama 
merak etmeyin, eğer okumaya birinci kitaptan 


başlayacak olursanız, siz 


г пазі 


itirene kac 


olsa son iki kitap da çevrilir, Özellikle bilgisayar 


fanatiklerinin gönlünü fetheden bu kitap ilk 


olarak aynı isimli bir Adventure oyununa konu 


oldu. Dune 2 ise, benim gibi birçok İnsanın 
hayatında d a 
yar dünyasında daha yeni olanlar DUNE 2000'i 
kesinle hatırlayacaklardır. Dune serisi kendi 
isinde sanal yeni bir dünya oluştururken, var 
olan yapıdan uzak kalamıyor ve özellikle inanç 
ve yaşam biçimleri olarak gerçek dünyaya benz- 


m noktası oldu. Ve tabii bilg 


u ay Level Kültür sayfalarında bir ilki 
gerçekleştirerek, sinema yerine tiyatro 
tanıtımı veya incelemesi (Hangisini uygun 


yulursanız) yapacağız. İstanbul'da son zaman 
larda en sık konuşulan konu depremdi. Deprem 
yüzünden insanlar dışarıya oturmaya çıkmadılar 
ve sinemaya gitmediler, Ama tiyatrolar bundan 
çok da fazla etkilenmedi. Sanırım bu konuda 
nsanları еп fazla rahatlatan etken seyredilen 


gösterinin canlı, Real Time (1122) olarak sahne- 
lenmesidir. Zaten tiyatronun en güzel yanı ve 
diğer tüm görsel sanatlardan ayıran özelliği d 
budur. İstanbul Devlet Tiyatrosu tarafından 
sergilenen Kırmızı Karaağaç'da Arsen Gürzap, 
Cevdet Arıcılar ve Cem Kurtoğlu oynuyo: 
Bilgesu Erenus tarafından yazılan oyunun 
temasını Bilgesu Erenus'un yaklaşımıyla ünlü 
siliz yazar Virginia Woolf'un yaşamı 
oluşturuyor. 

Oyunun konusu ise kısaca şöyle: Leonard 


er hir görünüm 


sergiliyor 
Gelelim konuya 
İmparalorluğur geli 
kaynağı Arrakis 
une) gezegeni 
üzerinde zalim 


Harkonen'ler hüküm 

irmektedirler. Ama Atreides'lerin de bu geze- 
ene inmeleri Harkonen'leri rahatsız eder ve bir 
n acımasız aşke 
yla Atreides evine 
'afindan babası Dük 


süre — imparatorlu 


Sardokar'ların yarıdı 
saldırıya geçerler, Bir hain te 
Leto öldürülen, Paul, yine aynı hain tarafından 
annesi ile birlikte Harkonen'lerden kaçırılır ve 
Fremen'lerin yanına yerleşir. Bene Gesserit'in 
(Halk diliyle Cadilar Topluluğu) gen havuzu 
oluşturarak ulaşmaya çalıştıkları Kuisaiz 
Haderah, lessica/nin. kurallara К: 


sul'u (erkek çocuk) doğurması sonucu bir nesil 
önce ortaya çıktı ve Би yanlışlık imparatorluğun 
geleceğini değiştirdi. 1984 yılında David Lynch 


tarafından sinemaya aktarılan film, bilimkurgu 
film tarihinde önemli bir yer edindi. Filmin belki 
е en ilgi çekici noktası, basrollerden. birinde 
Baron Vladimir Harkonen'in veliaht) Sting'in 
1. Son olarak Dune serisinde bulunan 
çok beğendim bir sözü aktarmak istiyorum 


ye engeldir". 


Woolf, Virginia Wool ile 
televizyon programına hazırlandığı sırada, yir 
yıl önce kaybettiği karısıyla karşılaşır. "Bilinç 
akışı" yöntemiyle varatlan bu karşılaşma, iki 
insanın tüm yaşamlarını sorgulamasını içerir 

Virginia Woolf, yaşamı boyunca kadın olmanın 
zorluklarını ailesi ve yakın çevresince duyum 
samış, sanatçı kişiliğiyle yaşadığı erkek egemen 
toplumda bu sorunla | 
iki dünya savaşını yaşamış bir aydın olar: 
utanç duyduğu vahşete karşı duyarsız kalmamış 
acılar çekmiş, psikolojisi harap olmuş bir e 
biyalçı kimliklir. Kocası Leonard ise Yahudi 
olduğu için politikadan uzak, pasifist, Nazi 
hegomanyasinin başlattığı Yahudi soykir 
karşı sessiz durmayı tercih eden silik ve korkak 
bir kimliktir. Karısı Virginia Woolf'u, politikadan 
uzak, populist bir yaklaşımla eserler yazmayı 


ili düzenlenen bir 


asiya mücadele etmiş 


ES 


ла 


teşvik eden ve onun gölgesinde yaşayan 
Leonard, yıllar sonra karısı ile karşılaştığında, 
özlemleri, duygulanımları, korkuları bir 


a$ kabusa dönüşür 
Çünkü artık karşısında 
savaşla, toplumla, erkek 
dünyasıyla, kapitalist 
sistemle hesaplaşmasını 

amlayamamış ve 
ayıcı bir Virginia 


bunun öfkesi 
Woolf vardır 
Aslinda oyun ve oyuncular hakkında söylene 
çok fazlı 
sergileyen tiyatrocular, konu ile uyum ice 
deki sahne ve giysiler, müzik, ak 


taşıyan, sorg 


bir şey yok. Halasız bir oyun 


ve 


zellikle Underground. piyasada 
geniş bir dinleyici kitlesine sahip 
slan Coal Chamber, son zaman- 
larda çıkan metal gruplarının arasından 
kendi arı ilk 
albümleri Coal Chamber ile tüm dünya lis- 
inde haklı bir yer edinen ve müzik pro- 


sıyırmayı. başardı. Çıkardı 


gramlarının yanı sıra, belki de çok daha fazla 


haber programlarında yer alan grubun ilk 
albümleri de Türkiye'de yayımlanmış ve tama 
men tükenmişti. Geçen süre içerisinde 


tarzından bir şey kaybetmeyen Coal Chamber 
aynı agresif müziğini devam ettiriyor. Doyurucu 
gitarlar, sağlam bir vokal ve sınırda d 
sözler ile Coal Chamber karşınızda. Asıl haber 


olaşan 


T denince aklınıza ilk ol k ne 

yor: Gangsta Rap, Metal, altın 

ler tap, sinema, te izyon yoksa 

korku mu? Aslına bakarsanız bunların 

hepsi gelebilir. Ne de olsa Ice T çok yönlü 


yegane sanalçılardan. Ice T aslında Gangsta 
Rap'in mucidi denebilecek ve adını Rap tarihine 
alın harflerle yazdırmış bir insan, Ama bunu 
haricinde Wesley Snipes, Denzel Washington, 


Christopher Lambert gibi aktörlerle çevirdiği 
filmler, Türkiye'de yayınlanmayan dizisi ve 
çeşitli dillere çevrilen bir kitap ile de adından 


yeteri kadar söz ettiren bir insan. Bunun 
haricinde metal müzik dinleyenler arasında 


haklı bir üne sahip olan Bodycount adında bir 


TE ] eavy Metal piyasasında 10 seneyi 
deviren Therion ilk yıll 

sadece Death Metal dinleyicileri 
arasında popülerdi. Ancak "Lepacca Kliffoth" 
albümü ile müziğine kattığı klasik müzik etkileri 
ve kullandığı bayan vokaller ile çok daha genis 
bir dinleyici kitlesinin dikkatini çekmeye 
başardı. Bir önceki albümleri Vovin ile 


da 


kazandığı. popüleritesinin sayesinde, h 
dünyada hem de Türkiye'de oldukça yüksek 
satiş rakamlarına ulaşmayı başardı. Aslinda bir 
ara albüm olarak nitelendirilebilecek The 
Crownin Of Atlantis, yeni albümün çıkış süresi, 


eleri ile 


indürücü bir konu yer yer komedi ö 
ince bizlere de oturup seyretmekten başka 


bir şey kalmıyor 


Albümden çıkan ilk 
parça ve klip parçası 
olan Shock The 
Monkey'de Ozzy 
Osho vokalleri 
Je gruba eşlik ediyor 
Eğer kendinizi bir 
metal müzik dinleyi 
cisi olarak — nite- 
endiriyorsaniz bu 
grubu mutlaka din 
lemelisiniz. Hiçbir 
kaybınız olmaz. Bu 
albüm ile beraber bir- 


inci — albümler 
ikinci baskısı da 


piyasaya sürülecek, 


haberiniz ola. 


oroje grubu da mev 
сш. İşte b 
insanın albüm 
hakkında yazabilecek 
k fazla bir şey у 
er Rap hafta 
Gangsta Rap dinliyor. 
sanız, bundan daha 
iyisini biraz zor 
yulursunuz. Toplam 
arkidan oluşan bu 
albümü sıkılmadan 


öyle bir 


dinleyeceginize 
kasetin kendi. din- 
leime — yeteneğine 


güvenerek, eminim 


ni kısallmak için 
hazır olan, kendi 


lerinin ve 
hayranlarının sevdik 
leri artık klasikleşmiş 
birkaç şarkı ile 
tamamlanmış bir 
albûm Albûm 
içerisinde 
Manowar'dan "Thor" 


ve Acceptin 
"Seawinds" 
parçalarının Therion 
yorumları ve ayrı 
albi 


şarkının konser 


in sonunda üç 


kayıtları meve 
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www.sydbarrett.net 


Wayin belkide: en 


dahilertnd: 


1 birisi. Bu 


tari! ve yaplıklarını özellikle ülkem 
» kişi sayısı pk fazla değil 


м Öğrenilmeli, Bunun 


zidin ve 


Bamet kiin 


hilmiynrsaniz 


edilir 
Sinema 


www.script-o-rama.com 


halde iitemet Gzennde gimene 


in film, TV. Showy 


D 3 eb reis 
Rawnnad çehreni 


Reservoir Dogs, Casablanca, Blade 
R aha рек çoğunun 


bulabilirsiniz Mutlaka uğrayın, 


http://www.movie- 
mistakes.co.uk/ 


my hir başka alay ime film 


hatslan.Bu sitede alfeherile düzene 
imde buit 


göre talare an 


Fece hatayı bulabilirsiniz Bu 


decl Tabî bazı 
indeki ufak 


oldugunu agren 


in hatalari, film 


olduklarmdan dolayı 


әйїзмүз car oluyorBu nedenle 


bazi öküduklarınız size sa 


yokmuş gibi gelebilirdiger sinemaya 


www,sinemafanatik.com 
Tamamen amator dizayna sahip 
amatör ruh ihe yapılmış. ancak 


açıklarını göçle içerisi Пе Карауан iyi 


bir site Sürekli güncellenmesi v 


terimdeki filler ile ilgili ayrıntılı bil- 


er vermesi hayli 


ecek filmler hakında bil 


güzel Bunun 
vaninda 
ler h 


manlaryorijinal senaryolar ve 


faydali bölümleri ile 


ziyaret edilmeye değer bir site 


Underground 
www.disguastorg 


Haftada bir güncellenen ve allematit 


olaylara getindigi yorumlaria | 


geken bir trip sitesi, İlk okuduğunuz 


ze anlamsız yele bir ton zırıltı 


izlen yazılı зіла İnsanların 


kendilerinden sakladıkları gerçekle 


umast ha 


Julelarıne 


Çünkü belki sizi 


hiç dikkat etme- 
ТАТ e bilmediğini bir olaya 


dikkat edilmiş ve bu. yazılmış Bunun 


ingak maximum yaratıcılığa sahip 
anlı. Gidin 


{ dizaynı ile de 


www,muebbetmuhabbet.com 


Eskiden Number One ve Kent EM 
radyolarinda da program yapan Genk 
ve Erdem'i tanımayanınız yok 


halde, Bir aralar hayatım 


her 


bii-bölümünü kaplayan bu elemanlar 


hir süredir ortalıkta görünmüyerlardı 


isoedügüme 
anlatan 
dozajda 
masini Sürekli güncellenen Miebber 
Muhabbet, Filim Adame, İndiribils 


le manyak gibil Aşırı 


yikten çekinenler hig bak 


Açın Öğrenin Fakültesi ve 


Yağın gibi tam tekmil bölümleriyle 


biz muhabbetseverlere acile büfe gibi 
geldi. Ayrıca. 
albüm 


adamlar oturup бс 


dolduracak kadar şarki 


hazırlamışlar, ama bildiğiniz анаға 


pekt berzemivor bunlar. Tamamını 


müdavimlerinin kullanımına 


Interne 


sunmuşlar, Çekin, dinleyin, Корип! 


CAE sevigine hasnt kalmışız vesse- 


Bir tane de Türk hardware: sit 


Oldukça zengir 


air içeriğe sahip ve 
donanim incelomedtestlerint profesy 
gnel mantıkla yapıyorlar, Her türlü 
bilgisavar parçaları, van birimleri 


yazılımları en ince delayına kagar 


ncelenmis, Ayrıca veni çıkacak olan 


yazılım ve donanımlarla ilgili haber 
ler, Linux kullanıcılar için bir bölüm 
Mac Dünyası ve 

abone olma şansı da var, Hardware 
Meri Karakılıç tarafi 


hazırlanmış oldukça geniş içerikli ve 


Master, Jan 


profesyonelce hazırlanmış bir site 


www.level.com.tr 


Haklısınız, tamam. Ботам, Leve 
Online's gereken önemi bir türlü 
»emedigimiz 
valanda bu d 
web tasarimeimiz Kağan Ünaldı lle 


biliyoruz, ama çok 


hazirhiyorur 


çalışma sayfası, sadece biraz merak 


edesiniz dive kovduk, vani site 


5 gün sonra kullanima 


yaklaşık 


göründüğünden 
farkh olabilir 
Ama görünüşü 


nasil olursa 


dağıtacak. 
Türkiye'deki 


hiçbir oyun 
itesiyle 

karşılaştıramayacaksınız 

Online, Sitemizi hem dizayn 


büyük yabancı oyun sitesinden bil 


iyi hale getimligimize inandığım 
anda, wvew;level com.Ir sizin için 


lec 
yartlığımızı mı düsündversunuz? 


ovum  Sapınağı haline 


Bekleyin ve görün, 
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Yağıyor 


Daha Sayim mi? 


Bit Pazarına Nur 


Eskinin tadının başka olmasinin nedenleri üzerine 
kafa yormak istiyorum bu ay. Çünkü son bir kaç 
aydır ilk defa on-onbes yıl önce C64 veya Amiga 
üzerine yayınlanmış oyunların ya devamları ya da 


benzerleri geldi hep önümüze. 


Dabulyudabulyudadbulyu.SANA 
Nostalji + Kalite = Uykusuz NE.COM 
Сесеїег 
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verdiğinizde Türk. Sileletini тан 
etmeniz bu sitelerin gelişmesi 
dolaysi ie Bizler daha hizli ve 
sağlıklı hizmet sunabilmelen. içir 
Bayati öner tasimaktadysevygfi fesat 
okuyucum. Nè yazıkki üşümüş 
oidupunuz gibi $апабё. сопу йат 
reklam eret] falan alis Їз eleğin 
Ancak para alam hu Karlar Gus 
meyecegim: bu siteyi denementzi ve 
geligtitiines! igin neriter рейсте 
tavsiye ederim. Aksi taktirde gönd 
birinde canmiz- Ultima Online gibi 
oyunlar oynamak — isteditinde, 
yabancı ülkelerde Taüliyei aüstetelr 
ve yabancı Ülkelerin gelir düzeyler 
ine gore боб talep eden Sitelere 
abone olmak zonda kal. 
siwlemedi demeyin. Herşeyden din, 
bizden birilerinin bu tür girişimlerine 
destek vermek, 'ülkemizdeki oyu 
«зонал üretir hale getirmek 
önemlidir ki bunun anları, görüm 
birinde okuluruzdan: rmizun olup, 18 
aradiguueda, sevdiginiz bir зао 
bilgisayar oyun: sektörürüğn sevirek 
yapabileceğiniz bit iş bulmanızı dû 
kalaylagtiracaktir 


Oynayın 


Aytica bu av için bilg vermek iste 
diğim hir kanu da, geed Айс 2 
konusunda aldigien mnaitterte ЙД! 
Pok çelunuzun bu uyunu severek ve 
heyecanla. oynadığımızı anladığım 
için size’ işinizi kolavlaştıracak. bir 
kaç ilginç avnnndar bahsetmelc ister 
im. Babalar, Grumo Sehrinin sağ 
altında bulunan; bir kaféde, Silahı 
kaçakçısı bie Decada Кас шафу 
sunu vé bu sdimdan. başka hiç bir 
yerde bulamayacağınız. silahlar 
bombalar, uzakları kumandalı pat 
arıcılar, LAW. silahlar, ck vs 
satin alabiliyorsunuz. Henüz bul 
madıysanız. aklınızda olsun. gunkit 
oyundaki dengeleri tamamen 

piagtiriyor, Ve кесе baskınlar için 
or zaman: wech edin festodu sik 
çubukları satan Bir adamiemaz var ki 
Grumm üstlerinin batismdaki ben 
zin istasyonun vamndaki çöpün 
bulunan adamdan her gün satin ala 
bilirsiniz. Ви ay dalya fazl yazama 
ma izin vermiyorlar. Dulay ile her 


konuya bira değinmek шеб. 
Ancak önümüzdeki ay, biraz daha, 
belirli bir  Ranudan; bilgisayar 


хдта ода Кайт erkek ilişkilerinden 
Bahsedecenim. Tab] yazı, amirin 
sarstirleneliilis ve siz seduce {М bog. 
beyar’ sayfa da görebilirsiniz ama 
bilin М bu koni Уан пф! 

O zamana kadar kendintze tvi Байит 
Ben öyle yapacam gunk’, 


Cem Şancı 


cemsanciélevel.com.tr 


ESKiye/Ragbet;Olsa" 


Tüm zamanların en iyi oyunları arasında sayabilecegim Defender, 
kapandigina gerçekten üzüldüğüm ve bütün oyunları klasik olan 
Cinemaware'den gerçek bir şaheser. Yukarıdaki mızrak dövüşü sah 
nesini kim unutabilir ki? Ortalıkta abidik bir sürü firmanın olduğu su 
zamanlarda birisi elinden tutup Cinemaware'de çalışanları tekrar Ыг 
araya getirse, inanın, ortalık yıkılır. 


Orjinal ismi Tartan Army olan ve sonradan Braveheart olarak 
değiştirilen bu oyun, bilimum grafik hataları, anlaşılmaz arayüzü, 
öylesineymiş gibi duran 3D savaş sahneleri ile birkaç dakikada 

sinirden mouse kablonuzu dişlemenize neden olabilir. Kesinlikle 
Defenderin şanına layık değil 


Değil CD, disket diye bir kavramın olmadığı zamanda 60'lik bir teyp 
kasedine bilinen evrenin tamamını (ve bilinmeyen evrenin de bir 
kısmını) siğdirarak biz zavallı ölümlüleri televizyon ekranlarının başına 
(о zamanlar monitör de yoktu) hapseden David Braven'in klasik uzay 
ticaret/simulasyon/saves oyunu, Hala oynanır 


ӨҢ Su sıralar gecenizi gündüzünüze katıp oynayasanız bile, uyumak 
hd için başınıza yastığa koyduğunuzda "acaba şu an Alpha 
Centauri'deki fabrikam ne durumdadır?" gibi tuhaf düşüncelere 
saplanmaniza sebep olacak kadar güzel, Üzerinde biraz daha 
uğraşılsa klasik olabilirmiş, ama şu haliyle bile istisnasız bir HIT. 


Allah'tan Sid Meier hala sağ ve oyun yapıyor. Yoksa devrim yaratacak 
nitelikte yenii oyunlar göremezdik belki de. Bilgisayar oyunlarının 
babası da diyebileceğimiz Meier'm klasiklerinden sadece biri 
Ümidimizi kaybetmedik; hala PC için Pirates!in yapılmasını bekliy- 
oruz. 


Hayır, hayr, hayır! Olmamış. Aradan gecen 12 yildan sonra hala 
Piratest'm üzerine tek bir yenilik bile getiremeyen bir oyunu ne 

alinm, ne de aldinrim. Tabii isin içinde Sid almazsa, ortaya çikan 
da böyle adinin adisi bir kopya olur. 


Natileri gutlakiadigimiz ilk oyun olan Eagle's Nest, zamanında male- 
sef bir hit olamamıştı. Amma velakin, günümüzde elimizi nereye 
atsak bir "Hadi, hadi, birkaç nazi zimbalayalim, ne duruyorsunuz?" 
türü oyunlarla karşılaştığımızdan yeni bir türün başlangıcı olarak 
görülebilir 


Eidas'un eline yüzüne bulaştırmadan başarabildiği sayılı oyunlar 
dan biri (buna Tombiş Raydır 2 - 3 - 3,5 — 3,633 de dahil) 
Gerilimli oynanışı, hala affetmeyen strateji ve zamanlama gerek- 
tiren yapısıyla Commandos oyun tarihinin unutulamayacak isim- 
lerinden birisi oldu; Yani, boynuz Kulağı geçti ağalar!!! 


Vee işte о! Efsanevi oyun, bütün futbol oyunlarının babası, Tanıdığım 
bazı insanların çocuklukları bu oyunun karşısında geçti (ben sokakta 
deli danalar gibi koşturup futbol oynamayı tercih ederdim, o zaman. 
lar); Üç sene önce ev arkadaşlarımla gaza gelip eskiciden aldığımız 
C6#'te oynadığımızı hatırlıyorum da, adamlar oyun yapmış diyorum. 
Başka da birşey demiyorum. 


Karşıma geçip yüzüme ışık da tutsanız, kolumu da bükseniz bu 
oyunu sevdiğimi ve oynadığımı asla itiraf ettiremezsiniz bana 
Her ne kadar dergicek bu oyunda Gókhun tarafından ezilmeye 
mahkum olsak da, severim Fifa'yı, Futbol işini de EA Sports'dan 
daha iyi kimse beceremez, doğruya doğru 
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FINDIGIN 


REDDEDILEMEYEN 
POTANSİYELİ 


Merkaba milleti Başlığa takip toplumdaki РИ altıma miles cireal- 


НААЛ tür 
lemiyaraumz una 


Şeyler yazican, Ёчүгин айй SEVE ali! 


daglar, bize ulagan mekto 
Мат байт amk mektup 
lıyoruz, agcaz yakında! 

kadaryla bilgisayar 


u olan ERPler ile masaüstü 
FRP'teri pek cok Kişi tarafindan 
karıştırılıyor. Biz de bunun zerine 
çek daha önce yapmamız gereken 
detaylı bir açıklamayla bu iki РЕР 


iodaki fark nedir, onu 


aration eslik 


Efendim, bilgisayar FRİleri siya 


#RP'lesindle kim zanian bir karakter 


la bir gubu yönlendirmu 
xpunhukla Slain, yarat 


arakter va da oup ihe belirli п 


ve 

gelişimini 
yansırmaktanı 
пе yazıkki çok 


_[ masaüstü 
MN ене en yakın 
Пете 
асат. 
Baldur's Gate-tek 
alternatifiniz- 
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rokamaa su yüzüne giktiği hakkinda yazı bek- 


nii prz aene puylyall, eldörhaydı öyle pir 


Imkatiy bulur vw ana senaryoyu takip 
ödenek oyunu bini. Fakat bil. 
yösayar FRP'lerinee (her ne kadar gil 
gide oyun yapıları pelisse de) Karak 
itlerin  kiğilikleri gok ön plan 
Mame 
Masaüstü FRP Teri ive. bilgisayar Th 
замка yakından. İlgisi óhmayar 
oyunlardır. Genellikle üç va dà daha 
fazla kişiden oluşan bir grup ve onları 
yöneten bir oyun yöneticisi İl 
oynanitlar, Oyunculardan her biri 
kendi atlı karakteri tpi. rolünü 
canlandırır. Oyun y 
Karakterlerin o an ne gördük 
duydükların yaptıkları 


Kon kadit Kalin? sa 


эк 
1 füm 


kahramanlıklar yapması p 
yalnızca оли iyi oynamanız 
Отейп зил bie 
anlantinyonóne, Soruları vo 
mant inca уай! v 
miz bir kar 
: balinanız 
izi daho başarılı kılar, çünkü karak 
isinizi doğasına uygun bir hareket 
karakterlerin 
үр Мал 


уара. Ayr 


ayun içerisinde yaşadıkları, v 


öldürdükleri: yarasıklar, Bul 


«Фаиг eşyalar unculann катак 
tecenini yi c 


утса tarafından: teerûbe puani 


anlandırmaları, oyun 
olarak 6dûll Tecrübe puan 
lar ie daba ast 

ya Чә bir hursızsa 
kip ede 


bilme gibi yetenekleri gelişir. Kimi 


saklanma, failed 


oyuncular, aynı karakterle yillar boyi 
oynar ve onu sirdan başlayıp 


Örnek bir oyun nasıl olabilir 
kisaca değinelim isterseniz 


Oyun Sokaktan içeri 
indiğiniz andy kar 050 pry kü 
içinde, bell bükük; sakalından sula 


damlayan bir dilenci gürüyatsumu 


im, bu уя 
xozukiuk lorie 


Oyuncu 2 i Bu kadar acıması 
(ÖY'ne döneri, Adamın elin 
bakir kuruş alıp vola deva 
rum. 
OY = "Teşekkür nderim boyim” Yasi 
кыт basi tee wkağır 
karanlıkların! doğru gidiyor: Devam 
ettiğimize lin harita, 
işarslerimiş olan kapağı görüyor 
тиг 
Oyun ldırmayı eeniyorum. 
lara yöstermeden bi 
raitetin buhu Yapıp үзрә. 
rmayacajym kontrol eder.) Tek basia 
kaldiramayazağın kadar ağır 
Oyuncu 3 = Ben de yardima geliyo 
Bir zar dahal Tamam oldu 


dórt-kóse 


İşte Amerika'liann en kinci 


Dünya kuşkusuz 
başarılı ağır bom: 4 1 7 
БУКИ chri dünyanın yaşadığı en ilginç ve 


İlinden Diri 457 büyük savaştır. Radar, jet, roket 
Г НК MI nükleer güç, elektronik bilgisayar gibi 
teknolojiler о dönemde geliştiril 
yüzyılımızın yarısını içine alan soğuk 
harb dönemi de bu savaşın sonucun. 
da ortaya çıkmıştır. Kısacası son elli 
yıllık dünyayı biçimlendiren olay 2 
Dünya Savaşıdır ve Cengiz istilası 
dışında bunun tarihte. başka bir 
örneği yoktur. Her şey Avrupalı ve 
Amerikalı bazı siyaset ve sermaye 
çevreleri tarafından destekle- 
nen (hangi şirketlerin 
desteklediğini saysam 
dudağınız uçuklar) Nazi 
partisinin Almanya'da ikti- 
darı ele geçirmesiyle 
başladı. Başta belki de 


Savaşı 


“ilk Büyük Yıkımı'dan 
sonrası, Hiroşima. Bu 
adamın arkasındaki 
bütün bölgenin, iki gün 
öncesine kadar 65.000 
Japan'un yaşadığı Коса 
bir şehir olduğuna inan- 
abiliyor musunuz? 


Uçan Kale” takma adie 
817 ağır bombardıman. 

uçakları, Almanların 
kabusu haline gelmişti 
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böyle bir gücün Sovyetler Birliği 
karşısında etkili olacağı 
düşünülmüştü ama sonra kimsenin 
hesaba katmadığı bir şey gerçekleşti 
ve Hitler, Stalin ile kanka oluverdi 

Klasik Frankestayn öyküstndeki gibi 
batı bir canavar yaratmıştı ve şimdi 
bu canavar kendisini yemek üzerey 
di. Avrupa ülkeleri yıldırım 
saldırılarıyla birer birer işgale uğruy- 
ordu. Bundan kurtulabilen yalnızca 
bir ada devleti olan İngiltere idi 
Yıldırım savaşı zırhlı. birliklerin 
piyade desteği şart olmaksızın 
savaşarak ilerlemelerine ve Би arada 
uçaklarıyla 


pike bombardıman 
desteklenmelerine dayanıyordu. Ju- 
87 Stukalar düşmanın üzerine ıslık 
çalarak pike yapıp bombalarını 
biraktitan sonra yeniden yükseliyor. 
lar, panzer bölükleri düşmanın 
piyade tümenlerine dağıtılmış tan- 
klarını tek tek avliyorlardi. Bu strateji 
başta korkunç etkili oldu. İşlerin 
Almanya aleyhine dönmeye 
başlaması İngiltere Savaşıyla başlar 
(Battle of Britain), Hitler'in planında 
hiç bir zaman İngiltere'yi istila etme 
düşüncesi yoktu, Bunun bir nedeni 
İngiliz ırkını Almanlara yakın olarak 
görmesi ve yanında olmalarını 
istemesiydi. Diğer bir nedeni de 
Almanya'nın uçak gemisi ve çıkartma 
gemisi gibi araçlara öncelik verme 
miş bir kara gücü olmasıdır. Böylece 
Britanya'yı hava saldırılarıyla dize 
getirmeye | çalıştılar. 1941-1942 
rasında süren bu savaş İki taraf 
içinde çok yıpratıcı oldu, Fakat 
Almanlar belli hedefleri vurmaya 
dayanan taktik — bombardımana 
dolayısıyla pike yapabilen hafif bom- 
bardıman uçaklarına ağırlık verdikleri 
için dört motorlu ağır bombardıman. 
uçağı üretmemişlerdi.. Başlarda 
yapılan saldırılar sanayi ve askeri 
tesisleri hedef alirken bir gün bir 
bombanın yanlışlıkla Londra'ya 
düşmesi sonucu her şey değişti 
İngiliz uçakları bir intikam saldırısıyla 


Berlin'i vurdular. Hitler'in emri kesin. 
Чї: Londra'da taş üstünde taş kalmay- 
acaktı. Böylece sivil hedefler de bom 
balanmaya başlandı. Bir yıl süren 
hava savaşının sonucunda İngilizler 
zor da olsa dayanmışlar ve Almanlar 
önemli bir uçak ^ kaybına 
uğramışlardı. Bu noktadan sonra 
Hitler hayatının yanlışını yaparak 
hazırlıksızca Rusya'ya girmeye kalktı 
Öyle ki Kuzey Afrika'ya gitmeye 
hazırlanan çöl donanımlı birlikler 
bile yazlık üniformalanyla bu hareka 
ta sürüldüler. Rusya'nın istilasının kış 
gelmeden tamamlanacağı umuluyor. 
du. Eğer tek koldan Moskova'ya 
uzanan bir yıldırım harekatı 


yapılsaydı bu amaca 
planladıklarından geç de olsa 
ulaşabilirlerdi. Ama Kafkasya 


Moskova ve Stalingrat olmak üzere 
üç hedef belirlendi ve Alman ordusu 
üç koldan Rusya'ya daldı. İstila 
tehdidinden kurtulan İngilizler ise 
Amerikalılar ile birlikte Almanya 
üzerine bombardıman akınlarına 
başladılar. Müttefik propagandası bu 
gün bile geçerli olduğundan savaşın 
tek aşağılık katilleri Alman'larmış gibi 
gösterilir. Oysa karşı taraf baştan beri 
sivil askeri hedef gözetmeden toplu 


katllam anlamına gelen stratejik 
bombardımana ağırlık vermişti 
Almanların © başlangıçta sahip 


olmadıkları dört motorlu ağır bom- 
bardıman uçakları da İngiliz ve 
Amerikalıların elinde vardı. Şöyle bir 
Ornek vereyim: 1943'te Hamburg 
yapılan tek bir bombardimanda 
40000 sivil yangın bombalarının 
yarattığı ateş firtinalarinda cayır c 
yanarak ölmüştür. Hiroşima'da bile 
ilk etapta 65000 kişinin öldüğünü 
düşünürseniz. katliamın boyutunu 
görebilirsiniz. İngiliz bombardıman 
gücünün patronu Arthur 
manyakça bir saplantıyla sivil hede- 
flere saldırma stratejisini sürdürdü. 
Tabli Almanlar da anavalanlarını 
korumak için korkunç bir avcı gücü 
oluşturdular. Romanya'daki petrol 
rafinerilerine saldıran Amerikan 
bombardıman uçakların ancak 
altıda biri sağ kalabilmişti. Gelecek 
ày savaşın son döneminden ve 
Almanların mucizevi gizli 
ahlarindan söz edeceğim. О 
zamana dek sağ kalmaya çalışın 


Harris 


Ozan Simitçiler 
ozans@level.com.tr 


iç, bir bebeğin gözlerine ken 
dinizi kaybedecek kadar uzun 
süre bakınız mı? Daha 


doğrusu, o gözlere bakmayı başara- 
bildiniz mi? O gözlerdeki katıksız 
masumiyet, o her türlü bencillikten, 
hurstan, nefretien uzak, kendi vic- 
danınızın aynası olabilecek kadar 
derin, masum ifadeyle yüzleşmeyi 
becerebildiniz mi? Hiç 
sanmiyorum 


Unutmadık... 


Mutlaka başınıza gelmiştir, herşeyin 
iyi gitmesini istediğiniz bazı günler 
vardır. Ama doğa, insanlar ve diğer 
etkenler söz birliği etmişcesine o 


günü size zehir etmeye çalışırlar. 2 


Kasım da böyle bir gündü. 1 
Ağustos cehenneminin üzerinden 
100 gün geçmişti neredeyse, ve о 


geceyi en katıksız haliyle yaşayanlara 
verilen bazı sözler düzeltiyorum, 
birçok söz havada kalmış, belki de 
unutulmustu. Ama biz unutmay 

cagimiza ve unutturmayaca 
söz vermiştik. Ve o gün, depremin 
dehşetini üzerinden atmaya çalışan, 


aiza 


çadırlarda yatıp, çadırlarda 
okullarına devam eden çocukları 
Tatilya'da — eğlendirmeye, bir 


günlüğüne de olsa yaşadıkları о 
korkunç günden ve devamından bir 
gün de olsa kurtarmaya söz vermiştik. 
Ama havanın azizli 
bardaktan boşanırcasına 
yakalanmıştık. Yine de İzmit'in Ziya 
Toptan ve Kayapınar İlköğretim 
Okulu öğrencileri gözlerindeki minik 
se n Yal 
ragmen Kaybetmemişlerdi 
Tatilya'nın açılmasıyla birlikte çil 
yavrusu gibi dağıldı minikler, övle ki 
başlarındaki öğretmenlerin 


jine uğramış ve 


nc pırıltılarını, у 


Durun, 


dağılmayın!" de 
lerini belki 
duymadılar bile 

O kadar aç kalmış 
ki gülmeye 

Kimsenin enkaz 
altında kalan "çocuk: 
luklarını” çekip kur- 
tarmak akıllarına 
lmemişti ki o 
zamana kadar 

Bütün o ayların 


hıncını bir günde 
çıkartmak elbette ki 
mümkün değildi, 
ama gelin bir de 
bunu onlara anlatın 
Saatlerce — kos! 
doyasıya, eğlendiler. Level 
olarak bizim bile yorgunluktan 
tıkandığımız saatlerde hala çığlık 
çığlığa sesleri bütün Tatilya'yı 
arıyordu. Ama akşama sakladığımız 
sürprizle karşılaştıklarındaki hallerini 
görmenizi isterdim. Deliyürek 


dizisinin sevilen oyuncuları Kenan 
İmirzalıoğlu, Zeynep Tokuş ve Emin 
oy'u aralarında gördüklerinde; 
neredeyse üçlüyü sevinç yumağı 
içinde o boğacaklardı. — Onlara 
hazırladığımız minik hediyeleri 
aldıktan sonra gözlerindeki o mutlu 
iadeyi görmek herşeye değdi. Bir 


günlüğüne de olsa 


Unutmaşı 


Orada, burnumuzun dibinde hala aç 
insanlar var. Hala üşüyenler, hala bir 
çadırı bile olmayanlar var. TV'lerdeki 
boş konuşmalarla vakit kaybetmeyin 
Hala insanlar, insanlarımız acı çekiy 
or, hala bizim insanlarımız. ağlıyor. 
Ama bunu kameranın önünde değil 
de 


kamera arkasını dönüp. gittiğir 
yapıyorlar. Universite hayatımın dör 
yılım geçirdiğim — Adapazari'n 
gittiğimde, oranın. insanının halini 
gördüm. Kameralar ihtiyaçları ol 
ratingi alıp uzaklaştığında, insanların 
evlerinin enkazının yanında oturup, 
birbirine sarılarak — ağladıklarını 
gördüm. Onlarla birlikte ağladım. 
Vurdumduymazlığa mahkum edil- 
mis, hafıza fakiri, halk olma bilincini 
kaybetmiş yurdum insanına acıdım. 
Lütfen siz de artık birşeyler yapın, 
Sadece Sakarya'da değil, izmirte 
Düzce'de Yalova'da. Ağlayan 
nsanlarımıza yardım edin. Hiçbirşey 


yapmaya gücünüz yetmiyorsa bile, 
bizim yaptığımızı yapın. Unutmayın, 
unutturmayin 


Ah kahpe dünya, ah. Suclu mutlaka 
sen olmalısın. Bu savaşların, bu 
haksızlığın, bu acıların tek ve yeğane 
suçlusu... Nede olsa ayağımızın 
altındaki topraksın, başımızın üstün 
deki gök, göz alabildiğine uzanan 
iz nur olup bizi ıslatan, 
arada 
dalga olup binaları уш 
Sütten çıkmış ak kaşık olan 
r suçu yok çektiği 


bir sallanıp canımızı alan, 


n sensin 


insanoğlunun hiç 


acılarda! Evet еме, — bütün 
acılarımızın yegane sebebi sensin 
dünya 

Ah dünya ah. Bir bilsen, sen ne kah 
pesin, 

Sur 


Size bir sir vereyim mit Cennete 
neden "cennet" denildiğini biliyor 


usunuz? Henüz insan eli değmedi 
de ondan. 


Shaan Akkol 
sakkol@level.com.tr 
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POSTA KUTUSU 


Nıhahahahaa...Sinan Abiniz artık yokkkk... Kafamı fena bozdu, ben de 


kemiklerini sıyırıp arka bahçeye gömdüm...Fakat akabinde Gökhan ile 


IM 7 


Malesef, hen 


Batu bir "Animate Dead" cast edip iskeletini ayaklandirdilar, artik 

elbise askısı olarak kullanıyoruz kendisini. Hoş, rahmetli sağlığında il. Yani Diablo 2 

pyasinin beta 

ya kırık olmaması için dua 
etmek durumundayız 


da pek Arnold bir tip değildi amma, artık iyice aerodinamik oldu. 
Wohahaha...Geçelim mektuplara... 


Sevgili Level, 


Bu size yazdığım üçüncü mektup. İlk 
yazdığım mektuplar elinize geçti 
fakat yayınlamadınız, neyse umarım 
bu mektubu yayınlarsın Sinan 
ağabey. Level'i 1997'den alıyorum 
ve almaktayım. İlk 4 sayısı hariç tüm 
sayıları elimde. Yani eski okuyu- 
cunuzum. Sorularıma geçmeden 
önce sizlerin mükemmel bir dergi 
çıkarttığınızı söylemek istiyorum. 
Derginiz gerçekten çok guzel 
Gittikçe de güzelleşiyor. Bence 
piyasadaki diğer dergilerden daha 
başarılısınız. Başarılarınızın devamını 
diliyorum. Ve sorularıma geçiyorum. 


1) StarCraft'ın yenisi çıkacak mı? 
(Data'st veya üçüncüsü, keşke çıksa.) 


2) Ülkemizde Westwood'un ve 
Electronic Arts In Box oyunları 
sauliyo, peki niye Blizzardin Box 
oyunları satılmıyo? 


3) Half Life'ın ikincisi çıkacak mi 
(datası dışında)? 


4) Sinan ağabey bu soru sana, boş 
zamanlarında ne yaparsın? Boş 
zamanın varsa yani, ne tarz oyunları 
seversin? Chat yapar mısın? Chat'deki 
Nick'in ne? icq numaran? 


5)Oyunları değerlendirip sıralarken 
türlerine göre sıralandırsanız daha iyi 
olmaz mit 


Sorularımı cevapladığınız için 
teşekkür ederim. Bütün Level 
çalışanlarına başarılar dilerim. 


Güney Mutlukoca 


LEVEL Demek eski okuyucumuz- 
Sun, ne mutlu sana, Ve fakat maalesef 
altın madalya stokumuz çoktan tük- 
endi, o yüzden seni alnından öpmek- 
le yetiniyorum. MUAHI....Geçelim 
sorularına 
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1) Starcraft'la ilgili tısss yok. Blizzard 
zaten Diablo 2 ve Warcraft 3 ile 
yelerince meşgul, bi de adamların 
başına Starcraft 2 çıkarmayın da elde 
olanları bitirsinler önce 


2) Çünkü ülkemizde Aral İthalat o 
dediğin firmaların oyunlarını resmen 
getirip dağıtıyor, ama Blizzard için 
resmi bir ithalatçı henüz yok. Belki 
zamanla olur, kesme ümidini. 


3) Hali Life 2 çıkar mı bilemem, en 
son Valve birşeyler üzerinde çalışıyor 
diye duydum amma, işte © kadar. 
Sadece duydum yani. (Kendince "siz 
bunu okuduğunuzda Half Life: 
Opposing Force da gelmiş olur 
demek istemiş, mazur görün — BLX) 


4) Sinan ağabeyin artık tüm boş 
zamanlarını elbise askısı olarak 
geçiriyor, girişte de söylediğim gibi. 
Eh, bir elbise askısının chat ettiği 
nerede görülmüştür? O da edemiyor 
zaten, sadece arada bir chatirdayip 
duruyor, sanırım kemikleri üşüyor. 
Nihahahaha. (Bak bu йай, bir 
üçüncüsünden sonra olacaklara 
karışmıyorum = В.Х) 


5) Bilmem, daha iyi olur mu dersin? 
Bunu elbise askısına bir sormam 
gerek. Rah rah rah... (Tamam, bunu 
sen istedin — BLX) 


Sevgili Level, 


Ben 13'йпе yeni basmış bir PS 
sahibiyim. Önce şunu söylemek istiy- 
orum. Derginiz bu yeni haliyle çok 
güzel olmuş, hep devam edin. Bir 
okur olarak şunu istiyorum: 6 ayda 
veya 1 yılda bile olsa tam sürüm PS 
oyunu verir misiniz (verin ama yaa)? 
Ülkemizde her şeyde eşitlik var 
neden PC ve PS oyunlarını aynı 
sayıda incelemiyorsunuz (inceleyin 


ama yaa)? Okullarda açıldı artık der- 
slerden çok az oyun oynıycam, belki 
hiç oynamiycam ama derginizi 
almaya caliscam. Dino Crisis'in tam 
gözümü için Emin abime sonsuz 
selamlar ve teşekkürler. 2-3 aydır 
beklenen film The Matrixe gittim. 
Bence süper filmdi. Şimdi sorularımı 
sormayı istiyorum. 


1) Çıkacak olan МОК 2, Test Drive 6 
ve Hidden & Dangerous'ın PS versiy- 
onları çıkacak mi? 


2) Hit oyun Metal Gear Solid'in tam 
çözümünü verebilir misiniz? 


3) Resident Evil 2, Dino Crisis ve Star 
Wars'ın PS için hileleri varsa hile 
köşesinde yazar mısınız? 


4) Silent Hill'de pianolu bölümde 
kalıyorum (müzik odasında). Bitiren 
biri varsa orada söyleyebilir 
misiniz??? 


Benden bu kadar mektubumu 


yayınlamanızı dilerim. 
M.G. Solid Snake 


LEVEL Ama olmuyor ki böyle! Bak 
koca adam olmuşsun, hâlâ onu verin, 
bunu verin diye ortamlarda 
dolaşıyorsun. Ayrıca imkan vardı da 
biz mi PSX CDsi vermedik? (Yaw 
Sülüman, çık abi dışarı yaw!) Neyse, 
Matrix'e gelince, John Woo Senel 
erdir benzer filmler yapar, neresini 
beğendiniz şu tayyare filmin, hiç 
anlamadım (aksi | gerceklesseydi 
şaşardım zaten, ahaha - BLX). 
İnceleme oranlarına gelince, böyle 
iyidir, ayarlayana kadar canımız 
çıktı, bırak ellesme hiç. Gelelim soru- 
lara... 


1) Walla МОК 2 ve TD 6 belki çıkar 
amma, “H&D için hiç imkan 
tanımıyorum, oyun PSX için biraz 
fazla büyük. Ama tabii PSX 2 gelince 


işler değişecektir, orası kesin. 


2) Höy, vermedik mi? Dur elbise 
askısıyla bir konuşayım bu konuyu 


3) E tabii, hileleri varsa, biz de bula- 
bilirsek veririz, hatta uzun zaman 
önce о hilelerin birçoğunu verdik! Ve 
fakat Star Wars hilesiyle ne kastet- 
mişsin ki? SW konulu bir buçuk ton 
oyun var da. 


4) Way, orada bir de piano mu 
varmış? Japon neler yapıyor yaw, peh 
peh peh! (Açıkçası hiç fikrim yok!) 
(Yine sagmadim. Bak, hiç 
şaşmıyorum — BLX) 


Herkese Sevgiler Saygılar, 


Bu sefer size sorularım için 
yazıyorum. "Teknik Servis” köşesini 
açtığınız iyi oldu. Konuşmayı fazla 
uzatmadan sorulara geçiyorum 


1) Arkadaşımda 48X Creative Infra 
CD ROM sürücü var. Ve bilgisayarı 
айпай çok olmadan CD ROM'u boz- 
mayı başarmış. CD ROM Windows 
içindeyken ` çalışmıyor. Yani 


düğmesine basılınca açılmıyor. Aynı 
şey kumandayla yapılınca da olmuy- 
or. Fakat bilgisayarı yeniden 
başlatırken bazen çalışmaya başlıyor. 
Ve о şansı varsa o zaman CD'yi takıp 
oyun oynayabiliyor. Sizce bu sorunu 
çözebilir miyiz? 


2) Benim eski bilgisayarımda 24X 
Creative CD sürücü var. Ve arka- 
daşımın sorunuyla hemen hemen 
aynı. Fakat bilgisayarı yeniden başlat- 
sanız bile çalışmıyor. Yani CD ROM 
sürücü Windows'ta iken düğmesine 
basılınca açılıyor ama CD'yi koyup 


kapatınca hiçbir zaman dönmüyor. 
Arada bir okumaya geçmek için 
yavaş dönüyor ama okuyamıyor. Ve 
de eskiden dönen bir CD'yi çıkarmak 
istediğimde önce CD'yi durdurduk- 
tan sonra çıkarıyordu, fakat şimdi CD 
döne döne çıkarıyor. CD ROM'u 
değiştirmem lazım mı? 


3) Bende Diamond Monster Fusion 
16 MB 3Dfx Voodoo Banshee var. Ve 
bu Катап dogal olarak memnunum. 
Kim demiş TNT‘lerin en iyi 
olduğunu? NFS 4'0 D3D'de 
oynarken arabanın ici görünmüyor 
fakat Glide'da görünüyor. Bence her 
şey gelişmiş 3D ozellikleri demek 
değildir. Her neyse... Ben sorunuma 
geçeyim. Test Drive 5'i ekran kartının 
sürücüsünü güncelleştirmeden önce 
Voodoo 2'de ^ oynuyordum 
Güncelleştirdikten sonra da oynuyo- 
rum ama bir yarış billikten sonra bir 
daha oyuna geri dönmüyor ve 
Windows'a çıkıyor. Sizce neden? 


4) Sizce ben ekran kartımı son çıkan 
bir 3Dfx veya çıkacak olan bir TNT 3 
ile mi değiştirmeliyim? Ama benim 
sevdiğim tür oyunlar genelde Glide 
destekliyor. Ve ben ikisinin arasında 
bir seçim yapamadığım için delirmek 
üzereyim. Lütfen yardımcı olun... 


Sorularımı yanıtlarsanız sevinirim 
İyi çalışmalar, sevgilerle 


Koray Serter 
Söke/Aydın 


Hoş gelmişsin efe kardaş, 
madem ciddi sorunların var, o vakit 
geyik-free cevaplar alman elzemdir. 
Derhal geçelim sorularına 


1) Şimdi ben şunu anlamıyorum, 
yaklaşık 30 santim ötede duran bir 
aygıta neden uzaktan kumanda 
takılır? Ve neden millet deli gibi daha 
fazla para verip o malı alır? Yani 
söyle elinizi ileri doğru uzatıp açma 
düğmesine basmak çok mu zor bir is? 
Hayır, işin kötüsü, makinelerle ilgili 
Murphy Kanunu'ndan sanırım 
bihabersiniz çoğunuz. Bakınız, bir 
cihazın ne denli çok parçası varsa, o 
denli çabuk bozulur o şey. İster CD- 
ROM olsun, ister motorsiklet, hiç far- 
ketmez. Sonuç olarak uzaktan 
kumandalı CD-ROM sürücüler de 
aynı hastalıktan muzdariptir, belki 
cihazın kendi özel driver dosyalarını 
yüklemeyi deneyebilirsiniz, ve belli 
mi olur, işe де yarayabilir. Ama fonda 
ayrılık müzikleri çalıyor kanaatindey- 
im 


2) Netekim, netekim, ilk sorudaki 
cevaplar senin için de geçerlidir 


netekim. Sana Bon Jovi'den "Never 
Say Goodbye" adlı erahíeza 
makamındaki besteyi çalıyor, 
akabinde en az 6x hızlı bir DVD- 
ROM sürücü tavsiye ediyorum. Şu 
saatten sonra zaten normal CD-ROM 
alınmaz, üstelik fiyatlar çok makul 
seviyelerde seyrediyor 


3) Kartın güzel, seni daha götürür 
gibime geliyor, ancak TNT 21ейе 
başa çıkamaz, kendini hiç kandırma 
O soruna gelince, bazen oluyor 
böyle. Birşeyleri update ediyorsun, 
hop başka bir sorun çıkıyor. En iyisi 
EA sitesine bağlanıp bir bak bakalım 
NFS 4 için yeni bir patch filan çıkmış 
mı? Belki bu sayede sorunu çöze- 
bilirsin, onun dışında aklıma bir yol 
gelmiyor 


4) Bence sen o ekran kartıyla 
mümkün olduğunca idare et, şu 
aralar ortam karışık, herkes yeni bir 
teknoloji geliştiriyor. Biraz bekle 
bakalım kim ne çıkaracak, zaten 
kartın hiç o kadar yaşlı sayılmaz, bak 
ben hâlâ 4 MB bir Diamond Monster 
kullanıyorum. GeForce 256 geldi 
mesela, ama ilk versiyonlar biraz 
sorunlu sanırım, zaten pahalı da 
sayılır. Yeni bir ekran kartını sana 
yaklaşık 6 ay daha tavsiye etmiyo- 
Tum, sabreden derviş hesabı, tamam 
mi 


Selam falan fıstık bu bilmem kaçıncı 
mektubum. Abi bu dergi bağımlılık 
yapıyo ya! Önceden alanlara "sakata 
bak bi de dergi alıyo" diye dalga 
geçiyorduk. Şimdi tükürdüğümüzü 
yaladık. Neyse fazla konuşup 
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forum 


başınızı ağrıtmayayım da sorularıma 
geçeyim. 


1) Fifa 2000 3DFX'siz çalışır mı? 


2) Bende 4 MB'lık АСР S3 Trio 64 VT 
ekran kartı var ama Direct X 6.0 bunu 
2 MB D3D kullanamıyorum. Ayrica 
bu kari Glide destekliyor mu? (Gerçi 
D3D olsa ona da razıyım da fazla 
mal göz çıkarmaz heralde.) 


3) AMD K7 fiyatları ne kadar? 


4) Frp, kültür ve şafak devriyesi çok 
ivi. Posta kutusuna + sayfa 
koyarsanız sevinirim (ayrıca mektubu 
yayınlarsanız sevinç — katsayımı 
artırabilirsiniz) 


5) Matrox С-400 harbidende TNT 
2'yi geçti mi? Geçtiyse ne kadar 
geçti? Ne kadar (fiyatı)? 


6) Bence 3 Cİ 
daha iyi 


yerine 2 CD+poster 


7) Yüzüklerin Efendisinin 
Theme'lerini verebilir misiniz? 


8) Dark Colony fena değilmiş tam 
sürüme tam gaz devam edin. 


9} Kadınlar hakkında haklısınız. 


Bye, bye 
Bighead 


LEVEL Hos geldin, safalar verdin 
Kocakafa kardeş. Şimdi ben senin ve 
arkadaşlarının ensesine tokadı patlat- 
mayayım da ne yapayım? Biz burada 
bir tarafımızı yırtıyoruz "Dergi, kitap, 
gazete okuyun, cahil kalmayın, ken 
dinizi yetiştirin!" diye, sen oradan 
utanmadan okuyan adamla "sakata 
bak!" diye alay ettiğinizi yazıyorsun 
E ama oldu mu şimdi güzelim? 
Neyse, yine de hoşgörüyle 
yaklaşayım, ne de olsa eski yol 
unuzun yanlışlığını farketmişsiniz. 
Okuyun, okutun yavrularım. Mahalle 
edebiyatıyla ömür geçmez, geyik 
muhabbetleri sizi aya, galaksiye 
götürmez! Bıraktım ayı, galaksiyi, 
Aksaray'dan Taksim'e bile götürmez! 
Taksi şoföründen sopa yeyince 
larsınız neden götürmeyeceğini 
Neyse, gelelim sorulara, 


1) Tabii çalışır, ona bakarsan ben de 
yüz metreyi 8 saniyede kosabilirim. 
Ата bunlar hep teoride kalan şeyler, 
gerçekleştiğini görmeye ömrün vefa 
imez 


2) Bak sen uzun uzun bi rşeyler 
sormuşsun ama, ben sana öz cevap 
vereyim, o kart beş para etmez, 
Nereden biliyorsun dersen, bende de 
var, bir halta yaramıyor. Kendine bir 
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güzellik yap, TNT 2 Ultra al. OK? 


3) Birkaç yerde gördüm, ama fiyat 
sormadım. P3 işlemcilerle kapışacak 
kadar iddialı olduklarını biliyorum, 
her açıdan 


4) Sayfa sayımız uzun süre sabit kala 
bilir, tabii köşelerin çapı değişmeye 
müsaittir, o ayrı. (Yuh, cevaba gell) 
işte mektubunu da bastık buraya, 
hadi gene iyisin 


5) Evet Matrox G-400 harbiden TNT 
2'yi filan geçiyor, hem de tam bir boy 
farkla 


6) Bence biz hiçbir şey vermeyelim 
siz yine de her ay derginin parasını 
bize gönderin. (Öhe, bu teklifi 
götürdüğümde Sinan ve Gökhun 
tuhaf tuhaf suratıma bakıp bir sey 
demeden odadan çıktılar, sanırım o 
kadar iyi bir fikir değildi.) 


) Ah be güzelim, olsa senden mi 
geyecez, dükkan senin walla 
(Owww, iyice dağıldık.) 


e 


8) Dark Colony iyi oyundur, 
beğendiğine sevindim. Bakalım, hep 
sizin için uğraşıyoruz walla sevgili 
okurcular, görüyorsunuz halimiz 


9) "Kadınlar hakkında haklısınız" 
derken, sanırım Сет Şancı'nın 
yazdıklarını kastediyorsun. Kesinlikle 
aynı fikirde değilim, bu biiiirrr. 
Ayrıca Cem Şancı hayatını kadınlara 
adamış — herifin biridir, bu 
ikiii. „Абат kesinlikle yalnızlığ, 
gelemez, bu üççççç...Bu huyunu ört- 
bas edip karizmayı kurtarmak için 
kadın düşmanı rolü oynar, bu 
döööörmüttü...Tüm o yazdıklarına 
rağmen, nişanlısının elinden havuç 


Her zaman, herkesin 
| masaüstü temalar 
Ilmuyor. Ama 
üzülmeyin, John 
Ноуе'дап bir Tolkien 
illustrasyonu. 


yiyecek kadar da uysaldir kadınların 
karşısında bu da 
beeeşşşşşş...Nıhahahahahaha...Cem 
oğlum, yedim karizmanı 
Wohahahahaha 


Merhabalar, hepinize Ordu'dan 
selamlar, 


Sizi óncelikle tebrik ederiyorum, bu 
kadar kaliteli bir dergi çıkardığınız 
çin. Ve diğer dergilerde olmayan bir 
özelliğiniz beni çok ama çok etkiliy- 
or (evet, sıkı durun: size hakaret 
edicem şimdi!) 


Siz bir bukalemunsunuz! Kendi ken 
dinizi sürekli yeniliyor ve değiştiriy- 
orsunuz. Derginizi epeydir (bayağı 
epeydir) takip ediyorum ve her ay 
dergiyi elime aldığımda; "Acaba bu 
ay neyi değiştirdiler?" diye merak 
ediyorum. İşte sizi diğerlerinden 
ayıran en büyük özelliğiniz bu; 
değişiklikler ve yeniliklerin mükem- 
mel olması da cabası tabii... 


Neyse ben bir Playstation sahibiyim 
ve lam anlamıyla, bir oyun 
manyagiyim. Sevdiğim, hoşuma 
giden oyunların hepsini, hile yap- 
madan bitirmeye çalışırım. Çünkü 
eğer hile yaparsam oyuna ve en 
önemlisi kendime saygısızlık ettiğimi 
düşünürüm. Ben böyleyim iste; 
dedim ya tam bir oyun hastasıyım 


diye! 


irde sorum olacak size: 


PSX 2'yi beklemeli miyim, yoksa 
Dreamcast'imi almalıyım? Aslında 
bana kalırsa, birinci seçenek daha 
uygun, ama yine de kararsızım, Ote 
yandan; PSX 2 ile Dreamcast'in aynı 
olsa bile, (i anladığım ve bildiğim 
kadarıyla, PSX 2 ondan çok daha 
gelişmişi ben her zaman gene PSX 
2'yi tercih ederim. Ne var ki yaklaşık 
bir yıl kadar beklemem gerekiyor 
PSX 2'divorum çünkü , onun 
arkasında koskoca Sony gibi dev bir 
şirket duruyor. Hayır Sega'ya 
haksızlık etmek istemiyorum ama 
gerçekler de kimse tarafından 
yadsınamaz. Saturn-PSX örneğinde 
bu olayı yaşamıştık. Sega'nın yıllardır 
bu işte olmasına rağmen, Playstation 
karşısında ağır bir yenilgi almıştı 
Saturn'le Sega. Tabii bence, bundaki 
en büyük etken oyunlar. Size 
sorarım, hangi Sony yapımı oyun 
(birkaç istisna hariç) kötü olmuştur? 
Aksine hepsi, nerede ise bir klasiktir. 
Hayır, ben sony ajanı falan değilim 
Sadece gerçekleri söyleyen 19 
yaşında , kendi halinde yaşayan bir et 
parçasıyım. 


Mektupta epey uzadı. yani 


En iyisi TOP 30 listemi söyleyeyim... 
(Duvuur! Dur sen zahmet etme, ben 
Top Ten'e girerim oyunlarını!- BUX) 


Bu listede Cool Boarders 3 ve Colin 
McRae Rally, tabii birde Tekken 3 

oyunu sizi 
şaşırtmasın lütfen. Benim istediğim 
gerçekliği yansıtan bir yapılmadı 
henüz. Tamam Fifa'yı, NBA'yı filan 
söyliyebilirsiniz bana. Ama inanın, 
hiçbiri gerçek sporu 
yaşalmıyor. Onları televizyon 
karşısında oynamaktansa dışarı çıkıp, 
gerçek anlamda yapmak daha zevkli 
Bende öyle yapıyorum 
(Bunları niye anlatim size bilmiyo- 
rum; çenem açıldı ya, durmak bilme 
di daha. Lütfen 


dışında, spor olmaması 


onların 


zaten 


bakmayın...) 


Bu mektubu yayınlamasanız da olur. 
Ben sadece düşüncelerimi, bu isi 
bilen bir kişiyle paylaşmak istedim. 
Hepsi bu kadar işte! Mektubumu 
buraya kadar üşenmeden 
okuduğunuz için, size teşekkür eder- 
hayatınızda 


im ve sonsuz 


başarılar 


yayın 
erim, 


FF Onur 


LEVEL Haydiii, ben şimdi ne 
diyeyim bu adama ki? Bak, bukale 
mun kendi halinde gariban bir hay 
vandır, onu da her hayvan 
sever, insanlarla anlaşabildiğimden 
daha iyi anlaşırım. O yüzden bukale 


када 


mun benzetmeni hakaret filan olarak 
almış değilim. Hmmm, fena cevap 
olmadı, Neyse, gelelim kararsızlığına 
bir çare bulmaya. Madem ki PSX 
manyağısın, o halde hiç yolu yok, 
PSX 2'nin çıkmasını bekleyeceksin, 
Tabii ki sonradan çıkacağı için 
teknolojik açıdan daha ileri olacak, 
ancak Dreamcast de yabana atılacak 
bir cihaz değil, arkasında çok büyük 
program desteği var ve daha şimdi- 
den satış rekorları kırıyor, en azından 
yurt dışında bu böyle. Bu arada 
Nintendo da yeni ve kaçık bir cihaz 
üzerinde çalışıyor, 
Microsoftun da benzer bir 
projesi olduğu artık biliniyor 
lafın kısası, yakında 
Kızışacak, senin gibi konsol tutkun- 
larının da kafası iyice karışacak. Ber 
ise PC'mi upgrade edip yeni çıkar 
her oyunu istisnasız oynayacağım, 
Nihahahahahaa. llara asla 
pek ısınamadım da, heh...) 


ayrıca 
konso 
Uzun 


piyasa iyice 


(Ко! 


Selam Level, 


Gecen gün ay aradan sonra 
yeniden derginizi aldım. Çünkü su an 
askerdeyim ve 5 aydır fırsatım 
olmadı. Daha önce bütün sayılarınızı 
hiç kaçırmadan takip ediyordum 


Dergiyi okuyunca 5 ayda çok 
şeylerin değiştiğini gördüm. Bir kere 
ınız oyunlar mükemmele 
yakın ayrıca yeni sayía düzeni de 
ze hoş geliyor. Kültür-sanat sayfası 
genişlemiş bu çok önemli. Aldığınız 
onca tepkiye rağmen kültür-sanat 
sayfasına önem sizi 
tebrik ederim. Playstation sayfaları da 
artmış, bu Playstation'cilan sevindir- 
miştir Kısacası dergiyi 
elime alıp okuyunca biraz afalladım 
Bu başarınızdan dolayı sizi tebrik 
ediyorum. Oyunlar hakkında so 
cağım bir soru yok çünkü askerde 
oyun piyasasından çok geri kaldım 
Soracağım sorunun modası geçmiştir 
büyük ihtimalle. Ama döndüğüm 
zaman ilk işim Tiberian Sun‘: oyna 
mak olacak ve tabii ki Fifa 2000. 


verdiğiniz için 


herhalde 


devamını dilerim. 
her gelişmenin 
Hoscakalin 


anılarınızın 
Yaptığınız 
arkasındayız 


Barış Eriş. 
Dargeçit/Mardin 


LEVEL Vay be, asker kardeşime 
bak sen, kalk taa Mardin-Dargeçir'ten 
bize mektup yaz. Gözlerim doldu 
şimdi, harbi harbi ağlayacam yaw 
Demek yeni halimizi beğendin Р 

Walla devamlı değişim halinde olup 
okuyucunun isteklerine cevap verm 
eye çalışıyoruz, ama tabii her zaman 
herkesi etmek mümkün 
olmuyor ki. Sonuçta yüz küsur say 
falık kendi halinde bir oyun dergisiy- 
z, PC sayfasını artirsan PSX sahibi 
darılıyor, poster versen С 
güceniyor. Sonuçta Allah insanı der- 
gici etmesin kardeşim, valla sevgili 
okurcular, işte size öğüt Okuyun 
adam olun, adam gibi bir işe girin 
Neyse, oyun piyasasından koptum 
diye üzülme sakın, ben buradayken 
koplum olaydan. Orijinal oyunlar az 
sayıda geliyor, kopyalar doğru 
düzgün çalışmıyor, yeni çıkanlara 
makinem yetmiyor. Yani kısacası 
durumum pohtur, heç çarem yohtur. 


memnun 


3 meraklısı 


Bu arada size yeni öğrendiğim süper 
bir fıkrayı anlatmak istiyorum, He- 
Man bir gün bankaya gitmiş, hesap 
açtırmak — istediğini — söylemiş 
Veznedeki hanım sormuş “Hesap 
kimin adına olacak acaba?". He-Man 
hemen cevap vermiş “Gölgelerin 
Gücü Adına!" Ahaha, ay ne çok 
güldüm bu йау! okuyunca, ilahi 
sürahi 


(Sessiz atın tekmesinin pek olduğunu 
bilmem duymuş muydunuz daha 
önce Madd Bey? – BLX) 


Evvececetit...Bu sayıda da okurcu 
mektuplarına böylece cevap vermiş 


olduk, ve fakat daha bol ve daha irfan 


dolu mektuplarınızı bekl 
anlamına gelmez bu 
Moralinizi yüksek tutur 
Unutmayın, 

engel 


keskin. 
aşılamayacak 


digi 
tabii 
n, zeki 


miz 
ki. 
nui 


ölüm dışında 
yoktur 


bu 


evrende, kaldı ki yıldızlar bile ölür 


zamanları gelince, 


Ve Maddog, görevini 
olmanın verdiği huzur 
yüzünde sevimli bir if 
kendini yine yollara уш 


Beta'lardan, kopya oyunlardan 


bir türlü çalışmıyor 


haykırmak istediğiniz birşey mi var 


Mad Dog 


apmis 
deyle 
rur 


г mu? 


na mı geldi? Bilgisayarınız 
içinizi ortalığa 
агаа? Yazın bize. 


Veya kemiren, 
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